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1. WYCIAG Z ROZPORZADZENIA MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ
Z DNIA 23 GRUDNIA 2008 R. W SPRAWIE PODSTAWY
PROGRAMOWEJ KSZTALCENIA OGOLNEGO - 11l ETAP EDUKACYJNY
PLASTYKA

Cele ksztalcenia
l. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji — percepcja sztuki.

Il. Tworzenie wypowiedzi — ekspresja poprzez sztuke.

[l Analiza i interpretacja tekstow kultury — recepcja sztuki.

Tresci nauczania i umiejetnosci - wymagania szczegoéitowe

l. Percepcja sztuki. Uczen:

1. 1. okresla swojg tozsamos$¢, majac poczucie zwigzku ze srodziemnomorskim dziedzictwem kultury i
tradycja narodowsg, jednoczesnie szanujgc odrebnosé innych kregéw kulturowych, a takze uczestniczy
w zyciu kulturalnym (zna wybrane krajowe placéwki kultury i instytucje narodowe)

1. 2. korzysta z srodkéw masowego przekazu oraz stosuje ich wytwory w swojej dziatalnosci
(przestrzegajac podstawowych zasad prawa autorskiego dotyczacych ochrony wtasnosci

intelektualnej)

I. Ekspresja poprzez sztuke. Uczen:

2. 1. podejmuje dziatalnos¢ tworcza, postugujac sie srodkami wyrazu sztuk plastycznych, innych
dziedzin sztuki (fotografia, film) i elementami formy przekazéw medialnych, w kompozycji na
ptaszczyznie i w przestrzeni rzeczywistej i wirtualnej (przy zastosowaniu materiatéw, narzedzi i technik
wihasciwych dla tych dziedzin sztuki i przekazéw medialnych)

2. 2. realizuje projekty w zakresie sztuk wizualnych, w tym stuzgce przekazywaniu informacji
dostosowanej do sytuacji komunikacyjnej oraz uczestnictwu w kulturze spotecznosci szkolnej i lokalnej

(stosujac takze narzedzia i wytwory mediéw srodowiska cyfrowego)

1. Recepcja sztuki. Uczen:

3.1. rozréznia style i kierunki architektury i sztuk plastycznych oraz umieszcza je w odpowiednim
porzadku chronologicznym i w centrach kulturotwérczych, ktére mialy zasadnicze znaczenie dla ich
powstania

3. 2. rozpoznaje wybrane dziela architektury i sztuk plastycznych nalezace do polskiego i

europejskiego dziedzictwa kultury, postrzegajac je w kontekscie miejsca tradycji we wspotczesnej



kulturze, a takze opisuje zwigzki zachodzace miedzy nimi (postugujac sie terminologig z zakresu danej

dziedziny sztuki)

Zadania szkoly - uwagi o realizacji

1. Szkota powinna stwarza¢ warunki do realizacji zadanh plastycznych poprzez
odpowiednie wyposazenie pracowni w srodki dydaktyczne, takie jak reprodukcje dziet
sztuki na r6znych nosnikach oraz zestawy narzedzi medialnych z oprogramowaniem.

2. Szkofa powinna stwarza¢ mozliwosé czynnego uczestnictwa uczniow w kulturze
poprzez udziat w wystawach statych i czasowych organizowanych przez muzea i
instytucje kulturalne, poprzez uczestnictwo w waznych wydarzeniach artystycznych
organizowanych w szkole i poza szkotg oraz stwarza¢ mozliwos¢ do publicznej
prezentacji umiejetnosci plastycznych uczniow.

3. W realizacji programu nauczyciel powinien uwzgledni¢ potencjalne zdolno$ci
plastyczne uczniéw oraz mozliwosci kreacyjne (zalezne od wieku), dostosowac do
nich wymagania edukacyjne oraz, w miare mozliwosci, indywidualizowac te
wymagania.

4. Ocena powinna uwzgledniaé przede wszystkim stosunek ucznia do przedmiotu oraz
wysitek wktadany w realizacje wymagan; podstawowym kryterium oceniania nie mogq
by¢ zdolnosci plastyczne ucznia.

5. Nauczyciel w realizacji przedmiotu powinien przede wszystkim rozwija¢ tworczg
ekspresje ucznidéw poprzez odpowiednio dobrane metody oraz przygotowac ich do

Swiadomego odbioru (recepcji) dziet sztuki w dorostym zyciu.



2. WSTEP - INFORMACJE OGOLNE

Przedstawiony program nauczania plastyki jest zgodny z Podstawg programowg ksztatcenia
ogélnego dla szkét podstawowych 1 gimnazjéw. Spelnia réwniez warunki zawarte w
ROZPORZADZENIU MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ Z DNIA 23 GRUDNIA 2008 R. W
SPRAWIE PODSTAWY PROGRAMOWEJ WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO ORAZ
KSZTALCENIA OGOLNEGO W POSZCZEGOLNYCH TYPACH SZKOL (rozporzadzenie zostato

opublikowane w Dzienniku Ustaw z dnia 15 stycznia 2009 r. Nr 4, poz.17).

Program edukacji plastycznej w gimnazjum oparty jest o koncepcje tworczego myslenia i
dziatania ucznia. Jest nowoczesnym spojrzeniem na nauczanie plastyki w etapie gimnazjalnym.
Zawiera tresci edukacyjne zaréwno z zakresu dziejow sztuki, jak i szeroki wyb6r mozliwosci realizacji
plastycznych w obrebie wymaganych w tym etapie tresci programowych.

Program zwraca takze uwage na rozw6j emocjonalno — intelektualny gimnazjalistéw z
uwzglednieniem roli sztuki w zyciu cztowieka i jej wptywu na ksztattowanie sie osobowosci. Rozwija
poczucie tozsamosci z kulturg wilasnego kraju, regionu oraz tolerancje wobec innych obszaréw
kulturowych na $wiecie. Daje petniejsze spektrum mozliwosci obcowania z dzietami sztuki w
réznorodnej formie, pomaga w szukaniu informacji oraz zacheca do czynnego udzialu w zyciu
kulturalnym. Ponadto przygotowuje do swiadomej percepcji i recepcji dziet sztuki w zyciu dorostym.
Waznym elementem jest rOwniez zawarto$¢ merytoryczna, dajgca wglad w sztuke dawng i
wspélczesng oraz nowe spojrzenie na nig poprzez analize poréwnawczg dziet z réznych stylow w
sztuce. Program zwraca uwage na rozw0j umiejetnosci manualnych i kompozycyjnych ucznia,
rozszerza mozliwosci realizacji plastycznej o nowe, ciekawe techniki plastyczne oraz technologie
cyfrowa.

Tresci edukacyjne pozwalajg na prace z uczniami o réznym poziomie wiedzy o sztuce,
doswiadczeniu pracy twoérczej oraz mozliwosciach intelektualnych - podaje podstawowe i rozszerzone
informacje. Program kiladzie nacisk na rozwdj indywidualnosci dziecka, daje szanse rozwijania
umiejetnosci dziecku o uzdolnieniach plastycznych, a takze adresowany jest do ucznia o przecietnym
zainteresowaniu przedmiotem. Konstrukcja programu oraz podrecznika, zeszytu c¢wiczen i
dodatkowych materiatbw dydaktycznych daje nauczycielowi plastyki konkretne pomysty na
zagospodarowanie jednostki lekcyjnej, a takze otwiera pole do poszukiwan wtasnych rozwigzan.

Program zacheca do obcowania i spotkan ucznia ze sztukg bezposrednio — odwotujgc sie do

percepcji dziet sztuki w muzeach, galeriach, jak réwniez posrednio — przy pomocy technologii



komputerowej, ksigzek i aloumoéw. Propaguje twoércze poszukiwania wiedzy i mozliwosci realizacji
plastycznych oraz uczestniczenie w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym.

Proponowane tematy, metody realizacji plastycznych, multimedialnych i pisemnych oraz
techniki wykonania prac sg podporzadkowane procedurom osiggania zamierzonych celéw
edukacyjnych, dzieki ktérym uczen zdobedzie okreslong wiedze, umiejetnosci, kompetencje i postawy
zyciowe.

Program ukierunkowany jest na korelacje przedmiotowg ($ciezki edukacyjne): czytelnicza,
medialng i regionalng; w zakresie przedmiotéw na: jezyk polski, historie, muzyke, informatyke.
Odwotuje sie do szerokiej wiedzy i myslenia przyczynowo — skutkowego, rozwijajgcego takze
wyobraznie i osobowos¢ ucznia.

Tresci programowe zawierajg standardy wymagan bedacych podstawg do przeprowadzenia

egzaminu w ostatnim roku nauki w gimnazjum oraz umiejetnosci kluczowe.



3. SZCZEGOLOWE CELE KSZTALCENIA

PERCEPCJA SZTUKI

Uczen:

jest przygotowany do percepcji sztuki od prehistorii do sztuki XX wieku, a takze sztuki
wspotczesnej XXI wieku jako nowej formy ekspresji wyrazu i realizacji plastycznej
czynnie uczestniczy w zyciu kulturalnym poprzez bezposredni kontakt w dzietami
sztuki wszystkich dziedzin i epok w muzeach, galeriach i innych osrodkach
artystycznych, a takze w biezacych wydarzeniach kulturalnych i artystycznych
identyfikuje sie z kulturg i tradycjg wlasnego narodu, poznajac jg poprzez rézne
obszary kultury i ich wzajemne korelacje

posiada poczucie przynaleznosci i zwigzku z  dziedzictwem  Kultury
Srodziemnomorskiej — poznajac jej cechy, wytwory artystyczne i wpltywy na kulture
Europy i wkasnego narodu

szanuje odrebnosci innych kregéw kulturowych oraz wykazuje che¢ ich poznania
korzysta z przekazéw medialnych — filmoéw, DVD, internetu, technologii komputerowej
i cyfrowej do uzyskiwania informacji i wzbogacania wlasnej dziatalnosci tworczej w
tworzeniu wypowiedzi ustnych, prezentacji multimedialnych i wypowiedzi plastycznych
potrafi samodzielnie dotrze¢ do zrodet informacji na temat sztuki i zjawisk
artystycznych zawartych w ksigzkach, podrecznikach, encyklopediach, stownikach
oraz mediach, np. internecie

zna nazwy i zasoby wybranych, wiodgcych placéwek kulturalnych — galerii, muzeéw —
krajowych i zagranicznych oraz potrafi odszuka¢ informacje na ich temat w mediach —

np. w internecie

EKSPRESJA PRZEZ SZTUK E

Uczen:

wykazuje twolrczg postawe w opisie i interpretacji Swiata poprzez dziatalnosé
plastyczng

postuguje sie tradycyjnymi srodkami wyrazu artystycznego charakterystycznymi dla
sztuk plastycznych — plama, linia, barwa, perspektywa, forma przestrzenna itp. w
wyrazaniu wkasnych mysli i emocji oraz realizujgc zadania plastyczne

wzbogaca tradycyjne techniki realizacji plastycznej o inne formy takie jak: fotografia,
film oraz inne elementy przekazow medialnych — internet, programy graficzne w

kompozycjach na ptaszczyznie i w przestrzeni rzeczywistej i wirtualnej



- umiejetnie wykorzystuje okreslone srodki formalne do osiggniecia zamierzonego celu
kompozycyjnego w realizacji plastycznej

- realizuje projekty w zakresie sztuk wizualnych jako rodzaju komunikatu
pozawerbalnego - znak, plakat, informacja wizualna - wyrazonego w formie
abstrakcyjnej, przedstawiajgcej oraz interpretacyjnej a takze za pomocag happeningu
lub performance, z uzyciem konwencjonalnych srodkéw plastycznych oraz narzedzi
mediow i wytwordw srodowiska cyfrowego

- poszukuje oryginalnych rozwigzan w dziataniach twérczych oraz ma mozliwosé
rozwoju wilasnych umiejetnosci plastycznych i eksponowania ich w postaci
indywidualnych wystaw prac lub tworzeniu wydarzehn o charakterze artystycznym na
terenie szkoty

- potrafi dokona¢ samooceny i oceny pracy plastycznej innych ludzi — artystéw,
rowiesnikdw - pod wzgledem merytorycznym i estetycznym

- umie pracowac¢ indywidualnie oraz w grupie nad realizacjg zadania o charakterze

plastycznym, twérczym

RECEPCJA SZTUKI

Uczen:

- rozréznia dziedziny, style i kierunki w sztuce w porzadku chronologicznym na tle
kultur, w ktérych powstawaly, przestrzeni geograficznej oraz w kontekscie wydarzen
historycznych i przemian spotecznych i technologicznych

- posiada podstawowe informacje na temat malarstwa, rzezby, architektury oraz
przedstawicieli kierunkéw w sztuce od prehistorii do wspétczesnosci

- identyfikuje dzieta sztuki danego stylu na podstawie charakterystycznych $rodkow
warsztatowych i formalnych

- potrafi wymieni¢ najwybitniejszych artystow w dziejach sztuki oraz ich najstynniejsze
dzieta

- analizuje dzieto sztuki wedtug jego tresci, formy i ekspresji wyrazu

- potrafi poréwnac¢ dzieta sztuki opisujgc ich wzajemne podobienstwa i réznice

- konstruuje wypowiedz pisemng lub ustng na temat sztuki, postugujac sie terminologig
plastyczng z zakresu danej dziedziny sztuki — np. barwa, perspektywa zbiezna,
powietrzna, kompozycja symetryczna, asymetryczna itp.

- wykorzystujac formalne s$rodki wyrazu plastycznego artystow réznych kierunkéw w
sztuce, tworzy witasng prace plastyczng, dodwiadczajgc i poznajac zasady danego

stylu



4. TRESCI NAUCZANIA

Program zawiera tre$ci nauczania plastyki w gimnazjum. Obejmuje wiedze z zakresu dziedzin

sztuk plastycznych, srodkéw artystycznego wyrazu, twérczosci plastycznej oraz dziejow sztuki od

prehistorii do wspdéiczesnosci. Wymienione tresci zakomponowane sg jako forma wzajemnie

przenikajgcych sie i uzupetiajgcych informacji oraz zadan plastycznych. Tresci mozna wprowadzac

symultanicznie w cyklu lekcji — zaje¢ edukacyjnych z plastyki przewidzianych w gimnazjum w

wymiarze 30 jednostek lekcyjnych.

Tabela 1. Tresci nauczania z uwzglednieniem haset programowych

sakralna, i $wiecka,
rzezba, malarstwo i
ceramika.

Teatr

przedstawicieli architektury,
rzezby i malarstwa greckiego

- style architektoniczne i

malarskie
- cechy teatru greckiego

Lp Tresci nauczania Szczegotowe cele ksztalcenia i przewidy  wane osi agni ecia ucznia
Dzieje sztuki Srodki Uczen wie, zna, rozumie: Ucze n potrafi:
plastycznego
wyrazu
1. | Sztuka w prehistorii Punkt, linia, - cechy prehistorycznych epok, - wykonaé prace plastyczng z
— obrazy rodz acej ptaszczyzna. ich uwarunkowania uwzglednieniem srodkéw wyrazu
sie swiadomo sci Waska gama barw — geograficzne, historyczno — artystycznego prehistorycznego
ochra, ziemie. kulturowe, 0$ czasu tworcy
Epoka paleolitu, Znak plastyczny, ryt, - Srodki wyrazu ar@_ystycznego - opisa¢w formie werbalnej i
Nohiekurs, | eseme ontr, barwy naturame, pisernej, 2 uzyciem tefminologii
malarstwo, rzezba, rekodzieto ceramika plastycznej, sztuke pr(—j:hlstoryc.znq
erodzie}o - tematyka’ przyk}ady - WySZUkaé dodatkowe InformaC]e w
architektury, rzezby, mediach i zrédtach tradycyjnych i
malarstwa rodzajow wykorzystac je we wiasnej kreacji
rekodzieta oraz miejsca ich plastycznej np. w ulotce
powstania
2. | Wynalazcy z Znak plastyczny —
Mezopotamii piktogram. - tto historyczno — kulturowe - wykona¢ ptaskorzezbe z gliny z
Relief — obraz i pismo sztuki Starozytnej uzyciem obrazu i piktogramu
Architektura, rzezba, Mezopotamii - odszukac potozenie geograficzne
relief, mozaika, - 0$ czasu i jej uwarunkowania budowli Mezopotamii z uzyciem mapy
malarstwo geograficzno — spoteczne kreatywnej
- przyktady, budulec i funkcje - opisac¢ w formie werbalnej i pisemnej,
architektury — zigguraty Z uzyciem terminologii plastycznej,
- przyktady, materiat i tematyke cechy sztuki starozytnej Mezopotamii
rzezby i reliefu Mezopotamii - dokonac¢ analizy poréwnawczej
- cechy i znaczenie pisma budowli starozytnej i wspoétczesnej
klinowego
3. | ,Nie $miertelna” Kompozycja plastyczna,
sztuka staro zytnego | perspektywa pasowa, - tto religijno — spoteczne - odzwierciedli¢ przestrzen i postac
Egiptu hieratyczna, rozwoju sztuki oraz epoki wedtug zasad starozytnych Egipcjan
topograficzna. starozytnego Egiptu - odszukac geograficzne potozenie
Epoki sztuki Jednos¢ obrazu i pisma - 0$ czasu i uwarunkowania rzezby egipskiej na mapie kreatywnej
starozytnego Egiptu | oraz architektury i geograficzne - okresli¢ podobienstwa miedzy rzezbg
— Stare, Srednie i ptaskorzezby - przyktady, cechy, tematyka egipska i wspoétczesng
Nowe Panstwo. monumentalnej architektury i - opisac¢ w formie werbalnej i pisemnej
Architektura rzezby Egiptu cechy i przyktady dziedzin sztuki
sakralna, sepulkralna - zwigzki miedzy obrazem i starozytnego Egiptu z uzyciem
i Swiecka, rzezba, pismem hieroglificznym w poznanej terminologii plastycznej
relief i malarstwo. reliefie i malarstwie - okresli¢ zasady jednosci obrazu i
Kanon, pismo - kanon przedstawiania postaci pisma oraz architektury i reliefu
hieroglificzne - wykona¢ koncepcyjny projekt
rysunkowy np. w formie labiryntu
4. | W Swiecie Projekt urbanistyczny, - tto religijno — spoteczne, - scharakteryzowac i poréwnaé plany
staro zytnych konstrukcja budowli — uwarunkowania historyczne i urbanistyczne, formy uzytkowe oraz
Grekow harmonia, rownowaga, geograficzne sztuki greckiej formy teatralne starozytne i
symetria, rytm. - 0$ czasu wspotczesne
Epoki sztuki Konstrukcja rzezby - tematyke, cechy, elementy, - rozpozna¢ geograficzne potozenie
starozytnej Grecji. materiaty, technike, zasady zabytkow sztuki greckiej — mapa
Architektura tworzenia, przykfady i kreatywna

opisac¢ w formie werbalnej i pisemnej
cechy sztuki greckiej, podac jej
przyktady i twércoéw, z uzyciem nowej
terminologii plastycznej

wykonac¢ prace techniczng z uzyciem
réznych materiatéw plastycznych —




maske teatralng z uwzglednieniem
psychologii postaci

Rzym — antyczne
imperium

Architektura sakralna
i Swiecka, rzezba,
relief, malarstwo,
mozaika i inzynieria
budownictwa

Konstrukcja w
architekturze. Rzezba
realistyczna.
Kompozycja w
przestrzeni.
Perspektywa linearna i
malarska

tto historyczno — spoteczne
0$ czasu i uwarunkowania
geograficzne sztuki
starozytnego Rzymu
wynalazki inzynierskie i
konstrukcje architektoniczne
rodzaje budowli sakralnych i
Swieckich

rzezby rzymskie — rodzaje,
przykfady, techniki tworzenia
cechy, tematyke, kolorystyke,
przyktady, sposoby tworzenia
przestrzeni w malarstwie i
mozaice

wykonac¢ rzezbe z gliny

pomnik z gliny, uwzgledniajac
zasady sztuki rzymskiej

opisa¢ w formie werbalnej i
pisemnej, z uzyciem terminologii
plastycznej sztuke starozytnego
Rzymu

wyszuka¢ dodatkowych informacji w
mediach i wykorzysta¢ je do
realizacji zadania z dziejow sztuki
dokona¢ analizy malarstwa, rzezby i
architektury Rzymu w kontekscie
sztuki wspotczesnej i na tle innych
kultur starozytnych

odszuka¢ potozenie geograficzne
zabytkbw rzymskich na mapie
kreatywnej

W blasku sztuki
bizantyjskiej

Architektura
sakralna, rzezba,
malarstwo (fresk,
ikona, iluminacja),
mozaika

Konstrukcja koputy i
budowli bizantyjskiej,
plany centralne.
Technika mozaiki,
ikony, dekoracja i
ornament w
iluminacjach. Technika
fresku

tto historyczno — kulturowe
sztuki bizantyjskiej

0$ czasu i jej uwarunkowania
historyczne, kulturowe i
geograficzne

konstrukcje bazyliki
bizantyhskiej, dekoracje i
przyktady

tematyke , technike, rodzaje
malarstwa i mozaiki

wykonaé¢ mozaike z koralikow
nawigzujaca do sztuki Bizancjum
odszukac potozenie geograficzne
zabytkéw z uzyciem mapy kreatywne;j
opisa¢ w formie werbalnej i pisemnej,
Z uzyciem terminologii plastycznej,
cechy sztuki bizantyjskiej

dokona¢ analizy poréwnawczej
mozaiki bizantyjskiej i wspoétczesnej
wyszukac informacje w mediach
wykorzysta¢ technologie cyfrowg do
tworzenia wypowiedzi i kreacji
plastycznej — program graficzny,
internet, zdjecie

Sredniowiecze w
stylu roma nAskim i
gotyckim

Architektura,
malarstwo, rzezba,
relief, iluminatorstwo,
witraz

Konstrukcja budowli i
elementéw
architektonicznych —
kosciot, zamek, miasto.
Jednos¢ rzezby, reliefu i
architektury.

Ornament w malarstwie,
reliefie, ptaskorzezbie i
pismie.

Malarstwo olejne i fresk

uwarunkowania religijne,
spoteczne, geograficzne i
historyczne sztuki
Sredniowiecza

0$ czasu

cechy, przyktady, techniki w
sztuce romanskiej i gotyckiej
plany, elementy, detale
architektoniczne, techniki i
materiaty malarskie i
rzezbiarskie

formy obrazkowe i rodzaje
oltarzy sredniowiecznych

wykonac¢ rysunkowa historyjke
obrazkowa w stylistyce
Sredniowiecznej

odszukac geograficzne potozenie
zabytkdw na mapie kreatywnej
dokona¢ analizy poréwnawczej sztuki
romanskiej i gotyckiej oraz opisa¢
sztuke sredniowieczng w kontekscie
wspotczesnosci

opisac¢ w formie werbalnej i pisemnej
cechy i przyktady dziedzin sztuki
romanskiej i gotyckiej

okresli¢ zasady jednosci obrazu i
pisma oraz architektury i rzezby
wykona¢ ozdobny projekt literniczy —
inicjat

wykorzystaé technike komputerowg i
cyfrowg do przygotowania materiatdw
pomocniczych — internet, zdjecia

Renesansowy duch
humanizmu

Architektura, rzezba,
malarstwo, grafika
Centralne plany
budowli- willi,
kosciotow, patacow,
zamkow.

Nowe elementy —
lunety, kasetony.
Inspiracja antykiem —
koputa, portyk,
kruzganki

Akt w rzezbie.
Perspektywa zbiezna i
powietrzna, modelunek
Swiattocieniowy.

Portret i scena
rodzajowa w malarstwie

tto religijno — spoteczne,
uwarunkowania historyczne i
geograficzne sztuki
renesansowej

0$ czasu

dwa znaczenia terminu
Lodrodzenie” w sztuce
tematyke, cechy, elementy,
materiaty, techniki, zasady
tworzenia, przykfady i
przedstawicieli architektury,
rzezby, grafiki i malarstwa
renesansowego
charakterystyczne cechy
renesansu w réznych krajach
Europy

zasade zlotego podziatu i
kanon

- technike rysunku
perspektywicznego

opisac dzieto renesansowe w
kontekscie sztuki antycznej i
wspétczesnej

rozpozna¢ geograficzne potozenie
zabytkow sztuki renesansowej —
mapa kreatywna

opisac¢ w formie werbalnej i pisemnej
cechy sztuki odrodzenia oraz podac¢
przyktady i twércéw, stosujac
terminologie plastyczng

wyszukac¢ dodatkowe informacje w
nos$nikach komputerowych i zrédtach
medialnych oraz tradycyjnych —
ksiazki, stowniki

wykonac¢ rysunek konstrukcyjny i
projekt w perspektywie zbieznej

- wykorzystaé techniki cyfrowe i
programy komputerowe do dziatan
plastycznych

Ruch i swiatlo w
petnym przepychu
baroku

Nowe detale i formy
architektoniczne —
elipsa, pilastry.

tto historyczno — spoteczne,
uwarunkowania geograficzne
i kulturowe sztuki barokowej

wykona¢ rysunek weglem w stylistyce
barokowej oraz kompozycje
statyczng i dynamiczng w dowolnej




Manieryzm — sztuka
przejscia od
renesansu do
baroku.

Architektura sakralna
i $wiecka oraz
ogrodowa. Rzezba i

Malarstwo
iluzjonistyczne,
anamorfoza, gteboki
Swiattocien.
Kompozycja otwarta
statyczna i dynamiczna,
kadr. Martwa natura i
portret w malarstwie.

0$ czasu

dwa rodzaje ogrodéw —
francuski i angielski

typy budowli barokowych —
Swieckich (patace, rezydencje
z ogrodami) i sakralnych
(koscioty) oraz
najstynniejszych architektow

technice

opisac¢ w formie werbalnej i pisemnej,
Z uzyciem nowej terminologii,
plastycznej sztuke baroku

wyszukac dodatkowych informacji w
mediach i i wykorzysta¢ je do
realizacji zadania plastycznego z
dziejow sztuki

malarstwo Ornament, rzezby barokowe — tematyke, dokona¢ analizy dzieta barokowego w
dekoracyjnos¢, rodzaje, techniki tworzenia, kontekscie sztuki wspoiczesnej
przepych w formie twércéw i ich dzieta odszukac potozenie geograficzne

cechy, tematyke, kolorystyke, zabytkow barokowych na mapie
przyktady, sposoby tworzenia kreatywnej
przestrzeni w malarstwie oraz dokonac¢ analizy dzieta sztuki z
twércéw i ich najstynniejsze uwzglednieniem wiasnego,
dzieta indywidualnego odbioru
nowe detale architektoniczne wykona¢ zadanie plastyczne w
rodzaje kompozycji oparciu o technike cyfrowa - zdjecie
malarskich

10. | Klasyczna

réwnowaga i Klasycyzm — tto historyczno — kulturowe wykona¢ eksperyment z camera

romantyczne kompozycja centralna, sztuki klasycyzmu i obscura

porywy statyczna, supremacja romantyzmu odszukac potozenie geograficzne

Architektura, rzezba,
malarstwo

formy, realizm,
réwnowaga, styl empire,
pejzaz miejski —
weduta.

Romantyzm — dynamika
formy i koloru,
ekspresja wyrazu,
kontrast $wiatta i cienia,
nastrdj, alegoria.

Obraz w camera
obscura

0$ czasu i jej uwarunkowania
historyczne, kulturowe i
geograficzne

antyczne elementy
architektoniczne w sztuce
klasycystycznej oraz
inspiracje $sredniowieczem i
barokiem w romantyzmie
tematyke , technike, rodzaje
malarstwa, $rodki wyrazu
artystycznego klasycyzmu i
romantyzmu — akademizm,
historyzm

przedstawicieli kierunkow i
ich dzieta

wybranych zabytkéw korzystajac z
mapy kreatywnej

opisa¢ w formie werbalnej i pisemnej,
z uzyciem terminologii plastycznej,
,cechy sztuki klasycystycznej i
romantycznej

dokona¢ analizy poréwnawczej
zabytkow kierunkéw XIX w. na tle
sztuki dawnej i wspoétczesnej
wyszukac¢ informacje w no$nikach
komputerowych

wykorzystaé technologie cyfrowg do
tworzenia wypowiedzi i kreacji
plastycznej — program graficzny,
internet, zdjecie

dokona¢ analizy problemowej

11.

Kierunki drugiej
potowy XIX wieku

Architektura,
malarstwo, rzezba.
Realizm, symbolizm,

Forma realistyczna,
syntetyczna.
Interpretacja w sztuce.
Kolor lokalny i
abstrakcyjny, barwa

warunkowania, spoteczne,
geograficzne i historyczne
sztuki drugiej potowy XIX w,
gtéwne prady kulturowe

o$ czasu

wykona¢ prace malarska z
zastosowaniem techniki dywizjonizmu
zilustrowa¢ symbolicznie w pracy
plastycznej wybrane pojecie
odszuka¢ geograficzne potozenie
zabytkdw na mapie kreatywnej

impresjonizm, czysta i ztamana, barwy style malarskie, rzezbiarskie i dokonac¢ analizy dziet XIX w. w
neoimpresjonizm, styl | podstawowe , architektoniczne kontekscie wspotczesnosci oraz
neoromanski, pochodne, ciepte, techniki malarskie, analizy obrazu
neogotycki i zimne, dopelniajace. rzezbiarskie opisac¢ w formie werbalnej i pisemnej
neorenesansowy Powidok, puentylizm, wiadomosci o barwie i jej cechy i przyktady sztuki drugiej
dywizjonizm, nasycenie zmianie w $wietle potowy XIX w., z uzyciem poznanej
barwy forme realistycznag i terminologii plastycznej
interpretacyjng w sztuce dokonywac¢ analizy problemowej
najwazniejszych wyszukac potrzebne informacje w
przedstawicieli kierunkéw internecie
sztuki drugiej polowy XIX w. i stosowac technologie cyfrowg
ich dzieta
mozliwosci uzycia barw w
grafice komputerowej
12. | B6g, honor, wykonaé prace w technice collage'u,

ojczyzna. Malarstwo
w Polsce pod
zaborami

Malarstwo
historyczne.

Wptyw form, technik
realistycznych,
symbolicznych,
romantycznych i
impresjonistycznych
na forme malarstwa
polskiego

Fotografia tradycyjna,
cyfrowa, reklamowa,
dokumentalna i
artystyczna

tto spoteczne,
uwarunkowania historyczne
sztuki polskiej pod zaborami
0$ czasu

style malarskie

tematyke i role malarstwa
wybitnych przedstawicieli
malarstwa polskiego oraz ich
dzieta

pierwsze dzieto symbolizmu
w Polsce

jako interpretacje dzieta
realistycznego

fotografie w réznych stylach
umiescic dzieta na mapie kreatywnej
opisa¢ w formie werbalnej i pisemnej
cechy malarstwa, poda¢ jego
przyktady i twércoéw, stosujac
terminologie plastyczng

wyszukac¢ informacje na temat sztuki i
muzedw w internecie i tradycyjnych
mediach

stworzy¢ prezentacje multimedialng
dokonac¢ analizy malarstwa na tle
wspotczesnej sztuki




13. | Secesja- awangarda | Forma dekoracyjna, tto historyczno — spoteczne, wykona¢ secesyjny ornament na
XIX wieku ornament. uwarunkowania kulturowe szkle — swiecznik przy uzyciu farb do
Ptynna linia i forma, grupy artystyczne w Polsce i szkia
Malqrstwo, rzezba, abstrakcja i ksztalt _ Eu'ropie opisa¢ w formie werbalnej i
archlte!(tura, floralny, ptaska plama i 0$ czasu _ pisemnej, z uzyciem nowej
rekodzieto kontur, kompozycja etymo_logug nazwy kierunku terminologii plastycznej, sztuke
artystyczne, asymetryczna. secesje w Polsce — stynnych secesji
wzornictwo Kolorystyka pastelowa. twércéw i ich dzieta )
przemystowe — Mozaika i zlocenia. cechy, tematyke, kolorystyke i zastosowac forme wywiad
meble, ceramika, Sztuka uzytkowa — forme w malarstwie, rzezbie, rozwigzaé zadanie problemowe
szkto, tkanina, rekodzieto i wzornictwo architekturze oraz w sztuce i ..
bizuteria przemystowe uzytkowej wyszuka¢ dodatkowych w réznych
znanych przedstawicieli nosnikach komputerowych i .
secesji w Europie i ich dzieta wykorzystac 1€ do r.e?",'zacl' za_danla
secesje jako sztuke plastycznego i z dziejow sztuki
dekoracyjna, przeznaczong dokona¢ analizy dzieta secesyjnego
dla wszystkich warstw w kontekscie sztuki wspoétczesnej
spoleczn_ych . odszuka¢ potozenie zabytkow
ggtvgiepmec'e estetyki w secesyjnych na mapie kreatywnej
pojecie sztuki awangardowej dokona¢ analizy ekspresyjnej dzieta
sztuki z uwzglednieniem wiasnego,
indywidualnego odbioru
wykona¢ zadanie plastyczne w
oparciu o technike cyfrowa — zdjecie
kompozycji z przedmiotéw
14. | Nowe idee w sztuce | Kontrast barw czystych.
pocz atku XX wieku Ptaska plama tto historyczno — kulturowe wykonac¢ prostg rejestracje ruchu za
obwiedziona konturem. nowe grupy artystyczne pomoca techniki cyfrowej oraz
Fowizm, Kolor i forma poczatek XX w. w sztuce jako plastycznych technik animaciji
ekspresjonizm, ekspresyjna. nowe otwarcie i howoczesny zrobi¢ odbitke graficzng w dowolnej
kubizm, Geometryzacja, sposéb myslenia o formie i technice
futuryzm. uproszczenie formy, artyscie odszuka¢ potozenie geograficzne
Malarstwo, grafika, deformacja przestrzeni. tematyke , technike, srodki dziet sztuki XX w. z uzyciem mapy
rzezba, rzemiosto Ruchu i szybkosci w wyrazu artystycznego kreatywnej
artystyczne malarstwie i rzezbie. gtéwne kierunki sztuki: opisa¢ w formie werbalnej i pisemnej,
Grafika — drzeworyt, ekpresjonizm, fowizmu, Z uzyciem terminologii plastycznej,
linoryt, gipsoryt, kubizmu, futuryzmu cechy kierunkéw w sztuce XX w.
miedzioryt, akwaworta, przedstawicieli gtbwnych zastosowac forme wywiadu
litografia. nurtéw i ich dzieta dokona¢ analizy poréwnawczej dziet
Film jako ruchoma techniki grafiki warsztatowej sztuki poczatku XX w. na tle sztuki
rejestracja obrazu oraz historie i technike realizacji dawnej, wschodniej i wspoéitczesnej
dziedzina sztuki i filmu wyszukac informacje w mediach i
przekaz artystyczny. tradycyjnych zrédtach oraz
wykorzysta¢ technologie cyfrowg do
tworzenia wypowiedzi i kreacji
plastycznej — program graficzny,
internet, zdjecie
rozwigzaé¢ zadanie problemowe
15. | Dalsze przemiany i Forma abstrakcyjna —
poszukiwania w oderwanie od warunkowania, spoteczne, rozwigza¢ ¢wiczenia rozwijajace
sztuce pocz atku XX | rzeczywistosci. historyczne kulturowe sztuki wyobraznie i elastycznos¢ myslenia
wieku Horyzontalne i XX w. wykona¢ prace abstrakcyjng w duchu
diagonalne uktady 0$ czasu neoplastycznym z zasadg ztotego
Abstrakcjonizm — kompozycyjne oraz najwazniejsze grupy podziatu
geometryczny i formy spontanicznej artystyczne, odszuka¢ potozenie dziet sztuki na
niegeometryczny — ekspresji wyrazu. style i kierunki sztuki XX w. mapie kreatywnej
suprematyzm, Realistyczne funkcje formy i koloru dokonac¢ analizy obrazu — tresciowej,
neoplastycyzm. przedstawienia tematow abstrakcyjnego w malarstwie, formalnej i ekspresyjnej
Rzezba i architektura | w nierealnej rzezbie opisa¢ w formie werbalnej i pisemne;j
— konstruktywizm, rzeczywistosci. cechy architektury poczatku cechy i przyktady sztuki XX w., z
funkcjonalizm. Dadaistyczna sztuka XX w. uzyciem poznanej terminologii
Realizm absurdu — ready mades. role wyobrazni i siegania do plastycznej
socjalistyczny — Jak ogladac¢ sztuke absurdu i podswiadomosci w dokonywac¢ analizy problemowej
sztuka propagandy. | wspotczesng — sztuce XX w. wyszukac potrzebne informacje w
Surrealizm. oddziatywanie formy i przedstawicieli kierunkdw XX internecie i tradycyjnych zrodtach
Dadaizm koloru. w. iich dzieta uzywac technologii cyfrowej do
Psychologia twoérczosci techniki rozwoju zdolnosci rejestracji zadania performance
— charakterystyka i tworczych cztowieka rozpoznac¢ cechy sztuki nowoczesnej
rozwoj mozliwosci
tworczych
16. | Dwudziestolecie Formy i konstrukcje tto historyczno — spoteczne, wykona¢ kompozycje przestrzenng

Miedzywojenne w
Polsce

abstrakcyjne —
geometryczne.
Supremacija koloru jako

uwarunkowania i kulturowe,
grupy artystyczne sztuki
dwudziestolecia

inspirowang tworczoscig
konstruktywistki Katarzyny Kobro
oraz prace malarskg — martwa nature




Malarstwo, rzezba,
architektura, grafika.
Formizm, Grupa
Rytm, Koloryzm,
Konstruktywizm,
Grupa Blok, Unizm,
Teatr sceny
plastycznej — Cricot.
Funkcje muzeum
sztuki - przyktady i
adresy
najstynniejszych
muzedw w Europie
Grupa Krakowska

ekspresji wyrazu.
Rytm, brak kontrastéw
w kompozycji.
Asamblaze

0$ czasu,

cechy kierunkéw sztuki
wybitne dzieta i ich twércow
analogie sztuki
dwudziestolecia
miedzywojennego w Polsce
do sztuki XX w. w Europie
nazwy najstynniejszych
muzedw europejskich i
mozliwosci wirtualnego

w stylistyce kolorystow

opisa¢ w formie werbalnej i pisemnej,
Z uzyciem nowej terminologii
plastycznej, sztuke dwudziestolecia
miedzywojennego w Polsce

przygotowac prezentacje
multimedialng

wyszuka¢ dodatkowych informaciji w
mediach i zrédtach tradycyjnych i

dokonac¢ analizy poréwnawczej dziet
sztuki z r6znych epok

zlokalizowa¢ dzieta sztuki na mapie
kreatywnej

wyszukac¢ w internecie informacje
dotyczace znanych muzedw i ich
zasobow

wykona¢ zadanie plastyczne w
oparciu o technike cyfrowg - zdjecie

17. | Kierunki sztuki
drugiej potowy XX Reklama, komiks, druk. tto historyczno — kulturowe wykonac realizacje plastyczng w stylu
wieku Abstrakcja sztuki i spoteczne sztuki land — artu, happeningu oraz
geometryczna na drugiej polowy XX w. ruchomego, zywy obraz
Informel, happening, | gruncie optyki — ruch gtéwne kierunki w sztuce odszuka¢ miejsca dziet sztuki z
pop — art, optical art. | formy, zludzenie. drugiej potowy XX w. uzyciem mapy kreatywnej
Sztuka kinetyczna, Forma wybranych twércow i ich opisa¢ w formie werbalnej i pisemnej,
konceptualizm, hipperrealistyczna, dzieta Z uzyciem terminologii plastycznej,
minimal - art., land — | plakat, malarstwo zmiane sposobu myslenia o cechy sztuki drugiej potowy XX w.
art., hiperrealizm, nascienne — graffiti. sztuce wspotczesnej jako zastosowac forme wywiadu i
street — art Sztuka rozumu — dzialania artystycznego stworzy¢ dokumentacje zadan
koncepciji artystycznej. koncepcje sztuki XX w. w dokona¢ analizy poréwnawczej dziet
Duza forma stosunku do dawnych styléw sztuki na przestrzeni epok
przestrzenna z wyszukac dodatkowe informacje w
minimum $rodkéw mediach
wyrazu. wykorzystac¢ technologie cyfrowg do
Sztuka dziatania tworzenia wypowiedzi i kreacji
artystycznego plastycznej — program graficzny,
internet, zdjecie, prezentacja
rozwigzaé¢ zadanie problemowe
18. | Nowe oblicze Kratownice wykonac¢ przestrzenny projekt
architektury i przestrzenne, warunkowania, spoteczne, i budowli XXI w. w grupie
rzezby XX wieku konstrukcje linowe i historyczne rzezby i odszuka¢ potozenie dziet sztuki na
siatkowe, tupiny w architektury drugiej potowy mapie kreatywnej
Konstruktywizm, architekturze. XX w. dokonac¢ analizy formalnej i
funkcjonalizm,moder | Nowe materiaty i formy 0$ czasu poréwnawczej
nizm, w rzezbie — instalacja, gtéwne prady kulturowe, style opisa¢ w formie werbalnej i pisemne;j
postmodernizm. tkanina, drewno, rzezbiarskie i rzezbe i architekture XX w. z uzyciem
Dekonstruktywizm, kamien. architektoniczne poznanej terminologii plastycznej
high- tech, bloby, Funkcje sztuki najnowsze techniki dokonywac¢ analizy problemowej
brutalizm rzezbiarskie i materiaty oraz wyszukac potrzebne informacje w
Rzezby konstrukcje internecie
abstrakcjonistyczne i interpretacje w rzezbie uzy¢ technologii cyfrowej do realizacji
geometryczne wybranych przedstawicieli zadan
kierunkéw i ich dzieta
funkcje sztuki w zyciu
czlowieka
19. | Sztuka polska Projekt urbanistyczny — wykona¢ plakat z jednoscig pisma i

drugiej potowy XX
wieku

Architektura —
eklektyzm,
socrealizm, budynki
ustugowe, osiedla
blokéw.

Rzezba, grafika

uzytkowa, malarstwo.

funkcjonalizm.
Informacja wizualna —
plakat, reklama,
ksiazka.

Cechy i funkcje
informacji wizualnej —
pismo i obraz.

tto spoteczne,
uwarunkowania historyczne i
kulturowe sztuki polskiej XX
w

wybrane kierunki, artysci i ich
dzieta

ré6znorodnos$é pradow
artystycznych w sztuce
polskiej

nurty awangardowe

$rodki wyrazu artystycznego

obrazu

umiesci¢ dzieta na mapie kreatywnej
opisac¢ w formie werbalnej i pisemnej
cechy sztuki polskiej drugiej potowy
XX w., podac jego przykfady i
twércéw z uzyciem nowej terminologii
dokona¢ analizy formalnej dzieta
tworzy¢ kreacje plastyczng z uzyciem
technologii cyfrowej

wyszukiwaé informacje w internecie




5. PROPONOWANY ROZKLAD GODZIN DLA POSZCZEGOLNYCH

DZIALOW
Tabela 2. Proponowany rozktad godzin
Jednostki HISTORIA SZTUKI | KULTURY
lekcyjne
1 SZTUKA W PREHISTORII
2 WIELKIE CYWILIZACJE MEZOPOTAMII
3 ,NIE SMIERTELNA" SZTUKA STARO ZYTNEGO EGIPTU
4 STAROZYTNI GRECY MILUJACY PIEKNO
5 RZYM - ANTYCZNE IMPERIUM
6 OLSNIEWAJACE BIZANCJUM
7,8 SREDNIOWIECZE W STYLU ROMANSKIM | GOTYCKIM
9,10 RENESANSOWY DUCH HUMANIZMU
11 RUCH | SWIATLO W PELNYM PRZEPYCHU BAROKU
12,13 KLASYCZNA ROWNOWAGA | ROMANTYZM PELEN UNIESIE N
14 PODSUMOWANIE POWTORZENIE

15, 16, 17 KIERUNKI SZTUKI DRUGIEJ POLOWY XIX WIEKU

18, 19 BOG, HONOR, OJCZYZNA — MALARSTWO W POLSCE POD ZABOR AMI
20 SECESJA OGARNIAJ ACA WSZYSTKIE DZIEDZINY SZTUKI

21, 22,23 NOWE IDEE W SZTUCE XX WIEKU

24,25 DALSZE POSZUKIWANIA W SZTUCE XX WIEKU

26 DWUDZIESTOLECIE MIEDZYWOJENNE W POLSCE

27 KIERUNKI SZTUKI DRUGIEJ POLOWY XX WIEKU

28 NOWE OBLICZE ARCHITEKTURY | RZE ZBY XX WIEKU

29 SZTUKA POLSKA DRUGIEJ POLOWY XX WIEKU-

30

PODSUMOWANIE POWTORZENIE




6. PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

Podstawa do osiggania zamierzonych przez nauczyciela celéw jest:

- tworzenie przyjaznego i inspirujgcego do pracy tworczej otoczenia ucznia — klimatu
wspotpracy, otwartosci oraz zapewnienia odpowiedniego miejsca do realizacji zadan
plastycznych np. pracownia, stanowisko pracy, materialy i narzedzia; uczen powinien mieé
dostep do najnowszych technologii komputerowych i cyfrowych na terenie szkoty

- stosowanie tworczych metod umozliwiajacych i utatwiajgcych przyswojenie wiedzy o sztuce —
wyktad, dyskusja, pytania i zadania problemowe, ciekawostki utatwiajace zapamietywanie
tresci, mapy kreatywne osrodkéw muzealnych, zestawienia przyktadéw sztuki dawnej ze
wspotczesnymi jako wyraz wspolnych inspiracji, idei artystycznych i dowod na zywy charakter
sztuki, stownik terminéw plastycznych

- —latwy dostep do informacji, np. plakat informacyjny, prezentacja multimedialna, praca z
podrecznikiem, ¢wiczeniami, tekstem zrodlowym oraz materiatem wizualnym — zdjecia,
reprodukcije obrazéw

- inspirowanie postawy tworczej ucznia poprzez niekonwencjonalne zadania realizaciji
plastycznej oraz otwartg forme polecenia — drama, prezentacja multimedialna oraz w
zdobywaniu wiedzy - projekt, dyskusja, wywiad itp.

- zachecanie do poszukiwania i stosowania wlasnych form wyrazu artystycznego

- wykorzystanie inspiracji muzyka, teatrem, filmem, literaturg w dziataniach plastycznych

- podanie metod wyszukiwania informacji w tradycyjnych mediach oraz nosnikach cyfrowych

- nauka analizy i syntezy zjawisk i form w interpretacji dziet sztuki i tworzeniu wtasnych
kompozycji plastycznych

- motywowanie do wyboru okreslonych srodkéw formalnych jako elementu osiggniecia
zamierzonego celu realizacji plastycznej

- wykorzystywanie komputera (programow graficznych) oraz innych nosnikéw cyfrowych —
fotografia, film- do tworzenia wypowiedzi plastycznej

- percepcja i recepcja dziela sztuki przez ucznia poprzez kontakt z materialem wizualnym —
reprodukcje obrazow, zdjecia, filmy DVD oraz wyj$cia do muzedw, galerii, placéwek kultury,
nauka analizy i rozumienia dzieta sztuki oraz formutowania ustnych i pisemnych wypowiedzi

- tworzenie warunkow poprzez kontakt z szeroko rozumiang sztuka do budowania poczucia
zwigzku z kulturg regionu, kraju oraz cywilizacjg srédziemnomorskag

- inspirowanie do zdobywania wiedzy z zakresu dziejow sztuki jako elementu budowania
wiasnej osobowos$ci, inteligencji i kultury

- pobudzanie do kreatywnosci i wyrazania indywidualnosci poprzez organizowanie wystaw
twoérczosci ucznidw, projektowanie scenografii, oprawy plastycznej imprez , uroczystosci
szkolnych oraz informacji wizualnej

- stymulowanie przezy¢ wewnetrznych — emocjonalnych, intelektualnych i duchowych,

kontemplacji piekna i natury poprzez organizowanie pleneréw malarskich, rysunkowych



- odkrywanie piekna sztuki — architektury sakralnej i $wieckiej, rzezby, malarstwa poprzez

udziat w wyjsciach, wyjazdach jako formy zwiedzania i poznawania zabytkéw sztuki



7. OCENA OSIAGNIEC UCZNIOW

Nauczyciel plastyki powinien kierowac¢ sie kryteriami ocen stworzonymi w oparciu o specyfike
spotecznag, kulturowa i osobowosciowg zespotu uczniowskiego z jakim prowadzi zajecia.
Indywidualizacja procesu nauczania powinna uwzglednia¢ takze rodzaj i charakter szkoty, co
determinuje kierunek i metody oceniania ucznia. Nauczyciel powinien dostosowa¢ réwniez swoje
wymagania i kryteria ocen do pracy z dzieckiem stabym, przecietnym oraz uzdolnionym kierunkowo.

Przedstawione ponizej kryteria daja nauczycielowi ogéine wskazéwki do tworzenia wkasnego
systemu oceniania — wyznaczania wtasnych standardow wymagan i ocen oraz kierunku i tempa
dziatan.

Specyfika oceny z plastyki polega na wypadkowej oceny ze sprawno$ci humanistycznej w
zakresie dziejéw sztuki oraz postawy i dziatalnosci twérczej — plastycznej ucznia. Nauczyciel powinien
wiec uwzgledni¢ oba te elementy we wilasnych kryteriach ocen. Nalezy pamietaé, ze uczehn mato
sprawny manualnie moze osiggac bardzo dobre oceny z zakresu dziejow sztuki, wypowiedzi
pisemnych i ustnych lub odwrotnie - uczen sprawny tworczo i manualnie moze mie¢ ktopoty z
osigganiem bardzo dobrych ocen z zakresu dziejow sztuki. Dlatego celowym i sprawiedliwym wydaje

sie by¢ zwrdcenie uwagi na ten aspekt i rozwazenie go na korzysé ucznia.

W procesie oceny dziatan i osiggnie¢ ucznia na lekcjach plastyki nalezy uwzglednic:

- zaangazowanie twércze ucznia, dojrzewanie do samodzielnosci, przekraczania samego
siebie, pokonywanie stabosci oraz rozwéj intelektualny i emocjonalny, jako element
budowania poczucia wtasnej wartosci ucznia

- ustalenie szczego6towych kryteridw oceny dziatalnosci tworczej — plastycznej oraz realizacji
zadan o charakterze humanistycznym ucznia; nauczyciel zobowigzany jest do podania
uczniom ogolnych wymagan i kryteriow ocen na poczatku roku szkolnego oraz szczegoétowych

wymagan i kryteridbw ocen przed realizacjg kazdego zadania na lekcji plastyki

Ocena z plastyki jest informacja dla ucznia o jego pracy na zajeciach, zaangazowaniu
tworczym, postepach w nauce — procesie poznawczym oraz jest zwrdceniem uwagi na jego stabe
strony wymagajgce ¢wiczen i koniecznosé utrwalenia materiatu.

Ocenianie na plastyce powinna by¢ komplementarne do calego systemu motywacyjnego
stosowanego przez nauczyciela — stymulowania do twérczosci i rozwoju dziecka poprzez dobor
ciekawych zadan plastycznych, tworzenie adekwatnych do poziomu ucznia sprawdzianéw
wiadomosci, wzmachiania poczucia wartosci dziecka i inspirowanie do wtasnych poszukiwan
tworczych rozwigzan. Nauczyciel jest przewodnikiem, twérczym towarzyszem tych poszukiwan oraz

wychowuje ucznia do uczestnictwa w kulturze.



Uczen powinien réwniez dokonywaé samooceny oraz oceny osiggnie¢ innych uczniéw zgodnie z

wyznaczonymi przez nauczyciela kryteriami.

W zakresie dziejow sztuki oraz zadan o charakterze humanistycznych ocenie z plastyki podlega:

- wypowiedz ustna — odpowiedz na pytanie, prezentacja
- wypowiedz pisemna — opis, analiza dziefa sztuki, esej, wypowiedz w sprawdzianie
wiadomosci, konspekt tematyczny, referat, quiz, mapa mysli, opracowanie projektu, praca w

éwiczeniach.

W zakresie aktywno sci tworczej ocenie podlega:

- wykonanie ¢wiczen rysunkowych, malarskich, rzezbiarskich, kompozycyjnych

- tworzenie prac plastycznych — szkicow rysunkowych, rysunkow studyjnych, prac malarskich,
rzezb, relieféw, kompozycji przestrzennych, prac graficznych, informacji wizualnych, technik
mieszanych - collage

- wypowiedz plastyczna w formie niekonwencjonalnej — ruch, instalacja plastyczna, drama,
happening

- wypowiedz plastyczna tworzona w technologii komputerowej i cyfrowej — programy graficzne,
fotografia, film

- tworcza postawa w pracy nad zadaniem, wtasnym rozwojem oraz na rzecz grupy, zespotu

- estetyka wykonania prac plastycznych

- udziat w zyciu kulturalnym szkoty, $rodowiska, regionu, miasta.



8. KRYTERIA OCENY

OGOLNE KRYTERIA OCENY

10.

11.

12.

13.

14.

Gotowos¢ ucznia do indywidualnego rozwoju w zakresie twérczym, poznawczym,
komunikacyjnym i organizacyjnym.

Zaangazowanie w prace twérczg - przygotowanie materiatbw dydaktycznych,
plastycznych, aktywno$¢ na zajeciach, koncentracja i staranne oraz estetyczne
wykonywanie zadan.

Chec¢ i stopien przyswojenia wiedzy z zakresu dziejow sztuki i problematyki plastycznej.
Aktywnos$¢ i samodzielno$é ucznia w rozwigzywaniu problemoéw i zadan plastycznych.
Poziom zainteresowania sztukg — aktywne uczestnictwo w lekcji, w dyskusjach, wyrazanie
wiasnych pogladéw i formutowanie wnioskow.

Wykonywanie obligatoryjnych zadan, ¢wiczen i polecen.

Organizacja wtasnego warsztatu pracy, porzadkowanie wiedzy.

Dbatos¢ o efekt koncowy wykonanej pracy oraz zgodnos¢ z tematem i poleceniem
nauczyciela.

Umiejetnos¢ korzystania z informacji i materiatéw zrédtowych oraz mediéw.

Oryginalne rozwigzania problemow i zadan plastycznych oraz humanistycznych z zakresu
percepcji sztuki.

Zainteresowanie i posiadanie wiedzy z zakresu innych dziedzin sztuki i nauki oraz
umiejetnos¢ myslenia przyczynowo — skutkowego i kojarzenia faktow.

Umiejetnos¢ pracy w grupie oraz poczucie odpowiedzialnosci za wilasne i grupowe
dziatanie.

Adekwatne wykorzystywanie zdobywanej wiedzy z zakresu dziejow sztuki i srodkow
wyrazu artystycznego do ekspresji wiasnej.

Indywidualna dodatkowa twoérczos¢ plastyczna lub dziatalnosé kulturalna w $rodowisku

szkolnym i pozaszkolnym.

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY

Podstawag wystawienia oceny pozytywnej z plastyki jest regularna obecnosc¢ ucznia na lekcjach lub

nieregularna, usprawiedliwiona.

Ocena niedostateczna

Uczen:

jest z reguty nieobecny na lekcjach bez usprawiedliwienia lub nie wykazuje postawy tworczej

w dziataniu na zajeciach



jest stale nieprzygotowany do lekcji — nie posiada wymaganych materiatow edukacyjnych i
plastycznych

nie wykazuje checi zdobywania wiedzy i nie posiada minimalnych wiadomosci objetych
programem z zakresu wiedzy o sztuce i problemach plastycznych

uzyskuje oceny niedostateczne z wypowiedzi ustnych i pisemnych oraz ze sprawdzianéw
wiedzy

nie wykonuje poleceh nauczyciela, éwiczen i prac plastycznych

nie wykazuje woli zmiany postawy i poprawy

Ocena dopuszczaj aca

Uczen:

bywa nieobecny na lekcji bez usprawiedliwienia

jest czesto nieprzygotowany do lekcji — nie posiada wymaganych materiatéw edukacyjnych i
plastycznych

wykazuje minimalng postawe twérczg w dziataniu na zajeciach

wykazuje sie matg checig w zdobywaniu wiedzy i posiada fragmentaryczng wiedze z dziejow
sztuki i problematyki plastycznej — potrafi wymieni¢ niektére kierunki w sztuce oraz
pojedyncze przyktady dziet i ich autoréw, posiada sladowg wiedze z dziedzin sztuk
plastycznych

¢wiczenia, prace plastyczne, zadania, polecenia nauczyciela wykonuje rzadko, czesto nie na
temat i niestarannie

wykazuje mata wole zmiany postawy i poprawy

nie posiada umiejetnosci analizy i syntezy

bardzo rzadko uzywa nomenklatury plastycznej

czesto nie odrabia prac domowych

postuguje sie niektérymi mediami w zakresie technologii komputerowej i cyfrowej

Ocena dostateczna

Uczen:

z reguly jest przygotowany do lekcji — posiada wymagane materiaty plastyczne i edukacyjne
wykazuje postawe tworcza w dziataniu na lekciji

wykazuje sie checig w zdobywaniu wiedzy, ale jego zaséb informaciji jest podstawowy z
zakresu problemow plastycznych i dziejéw sztuki — potrafi wymieni¢ czesc¢ kierunkdéw w sztuce
oraz dziet sztuki i ich twércow, dokonuje fragmentarycznej analizy dzieta sztuki

posiada niepelng wiedze z zakresu objetego programem nauczania

posiada matg zdolno$¢ analizy i syntezy, rzadko wigcza sie w dyskusje i odpowiada
poprawnie na pytania

zna tylko niektore okreslenia plastyczne i rzadko ich uzywa w wypowiedzi stownej i pisemnej
poprawnie wykonuje ¢wiczenia plastyczne, zadania lekcyjne

odrabia prace domowe, cho¢ nie zawsze poprawnie



rzadko angazuje sie w zycie kulturalne klasy i szkoty
nie zawsze dba o estetyke wykonanych prac oraz ich zgodnos$¢ z zadanym tematem

postuguje sie czesciowo technologig komputerowsg i cyfrowg

Ocena dobra

Uczen:

wykazuje postawe tworczg na lekcji i che¢ do dziatania

jest zawsze przygotowany — posiada wymagane materiaty edukacyjne i plastyczne

posiada wymagang wiedze programowg ha poziomie dobrym, chetnie sie uczy; w zakresie
dziejow sztuki i problematyki plastycznej wymienia nazwy kierunkéw w sztuce — potrafi je
krétko charakteryzowaé, zna gtdéwnych przedstawicieli i ich dzieta oraz czesciowo chronologie,
dokonuje czesciowej analizy dzieta sztuki

postuguje sie podstawowa terminologig plastyczng w wypowiedzi ustnej i pisemnej, czasem
bierze udziat w dyskus;ji

starannie i estetycznie wykonuje ¢wiczenia plastyczne

posiada zdolnos¢ analizy i syntezy

odrabia poprawnie prace domowe

nie zawsze poprawnie i zgodnie z tematem wykonuje zadanie lekcyjne

czasem uczestniczy w zyciu kulturalnym klasy i szkoty

postuguje sie technologig komputerowg w stopniu podstawowym

Ocena bardzo dobra

Uczen:

wykazuje postawe twoérczg i duzg che¢ do dziatania na lekcji

jest zawsze przygotowany — posiada wymagane, czasem nadprogramowe, materiaty
edukacyjne i plastyczne

posiada petng wiedze programowg i duzg cheé do nauki i rozwoju osobistego; z zakresu
dziejéw sztuki i problematyki plastycznej swobodnie operuje nazwami epok i ich chronologia,
potrafi wymieni¢ wielu przedstawicieli kierunkéw w sztuce i ich dzieta, dokonuje analizy dziela
sztuki

celowo i prawidtowo uzywa terminologii plastycznej w wypowiedzi ustnej i pisemnej

posiada zdolnos¢ analizy i syntezy oraz bierze udziat w dyskusjach wyrazajac swoje poglady i
formutuje wnioski

starannie wykonuje ¢wiczenia plastyczne i zadania lekcyjne, poszukujac oryginalnych
rozwigzan problemoéw plastycznych

efekt koAcowy pracy jest zawsze zgodny z tematem

bierze czynny udziat w zyciu kulturalnym klasy i szkoty, konkursach plastycznych i
pozaszkolnych wydarzeniach kulturalnych

postuguje sie technologig komputerowsg i cyfrowg w stopniu rozszerzonym



Ocena celuj aca

Uczen:

wykazuje postawe twérczg i duzg che¢ dziatania na lekcjach

jest zawsze przygotowany — posiada materiaty edukacyjne i plastyczne wymagane, i
nadprogramowe

swobodnie operuje pelng wiedzg programowa i ponadprogramows z zakresu dziejow sztuki i
probleméw plastycznych — zna kierunki w sztuce, chronologie, wielu przedstawicieli i ich
dzieta oraz potrafi charakteryzowac style w sztuce na tle spoteczno — historycznym, w
kontekscie innych dziedzin sztuki

dokonuje swobodnie syntezy i analizy probleméw i zdarzen, analizy dzieta sztuki

formutuje wlasne oryginalne poglady i wnioski

czynnie bierze udziat w dyskusji

jest zainteresowany sztukg w sposéb szczegoélny — uczestniczy w wielu konkursach
plastycznych oraz w zyciu kulturalnym klasy, szkoty, miasta, zna placéwki muzealne i galerie
w Polsce i w Europie

prace plastyczne i zadania lekcyjne wykonuje zgodnie z tematem, a ich rozwigzania sg
ciekawe i oryginalne

celowo stosuje wiedze z zakresu dziejow sztuki i srodkéw formalnych do wlasnej ekspresji
plastycznej

potrafi wyszukiwa¢ informacje we wszystkich nosnikach i mediach, postuguje sie biegle
technikg komputerowg i cyfrowg

zawsze odrabia prace domowe i podejmuje sie dodatkowych zadan



