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Plan pracy w klasie |

l. SZCZEGOLOWE CELE EDUKACYJNE, TRE SCI NAUCZANIA
| ZAKEADANE OSI AGNIECIA UCZNIA W KLASIE |

Przygotowana tabela, zawieged tréci nauczania w klasie |, nmie by jednoczénie
wykorzystana, jako plan pracyZaplanowano w niej realizacprzewidzianych Programem

nauczania trei w ciagu 30 godzin.

Dodatkowe 3 godziny przeznaczamy do dyspozycji maiela i proponujemy
w tym czasie udziat w konkursach i turnieju.

Zbiorczy wykaz skrotow:

TPP — tréci nauczania, zawarte w Podstawie programowej
P — poziom podstawowy
PP — poziom ponadpodstawowy
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
| ETAP EDUKACYJNY — EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA
3 GODZINY W CYKLU
DLA KLASY | (jedna godzina tygodniowo)
STARTUJEMY (3godz.)

Cele ksztatcenia i wychowania:
e zapoznanie 8iz zasadami pracy z komputerem
« uswiadomienie konieczrigi dbania o prawidtowpostaw ciata podczas pracy z komputerem
» ksztalcenie nawykow zwzanych z bezpiecznym korzystaniem z komputera
e poznanie elementéw zestawu komputerowego
* nabywanie umiggnosci korzystania z zasobéw komputera — otwierani¢ypBD
» ¢wiczenie sprawnego postugiwania siysz komputerow (klikanie, przeciganie)
» ksztatcenie umiefnosci prawidtowego rozpoznawania i odczytywaniamgch znakow
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Nr i tytut . . . . . L ., Propgzycja
lekcii Tresci nauczania Nr éwiczenia Osiagnigcia uczniow TPP poziomu
wymagan
Zasady witaciwego . . . .
. . . Zna i rozumie zasady pracy przy komputerze. Stiarls przestrzeds
zachowania w pracowni Cw. 1 | rozmie z y pracy przy puterz A prz e &
c komputgrowej I'na Cw. 2 Potrafi oceni i zaznaczy na obrazku prawidtogvpostaw i zachowanie si =
% stanowisku pracy ' przy komputerze.
% , Potrafi rozpozné jakie przedmioty nie powinny znalesig¢ w bliskim
S Korzystanie z klawiszy ze Cw. 3 otoczeniu komputera i powiedziedlaczego. Potrafi uruchotnptyte CD T8. 1) 2) 3) P
o) strzatkami oraz myszy i wybra¢ zabaw, klikajac jej nazvg.
% komputerowej (klikanie | ¢w. 1. 2. 3 Wie, jaka jest prawidiowa postawa oraz bezpiecamhawanie podczas pragy T9.2) a) b) PP
= . . P . ’ ] - .
= pojedyncze i podwojne, z komputerem. Potrafi uzasadnillaczego.
- przecaganie) Na deser 1| Potrafi poruszasie na ekranie za pomad&lawiszy ze strzatkami. PP
Otwieranie pliku z ptyty Na deser 2 Potrafi klika, przecaga i klika¢ podwojnie obiekty na ekranie. Wigg pp
CD muchomory to grzyby niejadalne.
Cw. 1 Wie, z czego skiadagskestaw komputerowy. P
_EE Cw. 2 Potrafi przecigat elementy myszki zbudowd z elementdéw (obrazkéw =)
\“g_ ) urzadzen) zestaw komputerowy.
m . . . . . , , . . . .
s : Wie, jak nazywaj sie urzadzenia, ktére wspétdziaktag komputerem. Potrafi je
= Elementy zestawu Cw. 3 rozpoznawe 18.1)2) 3) P
= komputerowego _ . - . '
8_ Cw. 3 Potrafi rozpoznaurzadzenia, ktére mma podiczy¢ do komputera. Zna ich PP
& ’ nazwy.
o
X Potrafi zapamita¢c wyglad podstawowych elementéw zestawu komputerowego
o\ Na deser 1 i polaczy¢ w pary elementy tego samego rodzaju. PP
Na deser 2 Potrafi przygotowai utozyé puzzle z rysunkiem zestawu komputerowego. PP
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI

Cw. 1 Potrafi rozpozn&i nazwa rézne znaki informacyjne. P

-

% Odczytywanie znaczenid , . . »

c by . , Cw. 2 Potrafi w skupieniu wystuclianagrania i zrozuméejego sens. P

N rysunkow, piktogramow, T8. 1)

- Avag i ;

E znakow informacyjnych Cw. 2 | Wie, jak poprosi o pomoc. Umie dopasowaumery do obrazkdw. T9.2) ¢) PP

S L '

o Kulturalne zwracanie gi Cw. 3 Zna wybrane znaki drogowe i potrafi je prawidtownigscié na T11.1)4)5) =

© Z prasba 0 pomoc : skrzyzowaniu.

« Na deser 1 Wie, co oznaczajwybrane znaki. Potrafi przypamdkowat znak do obrazka. PP

Potrafi powiedzié, gdzie, w jakich sytuacjach i dlaczege @ stosuje.
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Program nauczania KlikPlik
klasy I-llI

RYSUJEMY (6godz.)

Cele ksztatcenia i wychowania:

» ¢wiczenie umiegjtnosci korzystania z zasobow ptyty CD

* nabywanie umiefnosci mowienia o wkasnych upodobaniach i uwago stuchania innych
« ksztalcenie umiefnosci stuchania, rozumienia i zapagtywania wystuchanego tekstu

* nabywanie i doskonalenie umggosci kolorowania obrazka

* ksztatcenie umiefnosci korzystania z wybranych nadzi programu TuxPaint

» ksztatcenie umigefnosci rozpoznawania podstawowych figur geometrycznych

e rozwijanie spostrzegawcgd i logicznego mylenia

» wdrazanie do aktywngxri tworczej
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Nr i tytut ;o . . . . . . Po;ycja
- Tresci nauczania Nr éwiczenia Osiagniecia uczniow TPP poziomu
lekcji wymagai
. ] . Potrafi wskaza ulubione i nielubiane potrawy i z@jia. Wie, jak odda =)
Komunikowanie swoich , graficznie stopnie przystowkow: bardzo, bardzigjpardziej.
odcz\ i potrzeb Cw. 1
Potrafi opowiedzié o swoich upodobaniach na forum klasy. PP
SmCha,‘nle | rozumienie Potrafi uwanie stucha. Rozumie sens wystuchanego nagrania. Umie =)
tekStOW dOtyc_szCT] Cw. 2 przyporadkowa: hobby do imienia.
- zainter alinn W.
.g‘ ainte edSOWm ye Umie uzasadigidokonany wybér. Potrafi opowiedzie swoich PP
S zlecl zainteresowaniach. T8.1)
= Kolorowanie obrazka Wie, na czym polega kolorowanie wedtug podanegaik®dtrafi precyzyjnie| T1. 1) a) =)
- . . , ustawig& kursor myszy.
N wedtug instrukcji Cw. 3 — _ . —
Wie, z jakimi przyboraméwiczy gimnastyczka. Potrafi powiedzigakie inne PP
Czytanie wyrazow, sporty mana uprawid i jakie przybory i przyrady do tego wykorzystywa
objasnianie Sensu | Na deser 1 Potrafi uwanie stuchd. Rozumie tré wiersza. PP
popularnego powiedzenis
Na deser 2 Wie, co znaczy stowprzestroga Potrafi przeczytapojedyncze wyrazy PP
i zlozy¢ je w zdanie. Potrafi objai¢ powiedzenieCo za ddo, to niezdrowo
Wie, do czego sty program TuxPaint. Potrafi go uruchamivybrat nowe tto T8.1)
- Korzystanie z nakgzi ) dp rysynku v(\;e(_jhljag wzoru. Wie, gdzie znajdsk narzdzia programu. Potral a1 P
. i opcji programu TuxPain  CW. 1 zzywz?f ga;& Z'OT 'e(_:zzc'_ T wiczenia. Potrafi -
%G (Piecz¢, Rysuj Gumka kotral obra o powiednie piec#ki do tematutwiczenia. Potrafi stworzy PP
o &8 Q. S, ompozycg Podwodnywiat.
g £ |rozne ksztalty pdzli, rzne — : _ _ _
= tta) Wie, jak wybrd inne tto do obrazka. Potrafzywaé narzdziaRysuj Potrafi =)
; D , zakaczy¢ prag z programem.
To) : Cw. 2 Zna r@ne ksztattypedzli i potrafi je stosowa Potrafi zmienia kolor pedzla.
Celowe korzystanie Potrafi uruchomi wyobraznie do stworzenia rysunku na zadany temat. Potrafi PP

z klawiszy ze strzatkami

uzywa¢ narzdziaGumka
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
. . p L Wie, co to jestabirynt i rozumie reguty poruszaniaggdo nim.
Srodowiska, w ktorycltyja Cw. 3 ' : YELTOZUMIE (E0LEY POrUSEANIERO NN &
zwierzta ' Wie, co to znaczyzikie zwiergta. Potrafi podaich przyktadowe nazwy, wie PP
gdziezyja, i jak zdobywaj pazywienie.
Rozpqznayvame Zasa-,dy Na deser 1 Potrafi uzupetri ciag obrazkéw, dostrzegaj prawidtowdci w wygladzie PP
tworzenia cigu obrazkow kolejnych elementéw. Potrafi logicznie &hgg.
Potrafi korzysta z naredziaKsztaltty Rozpoznaje i zna nazwy podstawowygth =)
ew. 1 figur geometrycznych. Potrafizywac narzdziaGumka
W.
> Potrafi tzywaé narzdzi Cofnij, Ponéw PP
T Korzystanie z nakgzi
ﬁ i opcji programu TuxPaini Potrafi zaprojektowaszlaczek z figur geometrycznych. P
> (Ksztatty Cofnij, Ponéw Cw. 2 T8. 1)
% _ ) Potrafi obracafigury. T4.1) PP
5 Tworzenie kompozycji o wsiucha toket — —
= e : , otrafi wystucha tekstu ze zrozumieniem i narysaabrazek wedtug
O
4 z raznych figur Cw. 3 podanej instrukcji. PP
< geometrycznych
Potrafi rysowa figury réznej wielkasci i w odpowiednich kolorach i ustawia
Na deser 1 je we wiaciwych miejscach. PP
Na deser 2 Potrafi z figur utayé kompozycg tematycza. PP
Cw. 1 |Potrafi nazwierzta, wid brazkach tylko ich f t ha P
. . . otrafi rozpo erzta, ¢ na obrazkac o ich fragmenty.
o Rozpoznawanie gatunkow w Gt ke z yiot g y T6.1) a)
g zwierzt, ichsladow Potrafi rozpozn&ana obrazkach zwiegia, widzc tylko ich fragmenty. Wie, ' =
= i srodowisk, w ktorychzyja . 2 jak wykona takie obrazki w programie TuxPaint.
N W.
i) Potrafi przygotowa zgadywank Jakie to zwierg? PP
(¢ . .
< Wykorzystanie nakgdzi
,'-'g programu TuxPaint do ’ Potrafi pohczy¢ w pary zwierzta i ichsrodowiskazyciowe. P
N~ przygotowania zgadywanki Cw. 3
Umie pod& nazwy zwierat i okresli¢, gdziezyja. PP
Ewa Jabtéska-Stefanowicz, Anna. Kijo 8




Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Wie, jakieslady pozostawiaj niektore zwierzta i potrafi je rozpozna Potrafi
Na deser 1 narysowa rézneslady.
Stosujic odpowiednie natzizia, potrafi zaprojektowaotoczenie wybranych P
, budowli.
Cw. 1
> _ Umie stosowa narzdzie Magia. PP
= Wykorzystanie znanych
° I nowych nargdzi i O_pCJI Cw. 2 Potrafi zaplanow&ustawienie mebli w pokoju i uzasadsiwoje decyzje. P
E programu TuxPaint Ts. 1)
'% (M_agla, Wype}m) do . Potrafi wywa¢ narzdzi Magia. P
£ projektowania budowli . T4. 1)
= Cw. 3
Dgf Rozwiazywanie krzyowki, Wie, gdzie znajduje sinarzdzie Wypetniji potrafi je stosowéa PP
: odcz anie hasta
«© yiyw Na deser 1| Potrafi rysowa z wyobrani. PP
Na deser 2 \é\g;bjak wstawia litery do pol krzgowki. Potrafi p rozwiaza¢ i odczyta PP
. . : Potrafi odczyta i zaznaczy miejsce na widowni wedtug informac;ji
Czytame_ |nf(_)rmac1| na Cw. 1 zapisanych na bilecie. PP
m bilecie Cw. 2 Rozumie znaczenie podstawowych terminéwazanych z teatrem. Potrafi je =)
N ) L : znalez¢ na rysunku, rozpoznaje tytut przedstawienia. T8. 1) 2) 3
= Rozpoznawanie termindw -12)3)
z Zwigzanych z teatrem Zna bajk Jas i Matgosia Wie, co oznacza zwralosta® role. T4.2)3) P
;- . ; : cw. 3 Wie, jakie rekwi @ k taw i izacji bajkdas i Malgosi T7.1¢)
== Projektowanie rekwizytu ie, jakie re leyty mana wykorzysta w inscenizacji bajkas i Matgosia PP
Umie je narysowa
Dobieranie stroju do okazjiNa deser 1 Wie, jak stosownie siubra;, wychodac do teatru lub na uroczyste spotkanie. PP
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
PISZEMY (6godz.)
Cele ksztatcenia i wychowania:
» ¢wiczenie umiegjtnosci czytania prostych wyrazow
* znajdowanie kidéw literowych i poprawianie ich
e doskonalenie umiejnosci podziatu wyrazu na sylaby
» ¢wiczenie umiegjtnosci tworzenia i rozwizywania rebusoéw
e rozpoznawanie ksztattéw aigtych i podhiznych
* nabywanie umiefnaosci pisania matych i diych liter za pomagklawiatury
e rozbudzanie zainteresowdésiazkami
e uczenie ostrznasci | przewidywania skutkéw witasnych dziata
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Nr i tytut . . . . . . .z Pozycja
lekii Tresci nauczania Nr éwiczenia Osiagnigcia uczniow TPP poziomu
) wymagan
Cw. 1 Potrafi wstawia brakupce litery. P
E : . |
g8 Cw. 2 | Potrafi znalé¢ zbedne litery. P
3
~ Skladanie wyrazu z liter Potrafi rysowa i ozdabi litery. T8.1) P
2 . L Cw. 3 _ T T1.2) a) b)
3 Znajdowanie kddéw Umie wykorzystywa narzdzie Caligraphy. d) PP
N
S Na deser 1 Potrafi odgada, jaki rysunek jest kolejny w giju. PP
—
Na deser 2 Potrafi tworzy nowe stowa, wymieniag litery. PP
Cw. 1 Potrafi rozpoznate same sylaby, wygiujace w r&nych wyrazach. P
o
% Potrafi odszuk&stowa w podanym ggu liter. Wie, co oznacza meta, a co =)
£ _ , start.
o Podziat wyrazu na sylaby| Cw. 2 — ; — — 8.1)
% Zna pogcie slalom Potrafi go wyznaczy(narysowd) powiedzi€, w jakich PP
. dyscyplinach sportowych wygiuje. T1.2)a)b
3 Uktadanie wyrazu z sylab P poroty ] d)) )0
‘:i Na deser 1| Zna zasady gry w domino. Potrafi je £§0. PP
Na deser 2 Zna nazwy statkow powietrznych, potrafi utworag nazwy z sylab. PP
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Program nauczania KlikPlik

Ewa Jabtéska-Stefanowicz, Anna. Kijo

klasy I-llI
- Cw.1 Wie, jak rozwizuje s rebusy ranych typow. P
£
© i i j .
2 7 Rozwhzywanie rebusow Cw. 2 Potrafi samodzielnie rozaaywa rebusy. T8.1) P
€ 3 .
> Zastpowanie wyrazow . : L T1.2)a)b)
= o Epobrazkam}i/ Cw. 3 | Potrafi wymyli¢ i utozyé rebusy. d) PP
&I; Potrafi wybra i wstawic obrazki do wystuchanego tekstu. Potrafi przegzyta
Na deser 1 tekst z wstawionymi obrazkami. PP
Cw.1 Potrafi odré@ni¢ owoce podtane od okagtych. P
§ Cw. 2 Ze zbioru pwoqéw _i warzyw umie wykravarzywo. Potrafi tworzy p
= Rozpoznawanie owocow ko"_]pozycf z '}'t]flr : ObraZkff)W' — T8. 1)
- i warzyw ] Umie uruchomi film. Pptra.| na podstawie filmu | wiasnyct adczeé
= Cw. 3 uporadkowat czynndci zwiazane z przygotowaniem konfitur domowym P
D L sposobem. T1.2)a)b)
i Pisanie ich nazw d)
o Na deser 1| Zna nazwy owocow egzotycznych. Potrafi je znale PP
Na deser 2 Potrafi rysowa z wyobrani wybrane czsci owocow. PP
Cw. 1 Potrafi zapamitac, jakie ksiazki czytaly dzieci. Umie uzupetéizdania =)
: obrazkami. Potrafi przeczytaitozone zdania.
E‘ Poznanie imion bohaterow Zna bohateréw popularnych bajek. Potrafi korzygtaarzdzia Tekst Potrafi =)
IS bajek pisa litery za pomog klawiatury. T8.1)
8‘ Cw. 2 EEF;taE pisi_za&on:joqtklawiaéury wielkie IiFe;y. V\l/(ile, q;)sczegow klawisz T1.2)a) b)
; ; . ift Potrafi robé odstpy miedzy wyrazami. Zna klawis3pacja Wie, co .
< Pisanie S+0.W za pomac nalezy zrobi, aby rozpocz pisanie w nagpnej linijce. Zna klawisEnter c)d)e) PP
a klawiatury i potrafi go stosowa
Potrafi utazy¢ obrazki w wigciwej kolejngci i utworzy¢ historyjke
Na deser 1 obrazkow. Potrafi odczyta hasto i objéni¢, co ono oznacza. PP
12



Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Cw. 1 Umie uwanie stucha tekstu czytanego przez nauczyciela. Potrafi napisa p
. ) rozwiazania zagadek (krotkie wyrazy) za pormétawiatury.
; Przyktady sytuaciji )
— niebezpiecznych dla dziecka Cw. 2 | Potrafi uzupetri proste zdania i napiége za pomog klawiatury. P
)
= . .. . . . T8.1)
® . : Umie w skupieniu obejrzefilm. Potrafi powiedzié, na czym polega
o
o Pisanie prOStth zdza , bezpieczna jazda na rowerze, rolkach, deskorolce. 6 P
< pomoag klawiatury Cw. 3 , . ; : , 75.6)
- Wie, co to g odblaskii do czego st. Potrafi zaprojektowai narysowa PP
— znaczek odblaskowy.
Na deser 1 Potrafi odkry, jakiego wyrazu brakuje wagju. PP

Ewa Jabtéska-Stefanowicz, Anna. Kijo 13



Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
e
f ; LICZYMY (5godz.)
\ Y/
k’..'//
Cele ksztatcenia i wychowania:
» ksztatcenie umiefnosci rozwiazywania oraz uktadania zada tekstem
» ¢wiczenie umigjtnosci zapisywania podstawowych znakow dzbadaiaz liczb w zakresie do 10
e ¢wiczenie umigjtnaosci prawidiowego zapisywania dziatanatematycznych
» doskonalenie umiejnosci dobierania liczby do okénych elementéw obrazka
* nabywanie umiefnaosci ustawiania liczb i obrazkéw od najmniejszychrdgwiekszych
* nabywanie umiefnaosci rysowania kolorowych linii o ok&onej diugaci
» wdrazanie do uwanego stuchania i zapagiywania wystuchanych informacji
» ¢wiczenie umigjtnosci odczytywania oraz zaznaczania godzin na zegarze
Ewa Jabtéaska-Stefanowicz, Anna. Kijo 14



Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Nr i tytut . . : . . oo y Pozycja
" Tresci nauczania Nr éwiczenia Osiagnigcia uczniow TPP | poziomu
lekcji wymagasi
Cw. 1 W programie TuxPaint potrafi napispodstawowe znaki dziata+ - =. Potrafi =)
) rozwiazat i utozy¢ proste dziatania, manipubg obiektami.
Potrafi sformutowa tresci zada do przygotowanych obrazkéw i napisa =)
Cw. 2 dziatania w podyczniku.
. . . W.
E’ Zapisywanie dziaia Potrafi wymyli¢ zadania i w programie TuxPaint przygot@vel nich obrazki.| T8. 1) PP
& matematycznych
=)
g— . . Potrafi dodawaw zakresie 10. T7.2)a)b) P
& Formutowanie tréci zada Ew. 3 d)
o) _ . . ' Wie, jakie produkty powinno sijes¢ nasniadanie. E ig gg PP
— Liczenie w zakresie do 10 '
Na deser 1 Potrafi wymyli¢ i przygotowa obrazki, w ktérych mena ukryé rézne cyfry. PP
Na deser 2 Potrafi rozpoznaw zbiorze liczb liczh niepasujca do pozostatych i poda PP
zasad.
Cw. 1 Potrafi rozpoznazwierz po jego nogach. Potrafi pgizy¢ stowo z obrazkiem. P
E? . Potrafi dopasowaobrazek do liczby.
c . . . Cw. 2 P
? Liczenie w zakresie 10 T8. 1)
E Zapisywanie dziata w3 W programie TuxPaint potrafi przygotowabrazki do dziatai je rozwizac. T7.2) a) b) P
— W programie ' . . N ©)
N W programie TuxPaint potrafi piédiczby. PP
—
Potrafi dodawéi odejmowa w zakresie 10. Rozumie zasatvedtug ktorej
Na deser 1 nalezy pokolorowa obrazek motyla. PP
15
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Potrafi narysowaw Programie TuxPaint linie o olélenym kolorze i dtugéci. P
Ew. 1 Potrafi wedtug instrukcji wypetnéapola kolorem.
W.

- Zna pogcia: krotszy, diaszy, najdhaszy, rownyi potrafi poréwnywaé dtugasé PP
e paskow. Umie uzupelniatekst z lukami.
w z - i/ H . . . . .
=) Porownywanie diugi, Potrafi ustawd obiekty w podanym poazlku i odczyté hasto. Potrafi ustawi T8. 1) =
g wielkosci, liczebngci Cw. 2 wyniki dziaten tak, aby byty coraz mniejsze.
2 W - . T7.1) a) b)
2 Wie, jaki jest zwazek hasetLokomotywa Tuwim T7.2)c) PP
(oo} ,
A Cw. 3 Umie dorysowa elementy do gotowego obrazka wedtug instrukcji. P

Na deser 1| Potrafi narysowarobota wedtug instrukgii. PP
. Potrafi stuché ze zrozumieniem komunikatéw o pogodzie. P
-c 4
% Cw. 1 Potrafi zapamita¢ i zaznaczy na rysunkach termometréw podane
o Zaznaczanie w komunikatach temperatury. Wie, do jakich pér rolaleza poszczegéline PP
o : ) mieshce. T8. 1)
c i odczytywanie temperatur : : : : :
o Potrafi na mapie rozpozé&ontury Polski. Umie odczytademperatug na =)
g, Ziawiska at f . termometrze. Umie pokolorowabiekty wedtug instrukcji. T6.2) a)b)
o jawiska aimosteryczne Cw. 2 Wie, jaki kontynent zostat przedstawiony na mapakie kraje oznaczono T7.3)d)
0—_ kolorami. Potrafi powiedzig w ktérym kraju jest zimniej, a w ktdrym cieplej PP
g' i wyjasni¢, dlaczego.

Zna nazwy wybranych zjawisk atmosferycznych. Potrafipetné krzyzowke
Na deser 1 i odczyta hasto. PP
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Potrafi wstawd w programie TuxPaint rysunek zegara. P
Cw. 1
Umie zaznaczyna zegarze godziny ze swego planu dnia. Potrafivigaziet, PP
ﬂ," . ile czasu péwigca na okréone dziatania (sen, nagkodpoczynek).
@ Rozpoznawanie czasu ng , : : , . . )
foo) zegarach wskazéwkowvrh  Cw. 2 Potrafi odcz_yta godzm_; na zegarze i na tej podstawie potrafi uétlatilejnas¢ =)
o gara y : wykonywania czynnéci. T8.1)
< i cyfrowym
Z Cw. 3 Umie zaznaczyna zegarze podane godziny. Tl 1)a) P
S Plan dnia
Umie odczytd i polaczy¢ w pary t sam godzirg podamn na zegarze
Na deser 1 elektronicznym i wskazéwkowym. PP
Na deser 2 Umie uwanie wystucha nagrania, zapartia¢ informacg i ja pod. PP
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Program nauczania KlikPlik
klasy I-llI

PODROZUJEMY (3godz)

Cele ksztatcenia i wychowania:

e zapoznanie 8iz podstawowymi pegiami dotycacymi sieci Internet
e nabywanie umiefnaosci poruszania gipo stronach WWW

e poznawanie zageen zwigzanych z korzystaniem z Internetu

» ¢wiczenie umisjtnosci uktadania zd@z pojedynczych wyrazéw

* poznanie zawartai wybranych stron internetowych

e poznanie symboli narodowych i symboli Unii Europég$
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Nr i tytut . . _ _ . L . Po;ycja
- Tresci nauczania Nr éwiczenia Osiagnigcia uczniow TPP poziomu
lekcji wymagasi
Zna i rozumie pajcia zwihzane z sieai Internet:surfowanie, sié internauta, =)
. strona WWW
Cw. 1
. ) o Potrafi rozwhzat wykreslanke i odczyta hasto. PP
.E‘ Terminy zwhzane z sieai
S Internet Ui . . .
= ) mie wybré i zaznaczy odpowied. P
i Cw. 2 T8.1) 3)
I .
Q Elementy strony WWW Potrafi powiedzié, do czego jeszcze ro® stizy¢ Internet. PP
g . T1.1)a)
g Przegidanie Zna podst iski, sice d iaspo stronach WWwW P
n_. bezpiecznych stron ) na podstawowe przyciski, sice do poruszaniagpo stronac .
Potrafi poruszasic po stronach WWW. PP
Na deser 1 Zna strony WWW dla dzieci. PP
Cw. 1 Potrafi odszuké&na stronie linki (hipegdcza). P
? ) Zagrazenia zwazane Na podstawie filmu potrafi powiedzigjakie zagraenia mae napotka w Sieci. =)
o 'E, z korzystaniem z Internetu - 5 Umie utazy¢ z czsci postaci Sieciakow.
3 O Cw. T8.1) 2) 3)
= @ . Potrafi napisaimiona bohaterow filmu. PP
8g Pr.zegh(danle T5. 5)
oo bezpiecznych stron _ S . : .
& WWW Potrafi odkr¢ zasad i utozy¢ z rozsypanki wyrazowej zdania. P
AN Cw. 3
' Umie przeczyté zdania. Potrafi powiedzieczego one dotyaa przed czym PP
przestrzegaj
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Wie, kto to g Sieciuchy i co symbolizajw Sieci. Potrafi poruszasi¢ po
Na deser 1 labiryncie z przeszkodami. PP
Na deser 2 Zna bezpieczne strony WWW dla dzieci i rodzicéw. PP
Potrafi korzysta z interaktywnej strony WWW (przesudvabiekty). P
o Cw. 1
'g_ Wie, co na mapie oznacadjolory: niebieskizotty, zielony, pomangczowy. PP
L:u’ Z pomog nauczyciela potrafi przeglat zasoby na stronie WWW. Zna symbgle =)
o | " i Cw. 2 narodowe.
nternet 710 w.
" € . ? ja OZ..O 0 Potrafi samodzielnie przeglat zasoby na stronie WWW. Potrafi rozpoznawa 78.1) 3) PP
© Informacii rézne regiony Polski i 0 nich opowiaéla
o T1.1)a)
= Podstawowe wiadonsoi Wie, ze w Internecie gstrony o Polsce, przeznaczone dla dzieci. T3.6) P
Yol o Polsce i Europie Cw. 3 _ : . . | . T5.7) 8)
S Potrafi przeczytai wystucha informacji zawartych na stronie WWW. Umie PP
g o0 tym opowiedzié.
&) Cw. 4 Umie wybra region, ktéry chciatby odwiedii potrafi to uzasadai PP
Wie, ze Polska ley w Europie. Zna symbole Unii Europejskiej. Potiadirzysta
Na deser 1 z interaktywnych gier internetowych. PP
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Program nauczania KlikPlik
klasy I-llI

SWIETUJEMY (7 godz.)

Cele ksztatcenia i wychowania:

» doskonalenie umiejnosci kulturalnego przedstawianiagsibezpiecznego zawierania nowych znajéono
* poznanie zaawansowanych #wosci programu TuxPaint

* nabywanie umiefnosci przygotowania pokazu obrazkow

* ksztatcenie umiefnosci budowania dhisszych, wielozdaniowych wypowiedzi

* ksztatcenie umiefnosci uwaznego stuchania nagra wypowiedzi innych

» doskonalenie umiejnosci pisania liter i cyfr za pomadklawiatury

* poznawanie technik przygotowywania obrazkéw okel@ziowych

» doskonalenie umiejnosci projektowania wzoréw, kartek, zaprosze

« wdrazanie do kultywowania tradycji ludowych i narodowych

« ksztalcenie umiefnosci wyrazania swoich potrzeb i pragiie
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Nr i tytut . . . . . . ., Po;ycja
- Tresci nauczania Nr éwiczenia Osiagniecia uczniow TPP poziomu
lekcji wymagasi
Wie, jak naley sie przedstawd w zaleznosci od okoliczndgci. Wie, na co =)
, trzeba uwaa¢, zawierajc nowe znajorrgei.
Cw. 1
Potrafi st przedstawi&i rozpocaé¢ rozmove. PP
& Zasady witaciwego
> przedstawiania si W programie TuxPaint potrafi wykod&ompozycg z liter. P
£ i wspotpracy z innymi Cw. 2 , : - - : — T8. 1)
g W programie TuxPaint potrafizy¢ efektow specjalnych. Wie, jak PP
N . . zaprezentowaswofp prae i ogladac prace innych.
s Tworzenie kompozycji i P J P Y 75.1)2)
< zZ liter ’ Potrafi wybra& prawidlows odpowied. Umie liczy¢ i jest spostrzegawczy. P
N Cw. 3
Potrafi prawidtowo odpowiedzéena wszystkie pytania. PP
Umie znalé¢ i zaznaczy ukryte wérdd innych liter imiona dzieci. Potrafi je
Na deser 1 przeczyta. PP
Potrafi uwanie stucha. Zna tradycje zvwaizane z Halloween. P
= Cw. 1
- . Umie opowiedzié swoimi stowami o przygodach dzieci. PP
2 § Tradycje innych kultur P preyg
£ = Zna symbole Halloween. Potrafi narysa@wgsunek, na ktérym znajcsie T8.1) =)
% = Zaawansowane namzia . podane elementy (rodzaj, liczba). T5.1) 2) 3)
m © TuxPaint Cw. 2 . . . . . . . ’
== programu luxrFain Potrafi wzy¢ i rozumie dziatanie nagdziaNegatyw Umie poda przykiad jego pp
Lo zastosowania.
N
Na deser 1 Wie, jak mana st przebra na Halloween. PP
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Wie, co znaczyo réwno Potrafi podzieli zbidr na trzy cgsci. P
Cw. 1
Rozumie, co to znaczyodzielt sie z innymi. PP
Umie przeczytatekst, potrafi wybr&obrazki przedmiotéw i uzupethnimi =)
© , tekst.
= ROWNOlicZNGE Zbiord Cw. 2
> ownoliczn@e zbiorow Potrafi sprecyzowa o czym marzy i co chciatby dostev prezencie. 78.1) PP
]
-g Bozonarodzeniowe Potrafi wybra odpowiednie symbole i narysowé&wiateczny obrazek wedtug 11 1) @) =
: zwyczaje . wzoru. T3.5)
© Cw. 3 : —— : :
N Potrafi wybr& odpowiednie symbole i narysowéwiateczny obrazek PP
Z wyobrani.
Na deser 1] Zna popularne ketly i wie, kiedy st je $piewa. PP
Na deser 2 Potrafi znale¢ réznice na dwoch obrazkach. PP
. Cw.1 W programie TuxPaint potrafi utg¢ bukiet z kwiatow oraz napiéadla kogo =)
< ) jest przeznaczony.
° Kompozycje z kwiatow Potrafi zaprojektowazgadywank. Zna dziatanie naezizi Zapiszi Otworz =
5 Ew. 2 Potrafi zapisa dokument. Umie dopasowé#o do obrazka. T8.1)
N . . W.
[} Projektowani kaz
n“_. o€ Solajgome/ pokazu Potrafi wybra slajdy i uruchomi pokaz. Zna naeziziaPoka i Wréc. T1.1)a) PP
N~
N Na deser 1 Potrafi z dowolnych elementéw zaprojektawanarysowd ramke. PP
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
J<b) Cw. 1 Wie, jakie wielkanocne tradycje i olady kultywuje s¢ w naszym kraju. P
<
O Potrafi w programie TuxPaint narysofvaalme wielkanocn. Umie wywaé =)
E‘ Lud dvei ) Cw. 2 narzdziaRysuj
N udowe tradycje zwazane W. - - - , . . -
() Wi ”z/ 1€ zVie Potrafi zastosowanarzdzialustroi Odwrd:. Wie, kiedy podczas rysowania  Tg, 1) PP
= Z VWielkanog mozna ich uy¢ i jak one zmieni rysunek.
o
c . _ . T1l.1)a)
aawansowane n 1a otrafi przygotowé koszyczek wielkanocny.
S Z aaz Potraf bk k wielk T7.1) 1) P
IS i opcje programu Cw. 3
= Wie, co to jestwieconka i potrafi powiedzié, dlaczegawigci sic pokarmy. PP
oe)
a Potrafi narysowékontur jajka. Umie zaprojektowa narysowé wzor oraz
Na deser ] pokolorowa pisank wedtug wlasnego pomystu. PP
Cw. 1 Potrafi oszacow@awiek obiektow (przedmiotdéw, zwieakzi ludzi) =)
: umieszczonych na obrazkach. Umie gkiéew latach swéj wiek.
W programie TuxPaint potrafi zaprojektotvavykona zaproszenie, =)
o Cw. 2 wstawiapc tekst i obrazki.
> L , W.
S Szacowanie wieku ludzi Potrafi do ozdabiania literzywac kilku efektow specjalnych. Umie tadnie pp
- i obiektow rozplanowa tekst i obrazki. T8.1)
g : : Na deser 1| Potrafi znale¢ pary obiektéw tego samego rodzaju. T1.2)1) PP
o Projektowanie zaproszenja
N
Na deser 2 Potrafi znaleé¢ na obrazku ukryte elementy. PP
Na deser 3 Umie wybra i otworzy¢ gre edukacyja. Potrafi w ni zagr. PP
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Potrafi rysowa portrety os6b. Umie odndéi wstawi piecatke ,dymek”.
Potrafi wpis& do ,dymku” krétki tekst, korzystag z klawiatury. Potrafi iy¢ P
) _ ) Cw. 1 klawiszy Shift, Spacja, Entetmie zapisé dokument w programie TuxPaint
o Pisanie Z yycliem Wie, kim sy i co lubia narysowane osoby. Potrafi wykorzystézne kolory tta pp
% klawiatury i przygotowa kilka portretow. T8. 1)
= ) o Potrafi oghdat zapisane dokumenty. Umie przygot@waruchomé pokaz
§ Prezentowanie bliskich ) slajd6w. T1.1) a) P
S Cw. 2 T5. 3)
™ Projektowanie Potrafi zaprezentowaswop prag innym. PP
: uruchalm.lglflle pokazu Na deser 1 Wie, jak utworzy pary obrazkéw. Potrafi powiedZigakie hobby maj PP
Slajaow przedstawione tam osoby.
Dodatkowo proponujemy trzy jednostki lekcyjne do wyboru i dyspozycji hauczyciela:
KONKURSOWO (2godz.)
Nr i tytut Tresci . o ) . L L Poz_yCJa
lekgji resci nauczania Nr éwiczenia Osiagnigcia uczniow TPP poziomu
wymagan
1 Potrafi powgksza i zmniejszé obiekty w programie TuxPaint. Umie zapisg =)
g ' dokument w programie TuxPaint. T8.1)
3 Udziat w konkursie . . T11
s Wie, jaky role w przedstawieniu chciatby zagra hes )3)51) P
8' Projektowanie maski _ - - '
i rekwizytéw teatralnych Wie, co oznacza pegie zdrowa rywalizacja P
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Program nauczania KlikPlik

klasy I-llI
Potrafi rysowd z wyobréni. PP
Potrafi poprosi o pomoc w wystaniu pracy na konkurs. P
Potrafi rysowa i wstawia obrazki w programie TuxPaint. Umie zagisa =)
dokument w programie TuxPaint.
©
= o Udziat w konkursie Wie, co to jest przepis i sktadniki przepisu. P
g 5 T8.1)
o= :
N 2 Rysowanie wedtug 2. Rozumie instrukej i wykona wedtug niej prag. T1.1) a) P
o 8 instrukciji T5. 3)
& Potrafi zaprezentowaswop prae innym. PP
Potrafi poprosi o pomoc w wystaniu pracy na konkurs. P
\‘/"‘"‘-\\I
) TURNIEJOWO (1godz)
NI i tytut Pozycja
v Tresci nauczania Nr éwiczenia Osiagnigcia uczniow TPP poziomu
lekcji wymagai
- o . Potrafi uwanie stucha tekstu czytanego przez nauczyciela. P
o 9 Stuchanie i czytanie ze
© iani T8.1
—CEU, j Zrozumieniem Potrafi oceni prawdziwgé zdai zamieszczonych w poghzniku. ) P
mn Q o 1. T1.1) a)
o 2 UZUpeJ‘man'e tekstu na Potrafi wykona prae wedtug instrukcji. T5. 3) P
™ £ podstawie wystuchanych
informacji Wie, co oznacza stowtmirniej. P
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