Ewa Stolor.

2alecia
Kompurer[ jue

Program nauczania B>

Wydawnictwo Szkolne PWN
Warszawa 2009




RTAT o1 (01T To =] T TSRS 3
Dziecko w mtodszym wieku i jego rozw6j — Wybrane zagadnienia..........c.coevererecinisieniese e 4
Wspotczesna szkota — szkotg SkomputeryZowang...........cceecveiiiiiiiiiiiieiee e 5
Podstawa PIrOGIAMOWE ....euiiiiiii e e e s a e s a 6

Cele edukacji wczesnoszkolnej i wynikajace z nich zadania............cococvvereneiennisiisienene e 6

Z.2J@CTIA KOMMPULETOWE .....euvieuiietieitie ettt ettt etttk b et sb e e bt e sbe e sbeesbeesab e e b e e nbeenbeesbeesnneas 7

TIESCT MAUCZAINIA ..ottt ettt ettt ettt ettt sbe e bt s st s e et e be e bt e e bb e es b e e nbe e nbe e sbeesbeeshbesnbeanbeenbeenbeenbeeas 8

Zadania SZKOTY.....ccueiieiiiei e e re e 8

Z80aNIA NAUCZYCIEIA ........cviviiiiicici s 9
Szczegotowe cele edukacyjne 1 treSCi NAUCZANIA. ......eeverueeeiiriree et nre e 14
Procedury osiggania szczegotowych celow edukacyjnych .......cccovviiiiiieiinicnecee e 16
Pomiar osiggnie¢ uczniow i metody ich SPrawdzania..........coceeveierieieseeneseeese e 23
(@ F T2 a b (ST e F: TR 1074 18 (6L PP PP P PROT PR 23
Propozycja rozktadu materialll...........coooieiiiiiii i 24
SPOSODY realiZAC)i PIOGIAMU ......vveuieiveiteeie it ettt et e te e e sreete et e sbeets e besae e besbeeseesaesteesbesbeesaesbesreenreseeens 36
Wykorzystanie technologii informatycznej w realizacji roznych edukacji........cccocoovevrniiiininicninnnns 37
SPOSODY BWAIUACTE ..vc.vvevviieiiieie ittt et e et s b e et e e be s be e b e beeaeesbesbeenbesbeeteenbesaeeneenre e 38
INEEINEL A8 UZIECT ...t 39
11 0] [ToTo =T WP ST 40

2 Program nauczania zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej

Ewa Stolarczyk
SZKOLNE Copyright © by Wydawnictwo Szkolne PWN Sp. z o.0.
PWN

WYDAWNICTWO




Wprowadzenie

Zyjemy w czasach rewolucji komputerowej. Wymaga to od nauczycieli umiejetnosci poshugiwania sie
informacja — jej tworzenia, organizowania, wykorzystywania i przechowywania. Przyczynita si¢ do
tego komputeryzacja szkot, ktora stworzyta warunki do rozwoju technologii informacyjnej. Komputer
zagoscit w domach wielu uczniéw i stat si¢ nowoczesnym srodkiem dydaktycznym o szerokich moz-
liwosciach zastosowan. Nie ulega watpliwosci, ze komputer utatwia nauke, rozwija zainteresowania,
ksztattuje samodzielno$¢ intelektualna, umozliwia dokonanie §wiadomych wyborow edukacyjnych
oraz jest zrodlem zabawy i rozrywki. Konieczne jest wiec przygotowanie uczniéw do postugiwania sie
komputerem i urzadzeniami opartymi na technice komputerowej oraz ich zastosowania, wykorzysty-
wania technologii informacyjnej, stosowania ré6znego rodzaju oprogramowania i korzystania z dostgp-
nych zrédel informacji, w tym ogoélnoswiatowej sieci Internet. Niezmierne wazne jest to, by skoncen-
trowac si¢ na rozwijaniu samodzielnego i tworczego myslenia uczniéw, a ograniczy¢ do minimum
wiadomosci teoretyczne. Uczen powinien wiedzie¢, w jaki sposob postugiwac si¢ oprogramowaniem,
by utatwic¢ sobie prace i osiggnac zatozone cele.

Nalezy pamigta¢ o szybkim rozwoju sprzgtu komputerowego i oprogramowania, co powoduje state
zmiany w podstawowych zagadnieniach z zakresu edukacji informatycznej, wymagajac nabywania
nowych umiejetnosci. Program nauczania musi by¢ na tyle elastyczny, by nadazaé¢ za wcigz zmienia-
jacymi si¢ realiami zycia.

Edukacja informatyczna powinna by¢ realizowana w korelacji z innymi przedmiotami nauczania,
w taki sposob, by uczniowie mieli mozliwos¢ wykorzystania pracy z komputerem w praktycznym
dziataniu.

Nie mozna zapomnie¢ o waznym aspekcie edukacji informatycznej, jakim jest wychowanie.
Nalezy us$wiadomi¢ uczniom zagrozenia, jakie wynikajg z niewlasciwego korzystania z komputerow
i oprogramowania.

Program ten jest przygotowany do realizacji w pierwszym etapie edukacyjnym szkoty podstawo-

wej w ramach zaje¢ komputerowych.
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Dziecko w mit ods zy mwybram&kzagadnierjiae g o r

Pierwsze lata pobytu dziecka w szkole sg okresem bardzo istotnym dla dalszego rozwoju ze wzgledu
na pelione przez szkote funkcje ksztatcace, poznawcze, opiekunczo-wychowawcze i kompensacyjno-
korekcyjne, przygotowujace do dalszej edukacji. Dziecko i §wiat, w ktorym ono zZyje, okresla teoria
holistyczna w nastepujacy sp0sob: ,,...dziecko jest spdjna, zintegrowana catoscia i dlatego nalezy je
wspomagaé w rozwoju cato§ciowym, a nie tylko umystowym. Nalezy wigc zapewni¢ mu rozwdj sfer:
psychicznej, fizycznej i umystowej, bowiem przewaga oddziatywan skierowanych tylko na jedna sfere
odbija si¢ niekorzystnie na pozostatych (...). Zintegrowany jest $wiat, w ktorym dziecko zyje, nalezy
go wiec poznaé w jego zwigzkach i zaleznosciach”.!

Mtodszy wiek szkolny to okres rozkwitu zdolnosci intelektualnych. Ucznia klas poczatkowych
charakteryzujg takie cechy, jak: zwigkszona wrazliwos¢, gotowo$¢ przyswajania materiatu, wiara
w prawdziwos¢ tego, co jest mu przekazywane. Cechy te sprzyjaja rozwojowi ogdlnych i specjalnych
zdolnosci. Procesy poznawcze staja si¢ coraz bardziej dowolne i przebiegaja z wigkszym udziatem
$wiadomosci dziecka, ktore uczy si¢ kierowania swoja uwaga, spostrzeganiem i pamigcig. Dziecko
potrafi dtuzej koncentrowaé si¢ na przedmiotach, planowo zmienia¢ obiekt swego zainteresowania.
Systematycznie zwigksza pojemno$¢ swojej pamieci.

Dziecko w wieku siedmiu lat, wkraczajac w mury Szkolne, ma za sobg okres przedszkolny zdomi-
nowany przez zabawe. Od tego momentu zmienia si¢ jego codzienny tryb zycia, jego rola i zadania
jako ucznia.

Mimo niewatpliwie istniejagcych roznic indywidualnych, szkota, dzigki systematycznemu naucza-
niu, intensyfikacji oddziatywan wychowawczych, usituje te réznice niwelowaé, powodujac ,,szybkie
przeobrazenia w $wiadomosci i osobowosci dzieci, szczegdlnie w sferze umystowej i spotecznej”.?

Elizabeth B. Hurlock przypisuje dziecku 8-9 letniemu ,,stadium operacji konkretnych” — jest to
trzecie stadium rozwoju poznawczego. ,,W tym czasie niejasne, mgliste pojecia z lat przedszkolnych
staja sie konkretne i wyrazne. Dzieci mogg juz zacza¢ mysle¢ dedukcyjnie, tworzy¢ pojecia przestrze-
ni i czasu oraz kategoryzowac przedmioty, zdolne sa do tez do przyjecia roli innych ludzi, a to prowa-
dzi do lepszego zrozumienia rzeczywistosci”.®

Dziecko w tym wieku interesuje si¢ wszystkim, co je otacza i w miarg potrzeb poszerza si¢ jeg0
srodowisko, uczucie to poteguje si¢ i nasila w momencie rozpoczecia nauki szkolnej. Zrédtem przy-
jemnosci jest rowniez osigganie celéw poprzedzone pokonaniem trudnosci.

U dziecka w tym wieku w omawianym wieku (8-9 letniego) rozwija si¢ uwaga dowolna: coraz
bardziej $wiadomie koncentruje si¢ na tresci lekcji, nawet jesli rodzaj wykonywanych zaje¢ nie jest dla

niego specjalnie ciekawy. Spostrzezenia w tym wieku przybieraja charakter bardziej analityczny.

! K. Duraj-Nowakowa, Integrowanie edukacji wczesnoszkolnej, Krakow 1998.

2 L. Woloszynowi, ,,Mlodszy wiek szkolny”, pod red. M. Zebrowskiej, Psychologia rozwojowa dzieci i mlodziezy, Warszawa 1975 r.

% E.B. Hurlock, Rozwdj dziecka, Warszawa 1985 r.
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(Dziecko) Potrafi rozpoznaé¢ cechy i wlasciwosci danego przedmiotu oraz dostrzega¢ je w innych,
podobnych obiektach. Pod wptywem nauki szkolnej ksztattuje si¢ umiejetnos¢ uwaznego obserwowa-
nia roznych zjawisk zachodzacych w najblizszym otoczeniu. Rozwijaja si¢ cechy pamigci takie jak:
szybko$¢, trwatosé, pojemnos¢. Najwigksze ktopoty sprawia dziecku 8-9 letniemu (w tym wieku) od-
szukiwanie i wydobywanie z zasobu pamigciowego tych wiadomosci, ktére sa3 w danej chwili po-
trzebne, gdyz umiejetnos¢ segregowania, klasyfikowania pojec¢ i informacji nie jest jeszcze rozwinigta.

W zapamigtywaniu i przypominaniu coraz bardziej skomplikowanych zagadnien pomaga dziecku
ksztaltujaca si¢ pamie¢ logiczna i pamieé¢ dowolna.* Sfera emocjonalna w mtodszym wieku szkolnym
ulega wielkim przeobrazeniom w kierunku rozwoju uczu¢ wyzszych. Dziecko w tym okresie wyraza
W sposob burzliwy swoje emocje, lecz w miar¢ uptywu czasu staje si¢ ono coraz bardziej zdolne do
przezywania trwajacych dtuzej stanow emocjonalnych. Wazna role w uczeniu si¢ i zapamietywaniu
odgrywa motywacja. Dziecko tatwiej i na dluzej zapamigtuje, to co chce zapamigtal, co je interesuje,
co jest dla niego przyjemne. Dzieci pocigga sam proces uczenia si¢, lubig czytac, pisac, liczy¢, opo-
wiada¢, rysowac, lubig prace, ktore wymagaja od nich jak najwiecej aktywnos$ci. Szkolne uczenie si¢

to dziatalno$¢, przede wszystkim poznawcza, skierowana na jakis$ cel.

Wspot czes+saz ksozzkagotsak omput eryzowana

Wspotczesna edukacja nie moze funkcjonowaé bez nowoczesnych $rodkow dydaktycznych, do kto-
rych przede wszystkim zalicza si¢ komputer. Technologia informacyjna jest dzi$ zintegrowana z pro-
cesem ksztalcenia, dostarczajac dydaktyce nowych srodkow dydaktycznych i metod, ale jednoczesnie
stawia szkolnictwu zadanie jakim jest wyposazenie uczniow w odpowiednig wiedze i umiejetnosci jej
wykorzystania, a w przysztosci przygotowanie do zycia i funkcjonowania w spoteczenstwie informa-
cyjnym.

Stajemy si¢ powoli spoteczenstwem informacyjnym, ktérego fundamentem jest dostep do technik
informacyjnych. W polskich szkotach i domach powszechne staly si¢ takie media jak: komputery,
telewizja satelitarna, odtwarzacze DVD, telefonia komoérkowa. Popularyzacja mediow zmienita funk-
cjonowanie wszystkich instytucji i organizacji, zarowno publicznych jak i prywatnych. Bardzo szybki
rozwdj nowych technologii zmienia §wiat, w ktérym zyjemy i sktania do naukowej refleksji nad sitg
ich wplywu, a takze rolg, jakg pelnig w spoteczenstwie. Media nie sa dzi$ traktowane wylacznie jako
nos$nik informacji i wiedzy o §wiecie, dostarczaja rowniez rytuatéw i symboli niezbednych do ksztat-
towania tozsamosci, sg zrodtem warto$ci i wzorcoOw postgpowania. Przyjmuje si¢ przekonanie, ze zna-
jomo$¢ i rozumienie mediéw oraz umiej¢tnos$¢ korzystania z nich, to przepustka do aktywnego uczest-

nictwa w wigkszosci sfer naszego zycia. Zmiana kulturowa, w ktorej wazna role odgrywaja media,

4 M. Przetacznikowa, G. Makieto-Jarza, Psychologia rozwojowa, Warszawa 1977 r.
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wplywa na autorytet szkoty i nauczyciela jako zrodta wiedzy o swiecie. Uczen wspotczesnej szkoly to
klient spotecznosci zwanej informacyjng. Zmianie b¢dzie musiata ulec szkota, ktéra powinna dosto-
sowac si¢ do potrzeb i mozliwosci nowego medialnego pokolenia, ktore jest zupetie inne i wymaga
innego sposobu uczenia.

Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego wymaga od szkoty stworzenia uczniom warunkéw do
nabywania umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem i technologig informacyjng. Na tej podstawie

okreslono cele edukacyjne edukacji informatycznej na I etapie edukacyjnym.

Podstawa programowa

Podstawa programowa to obowigzkowy dokument w polskim prawie o$§wiatowym na danym etapie
edukacyjnym. Jest to zestaw tre$ci nauczania oraz umiejetnosci, ktore muszg byé uwzglednione
W programie nauczania i umozliwiajg ustalenie kryteriow ocen szkolnych.

Podstawg programowa dla wszystkich rodzajow szkot oglasza Minister Edukacji Narodowej od-

powiedzialny za o§wiate i wychowanie.

Cd e edukacji wczesnoszkol nej I wyni kaj

Celem edukacji wczesnoszkolnej jest wspomaganie dziecka w rozwoju intelektualnym, emocjonal-
nym, spolecznym, fizycznym, estetycznym i etycznym. Rownie wazne jest takie wychowanie, aby
dziecko na miar¢ Swoich mozliwosci, bylo przygotowane do zycia w zgodzie z samym sobg, ludzmi
i przyroda. Jednoczesnie dazy si¢ do uksztalttowania systemu wiadomos$ci i umiejetnosci potrzebnych
dziecku do poznawania i rozumienia $wiata, radzenia sobie w codziennych sytuacjach oraz do konty-

nuowania nauki w nastepnych etapach ksztatcenia. Realizacja tych celow wymaga od szkoty:

realizowania programu edukacyjnego skoncentrowanego na dziecku, jego indywidualnym

tempie rozwoju i mozliwo$ciach uczenia sie;

- respektowania trojpodmiotowosci oddzialywan wychowawczych i ksztatcacych:
uczen-szkota-dom rodzinny;

- poszanowania godnos$ci dziecka i rozwijania jego potencjalnych predyspozycji i zdolnosci po-
znawczych;

- ksztattowania u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijania ciekawo$ci w pozna-
waniu otaczajacego $wiata i w dazeniu do prawdy;

- zapewnienia dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych warunkow do nauki i zabawy,

dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodzielnos$ci oraz odpowiedzialnosci za

6 Program nauczania zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej

Ewa Stolarczyk
SZKOLNE Copyright © by Wydawnictwo Szkolne PWN Sp. z o.0.
PWN

WYDAWNICTWO




siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej i ruchowej, aktywnosci badaw-
czej, a takze tworczej dziatalnosci;

- wyposazenia dziecka w umiejetno$¢ czytania i pisania, w wiadomosci i sprawno$ci matema-
tyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i szkolnych oraz przy rozwigzywaniu probleméw na
miar¢ ucznia klas poczatkowych;

- dbania o to, aby dziecko mogto nabywa¢ wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia §wia-
ta, w tym zagwarantowania mu dostgpu do réznych zrodet informacji i mozliwosci korzystania
Z nich;

- sprzyjania rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-

niczenia w zyciu spotecznym.

Zajncia komputerowe

Ogo6l ne cele edukacyjne

Nauczenie podstawowych zasad postugiwanie si¢ komputerem i technologia informacyjna.

Cele ksmztatcen

1. Zapoznanie z komputerem i urzadzeniami z nim wspoétpracujagcymi.

2. Poznanie podstawowych zasad bezpiecznej pracy z komputerem i innymi urzadzeniami elek-
tronicznymi.

3. Nabywanie umiejetnosci postugiwania si¢ oprogramowaniem z zakresu edycji tekstu, grafiki,
wykonywanie obliczen i praktycznego wykorzystywanie tego oprogramowania.

4. Ksztalcenie umiejetnosci stosowania narzgdzi informatycznych w procesie uczenia si¢ i po-
znawania roznych dziedzin wiedzy.

5. Przygotowanie do samodzielnego wyszukiwania informacji z r6znych zrédet i umiejetne ich
wykorzystywanie.

6. Korzystanie z komputera jako narzgdzia do porozumiewania sig.

7. Stosowanie przyswojonej wiedzy w praktyce.

8. Przygotowanie uczniow do funkcjonowania w skomputeryzowanym spoteczenstwie.

Cele wychowawcze:
9. Rozwijanie wlasnych zainteresowan poprzez prace z komputerem.
10. Rozbudzanie ciekawosci poznawczej.
11. Korzystanie z roznych zrédet informacji w nauce.
12. Ksztalcenie umiejgtnosci dziatania w zespole.

13. Rozwijanie umiej¢tnosci rozwigzywanie problemow w sposob tworczy.
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14. Dostrzeganie uzytecznosci informatyki w zyciu cztowieka i spoleczenstwa.
15. Przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej.

16. Poszanowanie mienia.

~

Tr eSci nauczani a

1. Zasady bezpiecznego postugiwania si¢ komputerem.

2. Komputer jako zrodto wiedzy i komunikowania si¢; zastosowania komputera w zyciu co-
dziennym.

3. Opracowywanie za pomocg komputera prostych tekstow, rysunkdw i motywow.

4. Korzystanie z elementarnych zastosowan komputeréw do wzbogacania wlasnego uczenia si¢
I poznawanie réznych dziedzin wiedzy.

5. Poznawanie zastosowan komputerow i urzadzen opartych na technice komputerowej urzadzen

spotykanych przez ucznia w miejscach publicznych.

Zadania szkogy

Zajecia komputerowe nalezy rozumie¢ dostownie, jako zajecia z komputerami, prowadzone w korela-
Cji z pozostatymi obszarami edukacji. Nalezy zadbac¢ o to, aby w sali lekcyjnej byto kilka kompletnych
zestawow komputerowych z oprogramowaniem odpowiednim do wieku, mozliwos$ci 1 potrzeb
ucznidéw klasy pierwszej. Komputery w klasach I-1IT sg wykorzystywane jako urzadzenia, ktore wzbo-
gacajg proces nauczania i uczenia si¢ o teksty, rysunki i animacje tworzone przez ucznidéw, ksztaltujg
ich aktywnos$¢ (gry i zabawy), utrwalaja umiejetnosci (programy edukacyjne na ptytach i w sieci),
rozwijaja zainteresowania itp. ,,Celem wspolczesnej szkoly jest uksztattowanie cztowieka kreatywne-
go radzacego sobie w sytuacjach niestandardowych, umiejacego promowac sprawy i idee, posiadaja-
cego zespot etycznych rygorow, ktore umozliwiajg mu funkcjonowanie w globalnej kulturze jako jed-
nostce samodzielnej i niezaleznej, ale szanujacej warto$ci uniwersalne, wartosci humanistyczne™.”

Uczniom klas poczatkowych nalezy umozliwi¢ korzystanie ze szkolnej pracowni komputerowe;.

Kazdy uczen powinien mie¢ do dyspozycji osobny komputer.

® T. Lewowicki, B. Siemieniecki (red.) Wspélczesna technologia informacyjna i edukacja medialna, wyd. Adam Marszatek,
Torun 2005, s. 83-84.
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Zadania nauczyciela

Nauczyciel przestaje by¢ ,,wszechwiedzacym ekspertem”, a staje si¢ przewodnikiem, a czasami
uczniem, gdyz czesto bedzie si¢ musiat przyznac, ze czegos nie wie, ale wyszuka te informacj¢. Uczen
za$ stanie si¢ badaczem, ktory uczy sie.

Zmienia si¢ rOwniez ocena, ktora sktada si¢ z dwoch elementow: wyniku wykonanego zadania
i procesu dochodzenia do jego rozwigzania.

Kazdy nauczyciel pracujacy w szkole musi sobie uswiadomi¢, ze komputer, ze swoimi mozliwo-
$ciami i specjalistycznym oprogramowaniem, staje si¢ najbardziej uniwersalng pomoca dydaktyczna,
jest nieoceniony w realizacji kreatywnego procesu ksztatcenia oraz podnosi efektywnos¢ tego procesu.
W zwiazku z tym bardzo wazne jest, by nauczyciel posiadal kompetencje informatyczno-medialne,
ktore pozwolg mu na sprawne postugiwanie si¢ nowymi zrodtami informacji. Wedtug J. Szemprucha
kompetencje informatyczno-medialne to ,,(...) umiejetnos¢ obstugi komputera, wideo i innego sprzetu
technicznego, umiejetnosci wykorzystania nowoczesnej technologii do wspomagania procesu naucza-
nia i uczenia si¢, umiejgtnosci tworzenia autorskich programow edukacyjnych i udostepniania ich
w sieci”.? Szczegolnie istotny okazuje si¢ byé problem kompetencji zawodowych nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej, gdyz nauczanie poczatkowe, jako fundamentalny szczebel ksztalcenia, ma specy-
ficzne znaczenie w rozwoju psychofizycznym uczniéw. Podatnos¢ dziecka w tym przedziale wieko-
wym na oddziatywania pedagoga oraz jego wrazliwo$¢ poznawcza, estetyczna i moralna, zmuszaja
nauczycieli do cigglego poglebiania swoich kompetencji. Ma to rowniez ogromne znaczenie, jesli
chodzi o prestiz szkoty, gdyz dazymy do tego, by polskie szkoty moglty nazwaé si¢ europejskimi,
a nastgpic¢ to moze wowczas, gdy polski nauczyciel bedzie posiadal odpowiedni poziom wiedzy, row-
niez tej dotyczacej aktualnych informacji i nowinek ze swiata mediow. W polskich szkotach technolo-
gia informacyjna zagoscita juz na dobre i spowodowata olbrzymie zainteresowanie zar6wno uczniow
jak i nauczycieli, oferujgc komputer jako ,,ztoty $rodek” w nauczaniu. Nauczanie wspomagane kom-
puterem z dostepem do Internetu jest bardzo korzystne, bowiem rozwija, oproécz umiejetnosci informa-
tycznych, wiele innych na przyktad kreatywno$¢, stanowi bogate zrodto informacji jest rowniez nie-
ocenione w diagnozie i terapii pedagogicznej. A. Lepa podkresla fakt, ze technologie informacyjne
»wykazuja ogromne mozliwosci w tych zwlaszcza dziataniach na osobowos$¢ cztowieka, ktore maja
charakter pedagogiczny, a wiec zdolne sa przyczyni¢ si¢ do jej wszechstronnego rozwoju”.” Natomiast
B. Siemieniecki twierdzi, ze ,,zastosowanie komputera w edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej to
przede wszystkim:

- usuwanie zaburzen rozwojowych;
- rozwijanie umiejetnosci intelektualnych;
- wspomaganie rozwoju 0Sobowosciowego;

- oswojenie sie z komputerem”.?

®J. Szempruch (red.) Nauczyciel w zmieniajgcej sie szkole, Wydawnictwo O$wiatowe Fosze, Rzeszow 2001, s. 119.
" A. Lepa. Pedagogika mass mediéw, Archidiecezjalne Wydawnictwo Eodzkie, £.6dz 1998, s. 21.
8 B. Siemieniecki (red.) Komputer w diagnostyce i terapii pedagogicznej, Adam Marszatek, Torun 1998, s. 6.
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Nalezy jednak pamigtac¢, ze komputer i jego szerokie mozliwosci, wykorzystywany w dydaktyce
nie jest jedynym $rodkiem dydaktycznym i nie zdota zastgpi¢ nauczyciela. Nauczyciel powinien umie-
jetnie wykorzystywac potencjat technologii informacyjnej i uczy¢ tego swoich uczniow. Staje si¢ wiec
oczywiste, ze proces edukacyjny wspomagany technologiag informacyjna odniesie pozadane rezultaty
tylko wtedy, gdy nauczyciele bedg przygotowani merytorycznie i metodycznie. Wzorzec nauczyciela
w petni przygotowanego do stosowania technologii informacyjnej w klasach I-11I okreslili W. Stry-
kowski J. Strykowska, J. Pieluchowski ,,zna funkcje multimedialnego zestawu komputerowego, jego
podstawowych elementow i urzadzen peryferyjnych; postuguje si¢ multimedialnym zestawem kompu-
terowym i jego oprogramowaniem; korzysta z Internetu, wykorzystujac wszystkie jego funkcje; radzi
sobie w sytuacjach prostych i typowych awarii sprzetu i oprogramowania; wykorzystuje technologie
informatyczne do komunikowania si¢ z rodzicami i we wtasnym doskonaleniu zawodowym™®.

Kazdy nauczyciel pracujacy w szkole, a szczegolnie z dzie¢mi mtodszymi musi mie¢ $wiadomos¢,
ze komputer z oprogramowaniem staje si¢ nieodzownym narzgdziem w realizacji kreatywnego proce-
su ksztatcenia i podnosi jego jakosSc¢.

Zyjemy w erze informacji i jej technologii. Komputery wkraczaja we wszystkie wazniejsze sfery
zycia czlowieka. Jako narzedzia wspomagajace ludzki umyst, s nie tylko podstawowymi urzadzenia-
mi w procesie rozwigzywania probleméw w roznych dziedzinach zycia, ale w naturalny sposob staty
si¢ tacznikiem migdzy nimi. Od poczatku swego istnienia szkota kojarzy si¢ z tablica i kreda, a przede
wszystkim ze stojacym przed uczniami nauczycielem. Koncepcja ,,mistrza” dzielagcego si¢ ze shucha-
czami swojg wiedzg wciaz zajmuje znaczng pozycje w procesie edukacji, jednak intensywny rozwoj
technologii informacyjnych dostarcza nowych, konkurencyjnych metod przekazywania wiedzy. Jed-
nym z ciekawych rozwigzan jest wykorzystanie mozliwosci jakie daje komputer i sie¢ Internet w pro-
cesie nauczania.

Zmiany zachodzace w spoleczenstwie powinny znalez¢é swoje odbicie w procesie wychowania
i nauczania. Wspotczesna szkota powinna przygotowa¢ $wiadomych odbiorcow i uzytkownikéw tech-
nologii informacyjnej, przysztych obywateli spoteczenstwa informacyjnego.

Komputerowe wspomaganie nauczania to wlasnie ta forma ksztatcenia, ktora stanowi przyszitoscé
edukacji informatycznej, daje szanse poglebienia mozliwoSci prezentacji i zastgpienia nimi metod
czgsto werbalnego nauczania. Wykorzystanie metod i narz¢dzi informatyki w tresci ksztatcenia roz-
nych przedmiotow wymaga jednak spetnienia wielu warunkéw: odpowiedniego ksztalcenia nauczycie-
li, duzej ilosci i réznorodnosci oprogramowania przystosowanego do zastosowan w nauczaniu réznych
przedmiotow, a takze swobodnego dostepu uczniow do komputeréw na lekcjach.

Z punktu widzenia dydaktyki szkolnej r6znych dziedzin edukacyjnych, metody i $rodki komunika-
cji, a przede wszystkim mozliwo$¢ korzystania z zasobow i ustug sieci Internet, moga by¢ bardzo do-

brym narzgdziem, pozwalajacym na osiagni¢cie stawianych przed edukacja celow, a w szczegdlnosci:

® W. Strykowski, J. Strykowska, J. Pieluchowski Kompetencje nauczyciela szkoly wspétczesnej, eMPi2, Poznan 2003, s. 29.
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rozwijania umiejetnosci przekazywania, wyszukiwania i przetwarzania informacji, analizowania, pla-
nowania, dociekania, badania, weryfikowania, a takze interaktywnego, zespotowego uczenia sig.

Podstawowe korzysci edukacyjne wynikajace z wykorzystanie komputera i dostgpu do sieci Inter-
net to przede wszystkim mozliwos¢:

- korzystania z zasobow informacyjnych sieci;

- komunikacji i wspotpracy migdzy szkotami (mozliwos¢ uczestniczenia w projektach mie-

dzyszkolnych i miedzynarodowych);
- opracowywania nowych sposobow uczenia si¢ i nauczania, ukierunkowanych na media;
- wymiany scenariuszy lekcji i materiatdéw szkoleniowych;

- dyskusji z osobami o wspolnych zainteresowaniach;

aktualizacji oprogramowania.

Sie¢ Internet w szkole moze by¢ traktowana zarowno jako $rodek nauczania, temat nauczania, jak
tez pomoc w przygotowaniu lekcji.
Zakres obszarow zastosowan komputeréw w dydaktyce uswiadamia potrzebe wlasciwego przygo-

towania si¢ m.in. do Korzystania z zasobow i ustug sieci Internet oraz konieczno$¢ poznania:

metod ksztatcenia realizowanych z wykorzystaniem sieci Internet (realizacja lekcji zdalnych,

organizowanie szkolen z wykorzystaniem wtasnego serwera WWW);

- sposobdw i metodologii opracowywania lekcji wzbogaconych wiadomosciami z Internetu;

- sposobdw docierania do réznych opracowan, np. przyktadowych lekcji z roznych przedmiotow
szkolnych, opartych na aktywizujacych metodach nauczania;

- mozliwos$ci wspotuczestniczenia w projektach migdzyszkolnych i migdzynarodowych;

- mozliwosci tworzenia 1 publikowania edukacyjnych stron WWW, przygotowania materiatow

przydatnych w szkole w formacie HTML,;

- mozliwo$ci wykorzystania technologii sieci Internet w sieciach lokalnych Intranet.

Wykorzystanie sieci do wspomagania procesu dydaktycznego wydaje si¢ by¢ jak najbardziej celowe.
Na wielu serwerach pojawily si¢ przygotowane réznego rodzaju pomoce dla nauczycieli i ucznidéw
np. przyktady gotowych lekcji z wybranych przedmiotow, teksty, testy i zadania oraz bazy danych przy-
gotowane dla szkot. Zasoby i ustugi sieci Internet stwarzaja rowniez mozliwos¢ realizacji projektow
zespotowych z zakresu roznych dziedzin edukacyjnych. Celem tych projektow jest przede wszystkim
nabycie przez uczniéw takich umiejetnosci, jak: przekazywanie, przetwarzanie i postugiwanie si¢ infor-
macja, wykonywanie komputerowo wspieranych pomiaréw i tworzenie baz danych, niezb¢dnych do
realizacji celow nauczania: przygotowanie do ksztatcenia i samoksztatcenia w przysztosci, do stosowa-
nia metody badawczej i osiagnigcie rozumienia roli nauki we wspotczesnym $swiecie. Korzystajac z do-
stepu do sieci komputerowej, uczen moze samodzielnie zdobywac¢ wiedzg zgromadzong w odleglych
osrodkach. Korzysta¢ z bogatych zasobow informacyjnych umieszczonych w bazie danych i na dyskach
kompaktowych. Moze kontaktowac si¢ ze $wiatowymi ekspertami w danej dziedzinie wiedzy.
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Zastosowanie $rodkow telekomunikacyjnych i elektronicznych potrafi w znacznym stopniu rozsze-
rzy¢ mozliwosci procesu nauczania, przyspieszy¢ go, zwickszy¢ jego atrakcyjnos¢ i efektywnosc.
Do prowadzenia edukacji zdalnej mozna wykorzysta¢ prawie wszystkie rodzaje ustug sieci kompute-
rowej, takie jak: poczta elektroniczna, listy dyskusyjne, strony WWW, wideo konferencje, narzedzia
do wspotpracy zespotowej. Mozna tatwo wykonywac¢ takie rodzaju prace zespotowe jak: wspdlna edy-
cja dokumentow, wspodlne prace graficzne i plastyczne, projektowanie, obliczenia, tworzenie programow
edukacyjnych, organizowanie debat, wideokonferencji.

W serwisach WWW, ktére powstaty specjalnie dla nauczycieli, gromadzone sg informacje dotyczace
metodyki nauczania przedmiotdéw, a nauczyciele moga dzieli¢ si¢ doswiadczeniami i prezentowaé wia-
sny warsztat pracy.

W sieci dostepne sa podreczniki internetowe. Dzigki hipertekstowej strukturze mozna w prosty
Sposob zapoznac si¢ z ich zawarto$cia. Internet umozliwia ponadto dostep do baz danych przydatnych
nauczycielom.

Komputer jako $rodek dydaktyczny w procesie dydaktycznym spetnia nastepujace funkcje:

- aktywizujaco-motywujaca,

poznawczo-tworcza,

problemowo-¢éwiczeniows,

terapeutyczng na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych.
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Tabela 1.Edukacyjne strony WWW dla nauczycieli

Lp. Adres strony

Opis

1. www.profesor.pl

Serwis edukacyjny

2. www.oeiizk.edu.pl Serwis edukacyjny
3. www.interklasa.pl Serwis edukacyjny
4, www.oswiata.org.pl Serwis o$wiatowy
5. www.szkola.net Serwis edukacyjny

6. www.men.gov.pl

Ministerstwo Edukacji Narodowej

7. www.literka.pl

Portal Edukacyjny

8. http://www.codn.edu.pl

Centralny O$rodek Doskonalenia Nauczycieli

9. WWW.wszpwn.com.pl

Wydawnictwo Szkolne PWN

10. www.ukie.gov.pl

Strona Urzgdu Komitetu Integracji Europejskie;j

11. http://portalwiedzy.onet.pl

Stowniki: jezyka polskiego, ortograficzny, wyrazoéw bliskoznacz-

nych, wyrazéw obcych i frazeologiczny

12. http://iwonal969.republika.pl/

Strona prywatna

Super regulamin pracowni komputerowej dla dzieci

13. www.pbi.edu.pl

Polska Biblioteka Internetowa

14, www.wolnelektury.pl

Dostep do lektur szkolnych i innych przydatnych materiatow

15. http://www.teacher.pl/

Czasopismo dla nauczycieli jezyka angielskiego, scenariusze lek-

cji, materiaty pomocnicze i ciekawe linki

http://homepage.interaccess.com/

16. ~netpol/POLISH/historia/histmai

n.html

Zawiera krotki rys historii Polski, mapy historyczne, przyktady
herbow miast, poczet krolow polskich wg Matejki i inne materiaty

mogace by¢ pomoca przy prowadzeniu leKcji.

17. http://www.paris.org/

Wirtualna wycieczka po Paryzu

18. http://www.eduinfo.pl/

Serwis Oswiatowy

http://www.dzieci.com.pl/

19.

Strona przygotowana dla najmtodszych, ktéra w wesoty i bez-
pieczny sposob pozwoli uczniom poznaé komputer i Internet.
Mozna jg wykorzysta¢ podczas zaje¢ w §wietlicy lub zajeé pozasz-
kolnych. Mozna na niej znalez¢ m.in. uktadanki, portrety, opowia-

dania.

20. www.sieciaki.pl

Bezpieczna strona dla dzieci, rodzicow i nauczycieli

Zrodto: Opracowanie whasne
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http://www.profesor.pl/
http://www.oeiizk.edu.pl/
http://www.interklasa.pl/
http://www.oswiata.org.pl/
http://www.szkola.net/
http://www.men.waw.pl/
http://www.literka.pl/
http://www.codn.edu.pl/
http://www.wszpwn.com.pl/
http://www.ukie.gov.pl/
http://portalwiedzy.onet.pl/
http://iwona1969.republika.pl/
http://www.pbi.edu.pl/
http://www.wolnelektury.pl/
http://homepage.interaccess.com/~netpol/POLISH/historia/histmain.html
http://homepage.interaccess.com/~netpol/POLISH/historia/histmain.html
http://homepage.interaccess.com/~netpol/POLISH/historia/histmain.html
http://www.paris.org/
http://www.eduinfo.pl/
http://www.dzieci.com.pl/
http://www.sieciaki.pl/

Szczegot owe

cele edukacyjne i

tresci

nNauczan

Szczego6lowe cele

Szczego6towe tresci nauczani a

Technika komputerowa w zyciu mate-
go cztowieka

bezpieczna i higieniczna praca przy komputerze;

wykorzystywanie komputera zgodnie z prawem, szanujac prawa autorskie;

= =4 —a —a -8

multimedialne itp.);
praca w grupie.

zagrozenia wychowawcze wynikajace z obcowania z komputerem (uzaleznienie, nicodpowiednie gry);

r6znorodne obszary zastosowan komputera w zyciu codziennym, a w szczegolno$ci w szkole i najblizszym otoczeniu,;
korzystanie z programoéw komputerowych wspomagajacych dydaktyke (programy i gry edukacyjne, encyklopedie i stowniki

Praca z komputerem w $rodowisku
Windows

sposoby komunikowania si¢ z komputerem w $rodowisku Windows;
wyszukiwanie i uruchamianie programow;

zapisywanie i odczytywanie wynikow pracy z komputerem;

= =4 —a -8 -8

porzadkowanie wiasnych dokumentow.

Programy uzytkowe i multimedialne

Edytor graficzny Paint

rysowanie i malowanie;

wykorzystywanie narzedzi i kolorow;

wstawianie gotowych elementow;

podpisywanie rysunkow;

operacje na gotowych rysunkach (wycinanie, kopiowanie, przesuwanie);
tworzenie wlasnych kompozyc;ji;

zapisywanie prac na dysku, drukowanie.

= =4 -4 —a _—a -8 -9

Zagadnienia ponadprogramowe:
9 otwieranie zdjec;

1 edycja zdje¢;

1 taczenie grafiki z testem;

9 zapisywanie grafiki jako JPG.

Edytor tekstu Word
9 postugiwanie sie klawiatura, pisanie prostych tekstow;
9 redagowanie tekstu;

WYDAWNICTWO
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formatowanie tekstu;

wstawianie elementow graficznych;

wstawianie i formatowanie tabel,

tworzenie dokumentow uzytkowych;

zapisywanie prac na dysku;

przygotowanie dokumentu do druku i drukowanie.

= =4 -4 —a -8 -8

Zagadnienia ponadprogramowe:

Arkusz kalkulacyjny Excel

1 budowa i zasady dziatania arkusza kalkulacyjnego;
1 podstawowe dzialania na arkuszu;

Mul ti medi alne zZzrédta informaciji
1 wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrodet;

9 mutimedialne programy edukacyjne — zrédtem wiedzy;

9 tworzenie prostych prezentacji multimedialnych.

Internet

9 budowa strony WWW;,

9 poruszanie si¢ po stronach internetowych;

9 wyszukiwanie informacji w Internecie;

1 tworzenie katalogu stron WWW _ Ulubione”;

Zagadnienia ponadprogramowe:

Komunikacja przez Internet

9 zakladanie skrzynki e-mail, korzystanie z poczty elektronicznej;
1 komunikatory w Internecie;

Komputer w zyciu codziennym

1 wykorzystanie komputeréw w réznych dziedzinach zycia;

=

komputer zrodtem rozrywki i zabawy;
9 przyktady pracy urzadzen opartych na technice komputerowej.
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Procedury osiggania szczegoOltowych cel 6w edukacyj

Techni ka komputerowa w zyciu matego cztowieka

CzynnosSci nauczyci el ¢ Czynnos$ci uczni 6w

9 zapoznaje dzieci z zasadami bezpiecznej i higienicznej pracy przy 9 obstuguja komputer, przestrzegajac zasad bezpieczenstwa;
komputerze oraz z regulaminem pracowni komputerowej;

=

obstuguja komputer, przestrzegajac zasad higieny pracy;

I pokazuje w jaki sposob nalezy uruchamia¢ zestaw komputerowy ijak | ¢ przestrzegaja regulaminu pracowni komputerowej;
powinno konczy¢ si¢ z nim prace;

1 wyjasnia jak wyglada prawidlowo zorganizowane stanowisko kompu- | potrafig opisa¢ prawidtowe stanowisko komputerowe;
terowe;

1 zapoznaje uczniéw z podstawowymi prawami i obowigzkami szkolnej |1 przestrzegajg praw i obowigzkéw uzytkownika szkolnej pracowni komputerowej;
pracowni komputerowej;

1 przedstawia postanowienia dotyczace korzystania z komputera zgodnie | korzystaja z oprogramowania $wiadomie i zgodnie z prawem;
z prawem i etyka oraz pojecia tj. licencja i prawo autorskie;

1 zapozr_1aje z przejawami piractwa komputerowego i sposobami ich 1 szanujg cudza wlasnosé i prace innych uzytkownikéw komputerow;
zapobiegania;

9 prezentuje podstawowy zestaw komputerowy i przeznaczenie poszcze-

o6lnych urzadzen: potrafiag nazwaé poszczegodlne elementy zestawu komputerowego i znajg ich przeznaczenie;
AR . ja podst Sci trz komputera;
1 przedstawia najwazniejsze elementy budowy wewnetrznej komputera; znajq. pol S a:vowe CZ?SCI. \.zve;\./n? r.z. O. hpﬁJ Icie:
1 pokazuje r6zne nosniki pamigci zewngtrznej oraz urzadzenia do zapisu WYIICTIA)a Lypy pamieel 1 objasnidja 1k tunke)e:

odczytu dokumentow;

E NE_NE ]

korzystaja z réznych nosnikéw pamieci zewnetrznej i urzadzen ich obstugujacych;

=

9 przedstawia rodzaje i sposob wykorzystania urzadzen zewnetrznych; uruchamiajg i korzystajg z urzadzen zewngtrznych tj. drukarka, skaner;

==

postuguja si¢ odpowiednimi klawiszami lub zestawem klawiszy w celu poruszania si¢ po

zapoznaje z funkcjami niektorych klawiszy wystepujacych na klawia- *
I zapoznaj ] y y wystepujacy: dokumencie.

turze i pokazuje mozliwos$ci poruszania sie po dokumencie.
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Praca z komputerem w $Srodowisku Windows
CzynnosSci nauczyci el ¢ Czynnos$ci uczni 6w
zapoznaje z podstawowymi elementami systemu Windows: okno, 1 znaja najbardziej charakterystyczne elementy srodowiska Windows;
ikony, pulpit, pasek zadan;
wYj qénia pojgcia: program, oprogramowanie, system operacyjny, $r0- | §  rozumie pojecia: program, oprogramowanie, system operacyjny, srodowisko pracy, doku-
dowisko pracy, dokument; ment;
przedstawia okno programu i jego elementy; | potrafig otworzy¢ okno, przestawi¢ je, zmieni¢ wymiary;
wyjasnia pojecia: instalacja programu, skrét do programu; 1 rozumie pojecia: instalacja programu, skrot do programu;
prezentuje rézne sposoby uruchamiania programow i zakonczenia 1 potrafiag prawidlowo uruchomié program i zakonczyé z nim prace;
pracy, . ) . ) o ) 9 tworza skréty na pulpicie Windows do programu oraz pliku;
gg%(azuje sposoOb tworzenia skrotu do programu oraz pliku i usuwania T usuwaja skréty:
jasnia pojecia: plik, folder;
wyjasnia p oJecta ’p 1 1o er., ) . . . 1 znajg pojecia: plik, folder;
przedstawia sposob zaktadania folderow, nazywania, kopiowania, Iadaia fold .. Kobiui . . dni )
przenoszenia i usuwania ich; 1 zakltadaja foldery, zmieniaja nazwe, kopiuja, przenosza i usuwaja uprzednio utworzone;
pokazuje sposob zapisywania dokumentéw w pliku na dysku, we o o
wskazanym folderze; 1 tworza pliki, zapisujac dokumenty na dysku, we wskazanym folderze;
przedstawia sposob otwierania wczesniej utworzonych plikow na ' odczytujg ze wskazanego dysku i folderu zapisane w plikach dokumenty;
wskazanym dysku i folderze;
informuje, jak dziatajg wirusy komputerowe i przedstawia mozliwosci |1 wyjasniaja pojecie wirus komputerowy i program antywirusowy.
ochrony zasoboéw komputerowych.
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Progr amy uzytkowe i mul ti medial ne

Czynnos$ci nauczyciels Czynnos$ci wucznio6w
Edytor graficzny Paint Edytor graficzny Paint
1 pokazuje, w jaki sposob nalezy uruchomi¢ wybrany program graficzny; | potrafig uruchomié program graficzny Paint;
1 prezentuje funkcje palety narzedzi i ich zastosowanie;
1 pokazuje: 1 wykorzystujg narzedzia stuzace do tworzenia rysunkow;
A sposéb tworzenia obrazu, 9 przeksztalcaja obrazek (przestawiaja, kopiuja, wklejaja, wycinaja, obracaja);
A mozliwosci przeksztatcania obrazu, 1 wykonuja rysunki na zadany badz dowolny temat, dbajac o estetyke;
A zastosowania palety kolorow, 9 dolaczaja napisy do rysunkow, dobierajac czcionke i jej atrybuty;
é\ wypetniania obszaru kolorem, 9 tworza kompozycje graficzne, wykorzystujac narzedzia i operacje edytora grafiki zawierajace
A sposob powielania wybranych elementow, ciekawe efekty graficzne;
A narzedzia do wycinania fragmentéw rysunkow, 1 zapisuja rysunki w plikach;
é\ mozliwosci usuwania btgdow, 1 przygotowuja dokumenty do wydruku, dokonujgc ustawienia strony i korzystaja z podgladu
A sposob wprowadzania i formatowania tekstu, wydruku;
A sposob zapisywania swoich prac i otwierania zapisanych rysun- 1 samodzielnie drukujg whasne prace.
kéw, drukowania.
Zagadnienia ponadprogramowe: Zagadnienia ponadprogramowe:
1 prezentuje sposob taczenia grafiki z tekstem. f wstawia rysunki do Worda.
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Edytor tekstowy Word

1 pokazuje, w jaki sposob nalezy uruchomi¢ wybrany edytor tekstu
i omawia elementy jego okna;

1 zapoznaje ucznidow z uktadem i przeznaczeniem klawiszy, sposobem
pisania matych i wielkich liter oraz polskich znakow;

1 pokazuje sposob zapisywania i odczytywania tekstu pliku tekstowego
na dysku;

1 pokazuje sposéb wprowadzania do tekstu drobnych poprawek i uzupet-
nien, a takze sposoby usuwania, przenoszenia i kopiowania fragmentow
tekstu;

1 prezentuje rozne rodzaje czcionek i ich atrybuty;

tow;
1 pokazuje narzedzia wykorzystywane do formatowania tekstu;

1 przedstawia operacje wstawiania do tekstu obiektow graficznych
tj. rysunkow z galerii klipartow, napisow z galerii WordArt, rysunkow
zapisanych w plikach i sposoby ich formatowania;

1 przygotowuje uczniow do samodzielnego drukowania dokumentow
tekstowych, sprawdzajgc wyglad dokumentu na podgladzie wydruku.

Zagadnienia ponadprogramowe:

Arkusz kalkulacyjny Excel

1 wyjasnia budowe i zastosowanie arkusza kalkulacyjnego;
9 pokazuje sposdb poruszania si¢ w obszarze arkusza.

Edytor tekstowy Word
1 uruchamiaja edytor tekstowy Word;

1 orientuja si¢ w rozmieszczeniu klawiszy na klawiaturze;

1 pisza proste teksty, tworzac odstgpy migdzy wyrazami, stosujac mate i wielkie litery
oraz polskie znaki;

1 zapisuja dokument na dysku;

1 odczytuja z dysku zapisane dokumenty, wyszukuja usterki, wprowadzajg poprawki;
9 samodzielnie redaguja tekst, zwracajac uwagg na estetyke pracy;

1 stosuja rézne czcionki i zmieniajg ich atrybuty;

9 formatuja tekst wg podanych zasad lub wg wtasnego projektu;
9 wstawiaja do tekstu obiekty graficzne, modyfikuja je i formatujg wg potrzeb;

1 przygotowuja dokument tekstowy do drukowania, korzystaja z podgladu wydruku;

==

ustalajg parametry wydruku: liczbe kopii,
1 samodzielnie drukuja dokumenty.

Zagadnienia ponadprogramowe:

Arkusz kalkulacyjny Excel

1 poznajg budowe arkusza i jego przeznaczenie;
9 poruszajg si¢ w obszarze arkusza.
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Mul ti medialne Zrédta informacji|Multimedbdtd! aei af or macj i
1 wyjasénia pojecia: multimedia, program multimedialny, program eduka- | potrafig sprawnie postugiwac¢ si¢ programami multimedialnymi;
cyjny;
I prezentuje spos6b uruchamiania multimedialnego programu edukacyj- | dostrzegaja rolg i zalety multimedialnych programéw edukacyjnych;
nego i zasady pracy z tym programem;
f w'skazuje korzysci wynikajace z pracy z programem edukacyjnym: 1 wykorzystuja programy edukacyjne do rozwigzywania zadan z réznych dziedzin;
A zdobywanie nowej wiedzy,
A utrwalanie i weryfikowanie wiedzy i umiejetnosci;

1 znaja przyktadowe encyklopedie i stowniki multimedialne oraz podstawowe zasady pracy

9 prezentuje sposéb uruchamiania i postugiwania si¢ multimedialng ency- Je ]
Z nimi;

klopedia lub stownikiem;

1 pokazuje rozne rodzaje encyklopedii i stownikow i omawia sposoby 1 wzbogacaja wlasng wiedze poprzez multimedialne elementy programéw edukacyjnych;

wyszukiwania informacji; 1 korzystaja z programéw edukacyjnych podczas wlasnej nauki;

 przedstawia informacje w postaci prezentacji multimedialnej, korzysta- | T 2naja zastosowanie programu PowerPoint;
jac z programu PowerPoint;

1 wyjasnia pojecia: prezentacja multimedialna i slajd,;
9 przekazuje zasady i sposoby:

A wyboru wzoru prezentacji,
ustalania tla prezentacji,
wprowadzania i formatowania tekstu,
wstawiania gotowych obrazow - klipartow,

znaja pojecia: prezentacja multimedialna i slajd;

znaja podstawowe elementy budowy prezentacji;

przeprowadzajg pokaz wybranej prezentacji;

wyszukuja tresci na zadany temat w prezentacji;

opracowuja wlasny scenariusz prezentacji multimedialnej;

samodzielnie dobieraja rodzaj prezentacji, tta, wprowadzaja teksty i rysunki;

=A =4 =4 -4 -4 -4 -4

modyfikacji i zmiany koloréw, dbajg o czytelnos¢, przejrzystosé i estetyke swojego pokazu;
sterowania pokazem prezentacji;
1 wskazuje elementy prezentacji podnoszace jej atrakcyjno$é oraz uta-

twiajace odbiodr zawartych w niej tresci;

v > > >

1 pokazuje sposdb zapisywania prezentacji; T zapisuja prace i uruchamiajg pokaz;

. . . . . . wykorzystuja prezentacje multimedialne do rozwigzywania zadan z ré6znych przedmiotow.
1 prezentuje rozwigzania zadan z ré6znych przedmiotow, wykorzystujac T wykorzystuja p L zy yenp

prezentacje multimedialne.
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Internet

f

il

il

wyjasnia pojecia: Internet, strona WWW, adres URL, witryna interne-
towa, przegladarka internetowa,;

prezentuje sposob otwierania stron WWW, objasniajac jej budowe
i przeznaczenie odsytaczy;

prezentuje wybrane strony tematycznie bliskie uczniom;

wyjasnia pojecia: portal internetowy 1 wyszukiwarka internetowa oraz
omawia ich przeznaczenie;

zwraca uwage uczniow na korzysci i zagrozenia wynikajace z tatwego
dostepu do informacji.

Zagadnienia ponadprogramowe:

f

f
f

pokazuje sposob tworzenia katalogu stron ,,Ulubione” i korzystanie
Z niego;

zacheca uczniow do korzystania z komunikatorow;

wyjasnia pojecia: linki i hipertacza.

Zagadnienia ponadprogramowe:
Komunikacja poprzez Internet

il

f

wyjasnia pojecia: poczta elektroniczna, program pocztowy, konto pocz-
towe, adres e-mail;

uruchamia program pocztowy, prezentujac jego podstawowe elementy i
sposoOb korzystania;

korzysta z komunikatora internetowego.

Internet

1

=A =4 =4 -4 4

Znaja pojecia: Internet, strona WWW, adres URL, witryna internetowa, przegladarka interne-
towa;

otwierajg strony WWW o podanym adresie, znajg jej budowe i korzystaja z odsytaczy;
przegladaja strony WWW 1 odczytujg informacje na niej zgromadzone;

korzystaja z wyszukiwarki;

odnajduja w Internecie informacje na dany temat;

przygotowuja wypowiedzi pisemne, wykorzystujac informacje zgromadzone na stronach
WWW;

sg $wiadomi korzysci i zagrozen wynikajacych z tatwego dostepu do informacji.

Zagadnienia ponadprogramowe:

f
f
f

tworzg katalogi stron WWW , Ulubione” i potrafig z nich korzystac;
komunikujg si¢ za posrednictwem komunikatorow;

znaja pojecia linki 1 hiperlacza i potrafia je stosowaé w praktyce.

Zagadnienia ponadprogramowe:
Komunikacja poprzez Internet

= =4 =4 -4 =4

znaja pojecia: poczta elektroniczna, konto pocztowe, adres e-mail;

orientujg si¢ w przeznaczeniu podstawowych elementéw programu pocztowego;
redaguja list elektroniczny i wysylaja go;

odbieraja i odczytujg korespondencje elektroniczna;

komunikujg sie poprzez komunikator internetowy.
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Komputer w zZyciu codziennym

CzynnosSci nauczycielzé CzynnosSci uczni ow

9 prezentuje zastosowania komputeréw w najblizszym otoczeniu ucznia; |  zna podstawowe zastosowania komputeréw w swoim najblizszym otoczeniu;

1 prezentuje korzysci wynikajace z zastosowania komputeréw w roz- 1 dostrzega korzysci wynikajace z zastosowania komputerow w roznych dziedzinach zycia;
nych dziedzinach zycia; 1 uswiadamiajg sobie potrzebe ciagtego uczenia si¢, by prawidtowo funkcjonowaé w skompu-
1 uswiadamia uczniom wplyw informatyki na zycie czlowieka; teryzowanym §wiecie;

1 prezentuje gry komputerowe o charakterze edukacyjnym i przedstawia |  potrafia samodzielnie uruchomi¢ wybrang gr¢ komputerowa i z niej korzystac;
zasady zabawy i cel gry; q

rozumieja, ze gry komputerowe sg formg zabawy z komputerem i oddzielaja $wiat wirtualny
od rzeczywistego;

1 u$wiadamia uczniom jakie zagroZenia s3 zwigzane z grami kompute- | § majg pelng $wiadomos$¢ jakie zagrozenia sg zwigzane z niewlasciwym korzystaniem z gier
rowymi. komputerowych.
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Pomiar osiggnieé¢ uczni ow i met ody

Uczniowie miodsi na zajgciach komputerowych powinni by¢ przede wszystkim oceniani przez na-
uczyciela na podstawie obserwacji i wytworOw oraz zaangazowania w pracy na lekcji. Nie musza
wykazywac si¢ nawet podstawowa wiedza teoretyczng, ale w ocenie powinnis§my uwzglednia¢ umie-
jetno$¢ stosowania tej wiedzy w praktyce. Uczniowie powinni mie¢ swiadomos$¢, ze poznawanie pojec
informatycznych utatwi im rozwigzywanie zadan praktycznych.

Sprawdzanie osiggni¢é powinno umozliwi¢ nauczycielowi oceng umiejetnosci ucznia. Ocenie pod-
lega rowniez jako$¢ pracy, postawa tworcza, wspotdziatanie w grupie i przygotowanie do zaje¢é. Naj-
bardziej jednak odpowiednig oceng z informatyki powinna by¢ ocena osiggni¢¢ praktycznych. Uczen
wykonuje pracg przy komputerze, a nauczyciel ma mozliwo$é obserwowania i na biezacej oceny efek-
tow jego pracy. Ocenie wowczas podlega rozwigzanie zadania praktycznego podczas zajec i analiza
pod katem realizacji celow lekcji.

Zadania sprawdzajace osiggnig¢cia uczniow powinny by¢ podzielone na cztery grupy:

Egzekwujace zapamigtywanie.
Wyjasniajace stopien zrozumienia.
Stosowanie nabytych umiejetnos$ci w praktyce w sytuacjach typowych.

Stosowanie nabytych umiejetnosci w praktyce w sytuacjach nietypowych.

o~ e

Udziat w konkursach zaplanowanych w szczegétowym programie nauczania oraz wynikaja-

cych z ramowego planu pracy szkoty.

Sprawdzian powinien mie¢ takg strukture, by zawieral zadania sprawdzajace z kazdej grupy. Naj-
wazniejsze jednak w tym przedmiocie sg zadania praktyczne, czyli ocena efektow pracy przy kompu-

terze.

Osiggniecia uczni ow

Uczen konczagcy pierwszy etap edukacyjny:

1. Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program, korzystajac z my-
szy i klawiatury.

2. Wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wlasnego zdrowia.

3. Stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera.

4. Bezpiecznie korzysta z komputera:
a) postuguje si¢ mysza i klawiatura,
b) poprawnie nazywa gtéwne elementy zestawu komputerowego,

¢) korzysta z opcji w programach (stosownie do swoich mozliwosci i potrzeb edukacyjnych).
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5. Wyszukuje i korzysta z informaciji:
a) przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strong swojej szkoty),
b) dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach,
c) odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.
6. Tworzy teksty i rysunki:
a) wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania,
b) wykonuje rysunki za pomoca wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur.
7. Postuguje si¢ programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania.
8. Zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu i multimediow:
a) wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwergza kregostup, ogranicza kontakty
spoleczne;
b) ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktow i podawania
swojego adresu;

C) wie, jak grozne jest uzaleznienie od komputera.

Propozycja rozktadu materiatu

Tabela 2 Rozktad materiatu

Nr dz Tytut dzi at Temat

1.1 Bezpieczna i higieniczna praca przy komputerze

1.2 Prawa autorskie

1.3 Elementy zestawu komputerowego

1.4 Zastosowanie komputera w zyciu codziennym

1.5 Wykorzystanie programéw wspomagajacych dydaktyke

Technika komputerowa w zyciu
matego cztowieka

2.1 Poruszanie si¢ w srodowisku Windows

2.2 Wyszukiwanie i uruchamianie programow

Praca z komputerem w §rodowisku 2.3 Porzadek wsrod dokumentow

Windows 2.3.1 Zapisywanie i odczytywanie dokumentow
2.3.2 Zaktadanie folderow

2.4 Korzystanie z Kalkulatora

3.1 Edytor graficzny Paint

3.2 Edytor tekstowy Word

3. Programy uzytkowe i multimedialne | 3.3 Arkusz kalkulacyjny Excel

3.4 Multimedialne zrodta informacji
3.5 Internet

4.1 Komputery w réznych dziedzinach zycia
4, Komputer w zyciu codziennym 4.2 Komputer zrodtem rozrywki i zabawy
4.3 Urzadzenia oparte na technice komputerowej

Zrodto: Opracowanie whasne
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Rozktad materiatu dla klasy pierwszej
ZADANIA Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA
" Strony w . . . .
Temat lekgciji d ik Edukacja Osiaggniecia u
podr ¢ aka i Komputer Ptyta CD
] . ] Nazywaja najwazniejsze Potrafig rozpocza¢ i zakonczy¢ prace
1. Poznanie szkolnej pracowni kompute- elementy zestawu kompute- _ z komputerem.
rowej i zasad pracy w niej obowigzuja- 4-7 rowego. - informatyczna )
cych. W Cyberszkole Potrafig otworzy¢ i zamkna¢ dany
program.
. . Rysowanie obrazkéw, w Poshuguja si¢ podstawowymi narze-
2. Pf)z.n ey narzedzia w edyt_orze 8-9 ktorych nazwie stycha¢ gto- Gdzie jest gloska A? polonistyczna | dziami do recznego rysowania: pg-
grafikiPaintt Ukt adani e za ;
ske A. dzel, otowek.
3. Zastosowanie narzgdzi edytora grafiki - ) Rysuja proste figury geometryczne,
Paint do rysowania figur geometrycz- 10-11 Eycsf? wanie figur geometrycz Por6wnaj ksztalty. matematyczna | wykorzystujac narz¢dzia edytora
nych. Jaka to figura geometryczna? yen. grafiki Paint.
4. Zastosowanie kolorowej czcionki Pisanie liter, korzystajac o . Uruchamiajg program, korzystajg
z edytora tekstu Word. Ukryte litery ? 12-13 z czcionki galerii WordArt. Jaka to samogloska’ polonistyczna z klawiszy na klawiaturze.
5. Zastosowanie narzedzi edytora grafiki Lo Rysuja proste figury geometryczne,
Paint do rysowania figur geometrycz- Rysowanie figur geometrycz- . wykorzystujac narzedzia edytora
nych. 14-15 nych réznigcych si¢ wielko- Utoz karty. matematyczna | grafiki Paint.
. scig.
Matyduzy
6. Poznanie funkcji klawiszy Shif, spacji . . . .
i Enter w edytorze tekstu Word. Jaka to | 16-17 Pisanie prostych wyrazow. Jakie to gtoski? polonistyczna izsaég.iﬁmkcje klawiszy Shift, Enter
gt os k a pacy!.
. . Potrafig wstawiac Aut ok sz t &
7. Wstawianie Autoksztattow w progra- WStana'n © Au't okszta’ltow. paska narzedzie Rysowanie Powiek-
. 18-19 Rozréznianie kierunkow Latawce. matematyczna . LT .
mie Word. Prawa — lewa. szaja lub pomniejszajg obrazki, prze-
prawo-lewo. o .
suwajg je w dokumencie.
8. Utrwalanie obrazu graficznego trud- Postuguja si¢ podstawowymi narze-
nych liter, wykorzystujac narzedzia 20-21 Pisanie trudnych liter. Jakie styszysz gloski? polonistyczna | dziami do rgcznego rysowania: pe-

programu Paint. Kt opot | i. we

dzel, otéwek, aerograf.
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9. Modyfikowanie Autoksztatow w

Wstawianie i modyfikowanie

Potrafig wstawiac Aut ok sz t a
paska narzedzi Rysowanie Modyfi-

programieWord. Po $l.adzi e 22-23 Autoksztaltow. Ularyty ksztaft. matematyczna kuja je poprzez zmiang linii, koloro-
wanie.
10. Korzystanie z galerii kolorow w ) Projektowanie i tworzenie Postuguja si¢ narzedziami do rysowa-
edytorze grafiki Paint. Znam kolory. 24-25 rysunkow abstrakcyjnych. Znam kolory plastyczna nia. Korzystaja z Pola koloru.
L. Przygotowame kartl.q swigtecznej — Wykonanie kartki $wigtecz- Wykonaj kartkg Swia- . Sprawnie postuguja si¢ narzedziami
praca w programie graficznym Paint. 26-27 ; teczng z gotowych ele- polonistyczna X
. ; nej. , z Przybornika.
Boze Narodzenie mentow.
12. Poréwnywanie przedmiotow. i i
- y P . 28-29 Wstawianie klipartow. Umiem liczy¢. matematyczna Pot‘raf‘iq wgtavylc r}fsunk1 pochodzgce
Mniej —wi e.c e ] z biblioteki klipartow.
13. Rysowanie linii prostych, krzywych, e . i . . i
tamanych oraz figur geometrycznych. 30-31 Figuraki. Uloz obrazki z figur geo matematyczna Pps}uguja} S 'narzqdz1am1 do rysowa
; . metrycznych. nia. Korzystaja z Pola koloru.
Figuraki.
14. Wykorzystanie poznanych ksztattow Doskonala umicietnogci postugiwania
geometrycznych do przygotowania gale- | 32-33 Rysowanie literek. Portrety literek. polonistyczna . a umieje postug
A ) si¢ narzedziami do rysowania.
rii literek. Portrety literek .
15. Zastosowanie narzedzi edytora gra- Doskonalg umiejetnosci postugiwania
fiki Paint do rysowania figur geome- 34-35 Wstawianie ramek. Pokoloruj ramki. plastyczna si¢ narzedziami do rysowania. Korzy-
trycznych. Ramki. staja z Pola koloru.
. - L. ) Samodzielnie wykonujg rysunek,
1.6' DOSk.OHalem? umiejetnosct dodawa | 36-37 Ulubione zwierzatko. Gdzie jest tyle samo? matematyczna | wykorzystujgc poznane narzedzia z
niaiodejmowania.Li cze. do | :
Przybornika.
. e . T ) Sprawnie postuguja poleceniami
17, Ryspwapw ob_r azkow réznigeych sig 38-39 Znajdz réznice. Z_n ajdz takie same obraz matematyczna | z paska narzedzi ,,Edycja > Kopiuj;
szczegotami. Takie same ki. . .
Edycja > Wklej”.
18. Wykonanie portretow bohaterow Utoz puzzle. Czy znasz Samodzielnie tworzg rysunki na za-
WY p . ., . | 40-41 lustracja do lektury. p - polonistyczna | dany temat. Potrafig wprowadzié¢
lektury Czyt am ksi gzki tych bohateréw? ; .
napisy do przygotowanych rysunkow.
. . Rysowanie owocow i wa- . . Potrafig skorzysta¢ z propozycji ofe-
19. Wiem, co jem! Owoce 42-43 Utoz karty. przyrodnicza

rzyw.

rowanych przez Palete narzgdziowa.
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20. Poznanie poj¢cia — symetria. Kol o- 44-45 Kolorowe motyle. Znajdz pary_taklch sa- plastyczna Pos}ugqu sie polecenlan,n z p?§ka
rowe motyle mych motyli. narzegdzi Obraz Przerzué-obroc.
21. Tworzenie stowniczka. Wy r a z .y | 46-47 Stowniczek. Gra ortograficzna -z czy polonistyczna Potrafia wybra¢, zaznaczy¢ i wklei¢
rz. wybrany element do dokumentu.
. o s Orientuja si¢, czym jest Internet.
22. Wirtualna wizytaw zoo. Z wi e r. Z 48-49 Poruszanie si¢ po stronach Z,n.aj.dz 10 szczegolox_;v przyrodnicza Wiedza, gdzie wpisaé adres wybranej
Internetowych. réznigcych te obrazki. strony
23. Obserw.aqa zmian zachodzgcych 50-51 Rysowanie w aplikacji Paint. | Znam pory roku. orzyrodnicza Samodzielnie tworzg rysunki na za-
w przyrodzie. Pory roku. dany temat.
Doskonalg umiejetnosci postugiwania
24. Wielkanoc. 52-53 Rysowanie w aplikacji Paint. | Utéz karty. polonistyczna | si¢ narzedziami do rysowania. Korzy-
stajg z Pola koloru.
25. Doskonalenie umiejetnosci liczenia N . . Potrafig wstawiac Aut ok szt a
W zakresie 20 Wi e.7 e 54-55 Budowanie wiezy Utoz zabawki. matematyczna paska narzedzi Rysowanie.
. . ) . . , s . Doskonalg umiejetnos¢ postugiwania
26Juz pisze 56-57 Pisanie wyrazow i zdan. Juz piszg i czytam. polonistyczna sie Klawiatura.
27. Wirtualna wycieczka po Warszawie. Poruszanie si¢ po stronach Wycieczka po Warsza- . Podejmujg proby wyszukiwania in-
. ! 58-59 . przyrodnicza .. .
Wycieczka po Warszavie. Internetowych. wie. formacji z dostgpnego zrodta.
28. Zamaluj pola. 60-61 Stawianie plerwszych krokow Dokoficz rysowaé. matematyczna Potrafig sprawnie postugiwacé si¢
w programie Excel. myszka.
29. Dobieranie kolorow do wybr,anego 62-63 Ry_sowanle W programie Uloz puzzle. przyrodnicza Samodzielnie tworza rysunki na za-
rysunku. Podwodny $Swi at Paint. dany temat.
30. W muzeum mozna ciekawie spedzi¢ 64-65 Wirtualny spacer po muze- Odwiedzam muzeum. przyrodnicza Potraﬁq samocrizwlme znal.ezc, ana-
czas. W muzeum. ach. stepnie wybra¢ wskazane informacje.
Ut6z puzzle, a zobaczysz
31. Pickna nasza Polska cala. Lato! lato! | 66-67 Wymarzone wakacje. Ryso- pickne miejsca w Polsce, przyrodnicza Sprawnie postuguja narzedziami

wanie w programie Paint.

ktore moze odwiedzisz w
czasie wakacji.

z przybornika.
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Rozktad materiatu dla klasy drugi ej
Strony ZADANIA Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA
Temat lekcji w pod— Edukacja Os ggniecia uc
r Euo-z Komputer Ptyta CD
L . . Przedstawienie sposobu wita- Potrafig rozpocza¢ i zakonczy¢ pracg
1. Przedstawienie uczniom zasad obowig- o ) z komputerem.
. . . czania i wylaczania kompute- . ., .
zujacych w szkolnej pracowni komputero- | 4-5 Otwi i oki Rozwiaz krzyzowke. informatyczna
wej. Znam komputer. ra. Dtwieranie okien progra- Potrafig otworzy¢ i zamkna¢ dany
mu. Zmiana rozmiaru okna.
program.

. . ) Poruszanie si¢ po bezpiecz- polonistyczna : : .

ﬁiapgzlgfgrlr?eiss?\;lj +be(z)p:jeczneglcg$ rz_ystau t 6-7 nych stronach internetowych Mtody komputerowiec. ) I:e(,;gZyStaja 2 bezpiecznych stron Inter
' y ' (logowanie, wysytanie kartek). informatyczna Wy
3. Przypomnienie narz¢dzi w edytorze . , ) Postuguja si¢ podstawowymi narzg-
grafiki Paint. Rozpoznajemy grzyby jadal- | 8-9 Rysowame grzybow W natu Czy znasz te grzyby? przyrodnicza dziami do recznego rysowania: pedzel,
Lo . ralnym $rodowisku. .

neiniejadalne. Gr zyby. | esne otowek.
4. Zastosowanie narzedzi edytora grafiki Rysuja rozne ksztalty, wykorzystujac
Paint do rysowania pejzazy Jesrlennych. 10-11 Rysowanie jesiennych pejzazy | Namaluj jesien. przyrodnicza narzedzia edytora grafiki Paint.
Pol ska jesien
5. Wykorzystanie ozdobnego pisma z gale- 12-13 Tworzenie stowniczkow orto- Gra ortograficzna, polonistyczna Korzystajg z galerii WordArt w pro-
rii WordArt. Kolorowa ortografia. graficznych. gramie Word.
6. Zastosowanie narzg¢dzi edytora grafiki - ) Rysuja proste figury geometryczne,
Paint do rysowania figur geometrycznych. | 14-15 Ey;? wanie figur geometrycz Czy znasz te znaki? matematyczna | wykorzystujac narzedzia edytora grafi-
Znam znaki drogowe yen. ki Paint.
7. Tworzenie projektow graficznych przed- Potrafig uzy¢ narzgdzia tekstowego
stawiajacych bohaterow bajkowych. Moi 16-17 Rysowanie postaci. Czy znasz te bajki? polonistyczna | w aplikacji Paint. Ustawiaja rysunek
ul ubi ency jako tto pulpitu.
8. Poznanie mozliwosci edytora tekstu T L
Word. Proste formatowanie tekstu. List do | 18-19 Pisanie listu do Pippi —boha- Malowanka gramatyczna. | polonistyczna | Pisza krotki tekst, formatujg go.

Pippi.

terki ksigzek Astrid Lingdren
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9. Sprawdzenie swoich umiej¢tnosci

Wykonywanie dziatan mate-

U16z domino matema-

w liczeniu, korzystajac z Kalkulatora. 20-21 matycznych, korzystajac z tvezne matematyczna | Potrafia korzysta¢ z kalkulatora.
Dobrze licze! kalkulatora. yczne.
10. Zastosowanie narze¢dzi edytora grafiki Rysuja rézne ksztalty, wykorzystujac
: . ¢ ytora gt Rysowanie plakatu dotyczace- . . narzg¢dzia edytora grafiki Paint. Korzy-
Paint — rysowanie plakatu o higienie jamy | 22-23 L . Malowanka ortograficzna. | przyrodnicza . . L
. . go higieny jamy ustnej. staja z narzedzia Tekst — wstawianie
ustne. Dbamy o swoj e zi
tekstu.
11. Korzystanie z galerii kolorow w edyto- Projektowanie i tworzenie Postuguja si¢ narzedziami do rysowa-
rze grafiki Paint. Swi at w r G-z | 24-25 rysunkow w réznych odcie- Kalejdoskop. plastyczna nia. Korzystaja z Pola koloru, tworza
larach. niach jednego koloru. kolory niestandardowe.
12. Bagnie Andersena — praca w programie PrOJektpwan_le i twqrzenle § Sprawnie p(_)shlguja, ‘51e;'narz¢d21am1
- - s 26-27 rysunkow — ilustracja do ba- Czy znasz t¢ bash? plastyczna z Przybornika. Zapisuja prace na dys-
graficznymPaint. Basni e Ande .
$ni. ku komputera.
13. Rdzne rodzaje zegaro6w — praca W pro- Rysowanie réznych zegarow. Sprawnie boshueuia sie narzedziami
gramie graficznym Paint z wykorzystaniem | 28-29 Rysowanie szczegotow, ko- Ktora godzina? matematyczna p postuguy sie ¢
: . z Przybornika.
lupy. Czas ucieka rzystajac z lupy
14. Rysowanie w programie Paint z wyko- . . . - i
rzystaniem narze¢dzia Aerograf. Sylwe- 30-31 iﬁgvg?llje z wykorzystaniem Kalendarz. polonistyczna E;S%Iu(iliqu Zig.nazrz'zgféa?;gj o rysowa
strowa noc gratu. ) ystaja gratu.
15. Poznajemy naszych przyjaciot — zwie-
rzgta. Korzystanie z zasobow interneto-
wych: L N
Wyszukiwanie informacji o .
- ) . . Wyszukujg informacje na stronach
www.otopjunior.org.pl, 32-33 o zwierzgtach w zasobach Kolorowe zwierzeta. przyrodnicza .
Y . internetowych.
www.dzieci.erys.pl, internetowych.
WWW.muzeum.warszawa.pl
Zwi erzeta. wokot na
16. Poznanie mozliwosci edytora tekstu Wstawiajg tabele, poruszaja si¢ po niej
Word. Wpisywanie do tabeli nazw rze- 34-35 Wstawianie tabeli. Rozpoznaj cze$¢ mowy. polonistyczna | klawiszami strzatkowymi i klawiszem

czownikow. Rzeczowniki

Tabulator.
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http://www.otopjunior.org.pl/
http://www.dzieci.erys.pl/
http://www.muzeum.warszawa.pl/

17. Doskonalenie umiejetnosci wykorzy-

Samodzielnie wykonuja rysunek, wy-

stania narzedzi edytora grafiki. Sporty 36-37 Wykorz;_/st_anle naf_ze;dm do Czy znasz te dyscypliny V.VyChowame korzystujac poznane narzgdzia z Przy-
; rysowania ilustracji. sportowe? fizyczne .
zimowe bornika.
18. Rysowanie flag panstw europejskich. Lo ) . . N
Wykorzystujg mozliwo$ci programu Paint. | 38-39 WStI,? wianie figur geometrycz Czy znasz ten kraj? polonistyczna Sg rawnie p o_ii_ugujq sig narzqdziami
Flagi. nych. edytora grafiki.
. . Tworzenie réznych zadan, C s : . .
19_. Poznanie nowych r}arze;dz_l W progra 40-41 wykorzystujac mozliwosci Lamlg_iowkl (labirynt, polonistyczna Po_siug_ujq si¢ nowo poznanymi narze-
mieExcel. L amgt 6 wki kropki). dziami programu Excel.
programy Excel.
Potrafig skorzysta¢ z informacji zawar-
20. Wykorzystywanie wiadomosci zawar- ) . . e tych w zasobach internetowych. Ko-
tych w Internecie. Spotkanie z Chopinem 42-43 Spotkanie z Chopinem. Utoz puzzle. Mmuzyczna piowanie i wklejanie tekstu i zdje¢ do
dokumentu tekstowego.
21. Doskonalenie umiejetnosci wykorzy-
stania narzedzi edytora grafiki. Tworzenie i Tworzenie plakatu o tematyce . . Postugujg si¢ narzedziami z Przybor-
plakatu o tematyce ekologicznej. Dbamy 44-45 ekologicznej. Zabawy ekologiczne przyrodnicza nika.
0 nasza planete
22. Zabawy z komputerem w oparciu Cwiczenia dotyczace tresci . Potrafig wybraé, zaznaczy¢ i wkleié
o lekture. Znam psy. 46-47 lektury. Znam psy. przyrodnicza wybrany element do dokumentu.
23. Rozpoznaja instrumenty muzyczne, Poruszanie sie bo stronach
dziela je na grupy. Korzystanie z galerii 48-49 interneto Cﬁ p Instrumenty. muzyczna Wykorzystuja wiadomosci z Internetu.
WordArt. Jaki to instrument? wyen.
24. Obserwacja zmian zachodzacych w
przyrodzie. Doskonalenie umiejetnosci 50-51 Rvsowanie w anlikacii Paint Wiosenne zadanie rzvrodnicza Samodzielnie tworza rysunki, korzysta-
wykorzystania narzedzi edytora grafiki. y P ! ' ' przy ja z plecen Kopiuj > Wklej.
Wi osenna t aka
25. Doskonalenie umiejetnosci wykorzy- Rysowanie w aplikacji Paint 3011;(;1;3113;&?%%“0Zgl‘xll);nsi*;lgggigla_l
stania narzedzi edytora grafiki. Kartka 52-53 dokumentow uzytkowych — Kartka wielkanocna. polonistyczna ¢ ¢ 24 : Y

wielkanocna

kartka wielkanocna.

staja z Pola koloru. Korzystaja z opcji
Podglad wydruku. Drukuja kartki.
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26. Doskonalenie umiejetnosci poruszania

Szukanie repertuaru teatralne-

Potrafig wykorzystywac¢ informacje

si¢ w Internecie. Wizyta w teatrze. 54-55 %{ezggwame wizyty Quiz o teatrze. polonistyczna z Internetu w zyciu codziennym.
27. Wykorzystanie edytora tekstu do two- Doskonala umieietnosé poshugiwania
rzenia stowniczkéw tematycznych. Zwie- | 56-57 Rozpoznawanie zwierzat. Jakie to zwierze? przyrodnicza . a umieje posiug
si¢ narzedziami edytora tekstu.
rzeta hodowl ane
28. Wykorz_ystame szablopow programu 58-59 Plerv_vsze kroki w programie Malowanka. plastyczna Korzystajq z narzedzi w nowym pro-
Publisher.Zy czeni a .dl a m Publisher. gramie.
29. Jestem bezpieczny na drodze. Bez- Wytyczame.dmgl ?a.mothdu’ . . - . Samodzielnie poruszaja si¢ w progra-
; . 60-61 wykorzystujac mozliwosci Quiz o bezpieczenstwie. przyrodnicza .
piecznie na drodze mie Excel.
programu Excel.
30. Korzystanle, z zasobow internetowych. 62-63 Sprfavydzenle swoich wiado- Jestem Omnibusem. Wszyst_kle Potrafig s_amodzwlnle poruszac si¢ po
Sprawdz si e! mosci. edukacje stronach internetowych.
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Rozkxkt ad materiatu dla klasy trzeciej
Strony | ZADANIA Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA
Temat lekcji w pod— Edukacja Osiaggniecia u
r l?uo-z Komputer Ptyta CD
1. Przypomnienie uczniom zasad obowigzu- gl;i?;i::geh;rss;gﬁ?;J 2;?;_}1
Jq?yc.h W S?ko.l nej pracownt kompgterowej. 4-5 wirusowych. Zapisywanie Zajdz roznice. informatyczna Rozur,mejq pOtfzebE; stosowania pro-
Uswiadomienie, ze wirusy stanowig zagro- hasel. korzvstaiac 2 salerii gramow antywirusowych.
zenie dla komputeréw. St r ze z s 0z doE)negoypisﬂ‘r?a W%) rdArt
. . L Wykorzystanie zdje¢ przed- Postugujg si¢ podstawowymi narze-
ﬁéﬁ?rZRyztaIs}li Zi n?]rze;dm W gdlyt(;]raegraflkl 6-7 stawiajacych pole w pracy Wsrod tanow zboz. przyrodnicza dziami do r¢cznego rysowania: pg-
' y P graficznej. dzel, otowek.
3. Pisanie w programie Word witasnych Pisanie tekstu, formatowanie . . . Wykorzystuja mO.Z“WOSCI edyt’ora
. NS . : 8-9 Jesienne wiersze. polonistyczna tekstu do tworzenia dokumentow
wierszy o jesieni. Jesienne wiersze go. tekstowych
Pisanie tekstu (przepis na
4. Wykorzystanie mozliwosci edytora tek- satatke). Formatowanie tek- . . Korzystajg z galerii WordArt i narze-
stuuPrzepis na satatk 10-11 stu. Wstawianie elementow Znam owoce | warzywa. | przyrodnicza dzi formatowania w programie Word.
graficznych.

5. Zastosowanie narzedzi edytora grafiki Et)\;\?::tvea}r?ialﬁ]r?iotzgcjslk%a da- Rysujg figury geometryczne, wyko-
Paint do rysowania figur geometrycznych. 12-13 - oveh ;i 7 fi urQ eg)’me— Ut6z puzzle. plastyczna rzystujac narzedzia edytora grafiki
Kompozycja otwarta Jt?y(}:]znycﬁ gure Paint.

. S ) Potrafig uzy¢ narzedzi w aplikacji
6. Tqurzeme ProJ cktow gra ﬁ?zn.ych przed Modyfikowanie zdj¢é. Zapro- . . . Paint w celu dorysowywania elemen-
stawiajacych pigkno polskiej jesieni. 14-15 . . . . Jesienne domino. przyrodnicza , . .

. - jektowanie ramki do zdjecia. tow na zdjeciu oraz narysowania

Jesienne krajobrazy. ramki do zdjecia.

. S . . L Pisza krotki tekst, formatujg go. Za-
7. Zaktadanie kont pocztowych. Wysytanie i 16-17 Wysylanie i odbieranie listow Listy elektroniczne. polonistyczna kladaja konto pocztowe. Wysylaja

odbieranie e-maili. Listy elektr oniczne

elektronicznych.

i odbierajg e-maile.
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8. Sprawdzenie swoich wiadomosci o ko-
smosie. Korzystanie z dwdch edytorow,

Wykonywanie ¢wiczen

Postuguja si¢ narzedziami edytorow

tworzac ieden dokument. Kosmiczne Ro- 18-19 sprawdzajacych zasob wia- Kosmiczne zabawy. przyrodnicza grafiki i tekstu, tworzac jeden doku-
ac) ’ domosci o kosmosie. ment.
dr aze
o - - . Dzienniczek obserwatora
9. Wstawianie tabeli. Wpisywanie nazw _— . . . .
miesi¢cy. Podzial roku na: pory roku, kwar- | 20-21 msrt]?:\/_u:me tabeli i formato- pogody przyrodnicza ;’\;rs]t:maj  tabelg oraz wpisujg do nicj
taty, miesiace. Kalendarz. J€): '
10. Wykonywanie dzialah matematycznych Doskonalgnle techniki ra- . . Wykorzystuja mozl_lwosc1 Excela _
w programie Excel. Zadania matematyane. 22-23 chunkowej, wykorzystujac Zabawy z liczeniem. matematyczna w celu wykonywania prostych obli-
' program Excel. czen rachunkowych.

. . Projektowanie i tworzenie . L .
11. Wykorzy_stanle narzedzi graﬁcznych 2495 rysunkéw — okolica, w ktorej | Pracownia malarza, plastyczna Sprawnie pqslugujq si¢ narzedziami
programu Paint. W pracowni malarza. mieszkam z Przybornika.

. e Projektowanie i wykonanie . L o
12. Wykorzystanie mozliwosci edytora ) . : Sprawnie postuguja si¢ narzedziami
kst Tworze dypl om. 26-27 Si)(]aplomu za udziatl w konkur Dyplomy sportowe. plastyczna edytora tekstu,

Nabywanie umiejetnosci
13.Wstawianie symboli. Nuty. 28-29 gﬁiﬁ':gfp?gggﬂ:; rljzzoligﬁ: Memory. muzyczna Potrafig wstawia¢ symbole.
cert.

14. Korzystanie ze stownika komputerowe- Nabywanie umiejetnosci Korzystaja ze stownika w celu
go w celu sprawdzania poprawnej pisowni. | 30-31 ywant Jeine Gra ortograficzna. polonistyczna ystaja . .. .
Pisze bezbtednie korzystania ze stownika. sprawdzenie prawidlowej pisowni.
15. Wykorzystanie mozliwo$ci edytora Tworzenie prostej prezentacji Przedstawiaia informacie w formie
tekstu Word oraz zasobow internetowych. 32-33 multimedialnej ,,Grenlandia to | U6z puzzle. polonistyczna 1ja imn acje \
Ojczyzna Anaruka. ciekawy kraj”. prezentacji multimedialne;j.
16. Wykorzystanie ozdobnego pisma z Wykorzystanie mozliwo$ci . Lo . Stosujg polecenia z paska narzedzi
Galerii WordArt. Od pi 6r a uwyo 34-35 Paska narzedzi WordArt. Pismo I pisanie. polonistyczna WordArt.
17. Wykorzystanie narz¢dzi graficznych 36-37 Malowanie lasu, uwzglednia- | Warstwowa budowa przyrodnicza Samodzielnie tworza rysunki na

programu Paint. W lesie

jac jego warstwowa budowe.

lasu.

zadany temat.
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18. Wykorzystanie mozliwosci edytora

Doskonalenie umiejetnosci

Potrafig korzysta¢ z galerii ozdobne-

tekstu Word. Pisanie i formatowanie tekstu. | 38-39 korzystania z galerii ozdob- Lancuszek ze stow. polonistyczna o pisma
Zabawywame st o nego pisma. gop '
19. Tworzenie uzytecznych dokumentow. Zastosowanie polecenia po- L . Tworzg dokumenty uzytkowe —
Zakt adki 40-41 dziahu strony na kolumny. Zaprojektuj zakladki. plastyczna zaktadki.
20. Korzystanie z zasobow internetowych. _Korzystanle.z WySZUklwarkl. Czy znasz polskich no- . Wykorzystuja informacje z zasobéw
: 42-43 internetowej w celu wyszuki- P polonistyczna .
St awni Pol acy L s blistow? internetowych.
wania informaciji.
. e Tworzenie stowniczka orto- . .
21. Wykorzystanie mozliwosci programu 44-45 graficznego w formie prostej | Gra ortograficzna. polonistyczna Potrafig stworzy¢ prost prezentacjg
Power Point. St own i c zdidzneo r 7. . B multimedialna.
prezentacji multimedialnej.
22. ertua]na wycieczka. W krainie din o- 46-47 Poruszame si¢ po stronach Utoz puzzle. przyrodnicza _Wykorzystu]q informacje z zasobow
zaur ow. internetowych. internetowych.
23. Wykorzystanie programu Word w celu - . . Wykorzystuja narzedzia dostepne
wstawiania kolorowego tta. Kartki ok o- 48-49 .WSta,VYlame tha, Wykorz}.lsw_ Za.prOJ ektyj kartkg uro- polonistyczna w edytorze tekstu w celu tworzenia
. . jac rozne efekty wypetnienia. | dzinowa. .
l'icznosci owe dokumentow uzytkowych.
24. Doskonalenie umiejetnosci rachunkowe. Doskonalgnle techniki ra- . ., .. -
Krzyzo6wki matemat yd 50-51 chunkowej, tworzac gry ma- Rozwiaz krzyzowke. matematyczna Doskonala umiejetnosci rachunkowe.
tematyczne.
25. I_)os_konalenle umiejgtnoset rozpozna- Doskonalenie umiejetnosci Potrafig wstawiac Aut o ks zt g
wania figur geometrycznych. Figury geo- 51-52 o ) Gry geometryczne. matematyczna . .
metryczne wstawiania autoksztattow. z paska narzedzi Rysowanie.
26. Wykorzystanie mozliwosci polecen - . - . .
Obramowanie i cieniowanie. Jak powstaje | 52-53 Wstawianie obr_amowanla Kto to jest? polonistyczna DOSk.Or.lalq,umlequosc korzystania
kKsiazka? strony lub akapitu. z mozliwo$ci edytora tekstu.
27. Cwiczenia w logicznym mysleniu. 54-55 Tworzenic lamigtéwek Sudoku. matematyczna Doskonalg umiejetnos¢ korzystania

tami gt 6wk

z narzedzi edytora tekstu.
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28. Doskonalenie umiej¢tnoséci poruszania

Poruszanie si¢ w Excelu,

Doskonalg umiejetno$¢ poruszania

sic w Excelu. Zabawy matematyene. 56-57 zamalowywanie komorek Gra matematyczna. matematyczna sic w programie Excel.,

wedlug kodu.

Projektowaniie i rysowanie Doskonala umiejetnos¢ korzystania
29. Przedstawienie pigkna naszego kraju i R . . . z mozliwosci edytora grafiki. Potrafiag
w edytorze grafiki. M6 j  kr aj 58-59 \I;Véclisoli(iowkl z krajobrazami Zabawy z mapg Polski. spoteczna wyszuka¢ w zasobach internetowych

' informacje Polsce.

30. Wykorzystanie mozliwos$ci programu Projektowanie i tworzenie Sprawnie boshueuia si syukiwar-
Word oraz informacji w Internecie. Miesz- | 60-61 folderow - Pafistwa europej- Kraje Unii Europejskiej. | przyrodnicza p Postugtja sig wy

kam w Europie.

skie.

ka internetows.
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Sposoby realizacji programu

Do realizacji powyzszego programu opracowano pakiet edukacyjny dla szkoty podstawowej, w ktore-

go sktad wchodza:

1. Podreczni k dlilapmucgmamowarmizem dl a kazdego

Podrecznik ma stuzy¢ pomoca uczniowi i by¢ jego przewodnikiem w poznawaniu tajnikow zagad-

nien zwigzanych z informatyka i technologig informacyjng pod okiem nauczyciela.

2. Przewodnik dla nauczyciela

Zawiera opis dotyczacy realizacji programu Informatyki w I etapie nauczania. Wskazowki meto-

dyczne dotyczace wykorzystania komputerow i technologii informacyjnej w edukacji. Zamiesz-

czono rowniez szczegdtowy Rozktad materiatu z uwagami do jego realizacji.

W realizacji tego programu nauczyciel powinien stosowaé nastepujace:

a) metody:

T
1
T
1

podajace: pogadanka, dyskusja, praca z ksigzka;
problemowe: burza m6zgdéw, metody symulacyjne;
eksponujace: pokaz, prezentacja;

praktyczne: praktyczne dzialanie — metody aktywizujace:
A ekspresja werbalna,

A ekspresja plastyczna,

A praca z programami multimedialnymi,

A indywidualna praca z komputerem.

b) $rodki dydaktyczne:

T

komputer z procesorem klasy Pentium, 16 MB pamigci RAM, naped CD-ROM, WINDOWS

95/98/ME/NT/2000/XP, karta dzwigkowa zgodna z systemem Windows;

podrecznik wraz z oprogramowaniem;

programy edukacyjne (CD):

A encyklopedie multimedialne
— ogolne (Encyklopedia PWN, Omnia 2002, Multimedialna Encyklopedia Powszechna),
— tematyczne (Multimedialna Encyklopedia dla dzieci, Kronika XX wieku, Encyklopedia

Swiata);

A stowniki: dwujezyczne lub tematyczne;

A Atlasy: Swiata, historyczny;

A gry edukacyjne: ortograficzne, matematyczne;

A programy multimedialne dla dzieci mtodszych.
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Or gani z a uhiomwazzéspolews, indywidualna

Podstawy programowe Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r.
w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszcze-

g6lnych typach szkot (Dz. U. z 2009 r. Nr 4, poz. 17)

Charakter programu: modyfikujgco-rozszerzajacy na bazie aktualnie obowigzujgcego programu
Ze wzgledu na prawidtowosci rozwoju umystowego dzieci, tresci ksztatcenia powinny narastac i roz-
szerza¢ si¢ w uktadzie spiralnym. Oznacza to, ze w kazdym nastepnym roku edukacji uczniowskie

wiadomosci i umiejgtnosci majg by¢ powtarzane i poglebiane, a potem rozszerzane.

Czas realizacji
3 lata—klasa I, 11, I11.

Wykorzystanie technol ogi i i nf
edukacji

Wykorzystujac komputer w nauczaniu, dzieci uczg si¢ formutowania problemu i analizowania mozli-
wosci uzyskania jego optymalnego rozwiazania. Wypracowane przez dzieci wnioski wyrabiaja u nich
nawyki mys$lenia tworczego i pojeciowego. Jest zatem realizowany cel procesu nauczania i uczenia si¢
poprzez przyswajanie wiadomosci, umiejgtnosci i warto$ci oraz monitorowany jest proces dydaktycz-
no-wychowawczy. Poprzez korzystanie ze sprzetu informatycznego wyrabiany jest nawyk do skon-
centrowania si¢ i dobrego zorganizowania swej pracy. Wykorzystanie narzedzi informatyki do opra-
cowania nowego materiatu, badz samodzielnego wykonywania zadan przez ucznidéw, przyczynia si¢
do powstania pozytywnej motywacji w czasie nauki. Taka motywacja powinna by¢ podtrzymywana
w kazdym momencie procesu dydaktyczno-wychowawczego. Rozbudza ona takze aktywnos$¢ po-
Znawcza uczniow i umiejetnos¢ rozwigzywania przez nich sytuacji zadaniowych i problemow.
Mozliwosci praktycznego wykorzystania komputera w ksztatceniu zintegrowanym sg bardzo duze

w kazdej ptaszczyznie integracji.

Edukacja polonistyczna:
a) ¢wiczenia w czytaniu i pisaniu,
b) czytanie ze zrozumieniem, poznanie i utrwalanie zasad ortografii,
C) swobodne pisanie tekstow, pisanie i przesylanie poczty elektronicznej z zastosowaniem form
obowigzujacych w korespondencji,

d) sieganie do réznych zrodet informacji.
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Edukacja matematyczna:

a) wykonywanie prostych operacji matematycznych w ramach rachunku pamigciowego,
b) porzadkowanie i klasyfikowanie,
C) rozwigzywanie zadan wymagajacych logicznego myslenia,

d) rozpoznawanie, porzadkowanie figur geometrycznych.

Edukacja plastycznotechniczna:
a) tworzenie form plastycznych w edytorze graficznym,
b) projektowanie z wykorzystaniem dostepnych narzedzi graficznych, operowanie kolorem i tekstura,
c) tworzenie graficznych form uzytkowych,

d) poznanie roznych urzadzen, ich dziatania oraz zasad bezpieczenstwa.

Edukacja muzyczna:
a) poznanie roznych instrumentéw muzycznych i ich brzmienia,
b) graficzne przedstawianie melodii z wykorzystaniem wszystkich znakow muzycznych,

c) budowanie schematow rytmicznych.

Edukacja przyrodnicza:
a) wykorzystanie rysunkow, zdjec, filmoéw i animacji komputerowych do poznania réznych oka-
zOw przyrodniczych,
b) ukazanie warunkow ich zycia,
C) przedstawienia zaleznosci wystepujacych w przyrodzie.
d) tworzenie w edytorze grafiki Paint plakatow ekologicznych,

e) tworzenie prezentacji ekologicznych dotyczacych ochrony lasow oraz zwierzat,

Edukacja spoteczna
a) ,Jestem Polakiem — co to dla mnie znaczy?” — pisanie opowiadan w Wordzie,
b) prezentowanie kultury Polski na tle Unii Europejskiej (strony WWW, prezentacje multimedialne),
€) poznanie panstw europejskich ich osobliwos$ci, waloréw przyrodniczych i historycznych, tra-

dycji i obrzedow.

Sposoby ewaluacii

Praca dzieci na zaje¢ciach powinna by¢ oceniana w formie opisowej. Ocena powinna by¢ zawsze pozy-
tywna. Sprawdzenie efektow nastapi w ostatnim etapie realizacji zamierzonego celu. Miernikiem osia-
gnietych rezultatow bedzie wykonanie przez uczniow samodzielnej pracy na zadany temat na koniec
kazdego roku nauki:

1 Klasa pierwsza — projekt graficzny — edytor grafiki Paint;
T klasa druga — projekt tekstowy — edytor tekstu Word;
7 klasa trzecia — projekt graficzno-tekstowy — edytor graficzny Paint i edytor tekstowy Word.
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Internet dla dzieci

Tabela 3. Portale internetowe dla dzieci

kolorowestrony.wp.pl Ogromna liczba zabaw dla dzieci przygotowana przez portal
1 Wirtualna Polska: kolorowanki, puzzle, literki, czytelnia, plac
zabaw, 3D geometria i wiele innych.
wyspa.interia.pl/ Trzy dziaty: Dom na wyspie, czyli opowiadania dla dzieci;
2. Dolina Zwierzat — wiadomosci o zwierzetach i Magiczny ogrod
— poznawanie ro$lin.
3. www.otopjunior.org.pl Ogolnopolskie Towarzystwo Ochrony Ptakow
4. | www.kula.gov.pl Gry i zabawy o Polsce.
5. www.erys.gov.pl Ciekawe gry i zabawy.
6. www.przedszkolaki.pl Cwiczenia dla mtodszych dzieci.
7. www.mojapolska.az.pl Gry i zabawy o Polsce.
8. www.sieciaki.pl Puzzle, gry typu memory, malowanki.
9. www.wierszedladzieci.pl Multimedialne wiersze, gry, zabawy, piosenki.
10. | http://www.ito.hg.pl/ Zabawy dla dzieci.
11| www.dziecieca.warszawa.pl Gry i zabawy nie tylko dla mtodych warszawiakow.
12. | hitp:/lwww.zyraffa.pl Ery, .p’rzygody, edukacja — licz i waz, podpisywanie obrazkow,
rzyzowki.
13. | www.kulturalnyplaczabaw.pl Film i teatr, bajki i piosenki, gry i zabawy dla dzieci.
14, | www.alturka.pl/ Serwis mtgrnetowy Fila dzieci. Zabawa, nauka, kultura, szczyt
v tTE Pl wiedzy, wiadomosci.
15. | www.helpline.org.pl Wszystko o bezpieczenstwie w Internecie.
16. | http://www.uniwersytetdzieci.pl/ Strona dla dzieci ciekawych $wiata.
17. | http://www.coloring.com/pictures/c Bardzo duzy wybor rvsunkéw
hoose.cdc ywy Y '
Serwis edukacyjny dla dzieci. Zastosowane interaktywne roz-
18. | http://www.strefawiedzy.polska.pl/ wigzania zachecajg - poprzez zabawe - do samodzielnego po-
szukiwania informacji o Polsce.
19. | http://www.juliasrainbowcorner.co | Malowanki, puzzle, dzwigki, gry logiczne, liczby. Jedynie lite-
m/html/funandgames.html rek nie da si¢ wykorzysta¢ — strona jest po angielsku.
20. | www.muzeumdobranocek.com.pl Poznaj bohateréw dawnych dobranocek.
21. http://www.2plus2.prv.pl/ Program do nauki matematyki.

Zrodto: Opracowanie whasne
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