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1. Informacja o programie

Program niniejszy jest autoeskpropozycy nauczania informatyki w gimnazjum. Program jesodmy

z Podstaw programovg nauczania informatykdbowiszujaca w gimnazjum od roku szkolnego 2009/2010.

1.1. Zatazenia programu

Wieksza¢ uczniow ma w domu komputer ze statym gpein do Internetu i na co daig niego korzysta.
ZrozmOw z uczniami wynika,ze najczstszym sposobem wykorzystania go jest rozrywka, op/

i nieuporadkowane korzystanie z zasobow Internetu, a szcmeg@ komunikatoréw. & jednak te tacy
uczniowie, ktérzy korzystaj z komputera przy opracowywaniu zaddomowych, wykorzystaj dostpne
encyklopedie multimedialne, kursyziykowe czy wiadomgei wyszukane w Internecie.

Uczniowie gimnazjum to miodzi ludzie, ktorzy po ukaeniu tego etapu ksztalcenia stamzed wyborem
dalszej drogi edukacyjnej. Wybér terdzie miat wptyw na wykonywany przez nich w przysziozawdéd.
W dobie globalizacji i informatyzacji spotecdmgwa zadaniem szkoty jest przygotowanie ucznia @aystania
z komputera w celu rozazywania probleméw oraz uzyskiwania, gromadzeniazgutikowania i przetwarzania
informaciji.

Ksztalcenie w gimnazjum powinno sprzgjarozwojowi samodzielnego mdgnia oraz uczy
odpowiedzialnéci za podejmowane dziatania zarébwno w kwestii bezpiego korzystania z oprogramowania,
jak réwniez wykorzystania ogélnodagtnej sieci Internet.

Szczegodlnie na lekcjach informatyki, natezwrdécié uwag na ¢wiczenia praktyczne, ktére sprzyaj
samodzielnemu zdobywaniu wiedzy teoretycznejzdglej utrwalaniu i zdobywaniu nowych umigjosci pod
kierunkiem nauczyciela. Dob6r zadaraz probleméw powinien zagtet ucznidw do samodzielnej pracy,
atake rodzt potrzels uzywania narzdzi informatycznych. Wane jest te, aby uczniowie mogli na
informatyce wykorzystyw& wiadomdci zdobyte na innych przedmiotach i we wadejszych etapach

edukacyjnych, a tale mogli analizowézjawiska, sytuacje, zadania i problemgyzia codziennego.

1.2. Konstrukcja programu
Podczas konstruowania programu peliymy zatazenie,ze naley uczniéw na pocgku nauki zackei¢ do

korzystania z komputera w celu zdobywania ustiegsci prawidlowego postugiwania esi jego

oprogramowaniem. Téei Podstawy programowejostaty rozwinite w nastpujacej kolejnaci:

1. Na dobry pocatek — zapoznanie uczniow z podstawowymi elementamiotmydi obstugi komputera,
systemem operacyjnym i jego elementami oraz édmné, jakie umiejtnosci i wiadomdaci uczniowie maj
po szkole podstawowe;.

2. Internet i gromadzenie danych— zapoznanie uczniéw z zasadami wyszukiwania méaji w Internecie,
jej gromadzenia i wykorzystywania, zasadami etykjgbdczas korzystania z komunikatoréw oraz poczty
elektronicznej.

3. Multimedia - wykonywanie prezentacji multimedialnych zawiecgch tekst, grafigk i dzwiek
z wykorzystaniem wtasnych materiatéw uczniéw, imfacji uzyskanych w Internecie, a takmateriatow

wypracowanych na innych lekcjach.
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4. Edytory tekstu i grafiki — redagowanie tekstow i tworzenie rysunkéw za pmmoprogramowania
komputerowego oraz tworzenie rozbudowanych dokuévergzawierajcych tekst, grafig, tabele oraz
wykresy.

5. Arkusz kalkulacyjny — wykorzystanie arkusza do rozmywania prostych probleméw zycia
codziennego, z innych przedmiotéw nauczanych w gizjum oraz takich zadadziki ktérym aplikacja
moze by przydatna w opracowywaniu i przetwarzaniu danych.

6. Algorytmika i modelowanie — rozwhzywanie prostych probleméw za pomoschematéw blokowych
i zapisywanie algorytméw weryku programowania oraz wyszukiwanie i tworzeni@spych modeli,
symulowanie zjawisk oraz ich analiza.

7. Zarzadzanie informacja — praca z bazdanych.

1.3. Organizacja zagé

Zajecia z informatyki powinny b§ tak zorganizowane, aby przy jednym stanowisku kaemowym
pracowat tylko jeden ucselub uczennica. Podziatu uczniéw na grupy powiniodokond, wykorzystujc
dostpne metody badania umgsposci ucznidw, aby utworzy zgodnie z zaleeniami reformy programowej
grupy uczniéw o podobnym poziomie umijosci. Przestrzeganie tej zasady utiwia realizacg zada szkoty
okreslonych w Podstawie programowajauczania informatyki. Organizigj zagcia, naley zaplanowa prace
domowe dla ucznidéw. Zadania domowe zma tak sformutows aby nie wymagaty dogbu do komputera,
a shuzyly jedynie przygotowaniu i zgromadzeniu materiatdtdre uczé bedzie wykorzystywat na lekcjach. Po
sprawdzeniu, ilu ucznidw ma komputer w domu,zma réwnie wprowadzé zadania projektowe pozwadap
na pra¢ w grupach i prezentagjej wynikdw. Zadania nafg tak przygotowywd, aby zmotywowa ucznia do
poszerzania jego wiedzy i rozwijania uneiepsci zdobytych dotychczas zaréwno w trakcie naukizkoge, jak

i w srodowisku pozaszkolnym.

K WYDAWNICTWO 4 Informatyka wéwiczeniach
SZKOLNE Program nauczania informatyki w gimnazjum
PWN Bozena Kwany, Andrzej Szymczak, Maciej Witun
Copyright © by Wydawnictwo Szkolne PWN Sp. z 0.0.




2. Szczegotowe cele edukacyjne ksztatcenia i wyclavia

Szczegotowe cele edukacyjne ksztatcenia i wychoavaoistaty dostosowane do podstawy programowej
nauczania informatyki w gimnazjum opublikowanej atazzniku nr 4 do Rozpogzizenia Ministra Edukaciji
Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie paagt programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztatcenia ogélnego w poszczegélnych typach szZkds¢ podstawy programowej mpa tez znale¢ na

stronie internetowej Ministerstwa Edukacji Narodpwew.men.gov.pl.

2.1. Szczegobtowe cele ksztatcenia

1. Bezpieczne postugiwanie gkomputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie zisci komputerowej
Uczen: 1) opisuje modutow budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkgé, rownie
budow i dziatanie urzdzen zewrgtrznych;2) postuguje si urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do
nagrywania/odtwarzania obrazu izvdg¢ku; 3) stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego
i programéw nar@ziowych do zargzania zasobami (plikami) i instalowania oprogrampia;
4) wyszukuje i uruchamia programy, paedkuje i archiwizuje dane i programy; stosuje pakilyke
antywirusows; 5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnglobalnej; 6) korzysta z pomocy

komputerowej oraz z dokumentacji adzen komputerowych i oprogramowania.

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, sekcjonowanie, przetwarzanie) informacji
z roznych zrodet; wspoitworzenie zasobow w sieci
Uczeai: 1) przedstawia typowe sposoby reprezentowania i wezegnia informacji przez cziowieka
i komputer; 2) postugujc sk odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje iinfacje
w internetowych zasobach danych, katalogach, baz#hych; 3) pobiera informacje i dokumenty
zr&nych zrédet, w tym internetowych, ocenia pod waigm tréci i formy ich przydatn& do
wykorzystania w realizowanych zadaniach i projekfad) umieszcza informacje w odpowiednich

serwisach internetowych.

3.  Komunikowanie sk za pomo@ komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych
Uczai: 1) zaklada konto pocztowe w portalu internetowym nfiguruje je zgodnie ze swoimi potrzebami;
2) bierze udziat w dyskusjach na forur8) komunikuje st za pomoe technologii informacyjno-
komunikacyjnych z czionkami grupy, wspOtpramgj nad projektem;4) stosuje zasady netykiety

w komunikacji w sieci.

4. Opracowywanie, za pomog komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, miywoéw, animaciji,
prezentacji multimedialnych
Uczai: 1) przy wyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fraentow rysunkdw i zdg, umieszcza
napisy na rysunkach, tworzy animacje, przeksztédcmaty plikéw graficznych?) przy wyciu edytora
tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje, Zigavkiem i stoply, przypisami, grafik, tabelami, itp.,
formatuje tekst w kolumnach, opracowuje dokumepfstowe 0 réonym przeznaczenil8) wykorzystuje

arkusz kalkulacyjny do rozagywania zadé& rachunkowych z programu nauczania gimnazjum (mgiked
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z matematyki lub fizyki) i z codzienneggcia (na przyktad planowanie wydatkéw), postugufemszy tym
adresami bezwzglinymi, wzgkdnymi i mieszanymi;4) stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia
danych i przedstawiania ich w postaci graficznejywykorzystaniem odpowiednich typéw wykreséw;
5) tworzy prosi baz danych w postaci jednej tabeli i wykonuje na mieflstawowe operacje bazodanowe;
6) tworzy dokumenty, zawierge r&zne obiekty (na przyklad tekst, grafikabele, wykresy i tym podobne)
pobrane z rénych programéw irddet; 7) tworzy i przedstawia prezentact wykorzystaniem rinych
elementow multimedialnych, graficznych, tekstowyfilmowych i dzwickowych wtasnych lub pobranych
z innychzrodet; 8) tworzy prosi strore internetowa, zawierajca tekst, grafile, elementy aktywne, linki,
korzystajc ewentualnie z odpowiedniego edytora stron, wygznaczenie podstawowych polégezyka
HTML.

Rozwhzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzyaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego

Uczai: 1) wyjasnia pojcie algorytmu, podaje odpowiednie przykiady algorgtv rozwizywania r@nych
problemoéw;2) formutuje $cisty opis prostej sytuacji problemowej, analizjjei przedstawia rozwzanie
w postaci algorytmicznej;3) stosuje arkusz kalkulacyjny do roagywania prostych problemoéw
algorytmicznych;4) opisuje spos6b znajdowania wybranego elementu ierzb nieuporgdkowanym

i uporzadkowanym, opisuje algorytm pardkowania zbioru element6ys) wykonuje wybrane algorytmy za

pomoa komputera.

Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy

i umiejetnosci z réznych dziedzin

Uczai: 1) wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukaeyjwspomagage i wzbogacace nauk
roznych przedmiotdw; 2) wykorzystuje programy kompatee, np. arkusz kalkulacyjny, do analizy
wynikow eksperymentéw, programy specjalnego przezewia, programy edukacyjn8) postuguje si
programami komputerowymi, stgcymi do tworzenia modeli zjawisk i ich symulacpkich jak zjawiska:
fizyczne, chemiczne, biologiczne, korzysta z inédomvych map4) przygotowuje za pomaadpowiednich

programéw zestawienia danych i sprawozdania ngde®enych przedmiotéw.

Wykorzystywanie komputera i technologii informagjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowai; opisywanie innych zastosows informatyki; ocena zagrazen i ograniczea, aspekty
spoteczne rozwoju i zastosowminformatyki

Uczai: 1) opisuje wybrane zastosowania technologii informa@ykomunikacyjnej, z uwzgtnieniem
swoich zainteresowia oraz ich wplyw na osobisty rozwdj, rynek pracsoiwdj ekonomiczny?) opisuje
korzyici i niebezpieczistwa wynikajce z rozwoju informatyki i powszechnego dgst do informaciji,
wyjasnia zagraéenia zwhzane z uzalmieniem s¢ od komputera;3) wymienia zagadnienia etyczne

i prawne, zwizane z ochrap wlasndci intelektualnej i ochrofp danych oraz przejawy przeptzaci

komputerowej.
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2.2. Szczegotowe cele wychowania

Program nauczania informatyki w gimnazjum musi zawi cele zmierzajce do realizacji podstawy
programowej. Wznym elementem pracy z komputerem jest cel wychowgwiV/ dobie szybkiego pagtu
ekonomicznego i przemystowego azakozwoju régnego rodzaju metod komunikacji oraz wykorzystywania
roznych zrodet informacji nalgy w szczegdlny sposob podkli€ i wskazé prawidtowe zachowania w czasie
pracy z komputerem i z jego zasobami. Zachowaniezee, zwazane z poszanowaniem wtasoomaterialnej
i intelektualnej, a tale wynikapce ze wspoipracy malzyludzkiej, opartej nazyczliwosci, zaufaniu
i wzajemnym poszanowaniu, powinny stawse podstaw pracy ucznidow. Osggniecie wiaciwego poziomu
wyksztalcenia wize sk tak’e z osignigciem odpowiedniego poziomu wiedzy na temat zasadalmgch
i etycznych. Wpajanie prawidtowych zachawaumacnianie ich warkci pomae w realizacji podstawy
programowej tak samo, jak realizacjastienauczania.

Wykorzystanie réanych sposoboéw komunikowaniaesi pobierania informacji niesie ze sphwiele
zagraen. Podczas pracy z uczniami powinne \siskazywa i propagowa dobre wzorce. Wiziwe zachowania
prawne, etyczne i moralne muyday¢ szczegdélnie podkéane i wskazywane jako podstavgcia, a co za tym
idzie — pracy w spotecastwie komunikacyjnym.

Nalezy jednoznacznie okg#¢ regulamin pracowni. Egzekwowanie przestrzeganiapgmaze uczniom
stosowé wypracowane prawidtowe nawyki w innych miejscactsytuacjach, w ktorych dola korzystali
z komputera i oprogramowania.

Zbieranie informaciji, segregowanie ich i dzielesie nimi wymaga szczegélnego poszanowania dla pracy
innych, a take dla gzyka, jakim st operuje w czasie komunikowanig stworzenia wlasnej pracy.

Umiejetnos¢ pracy w grupie i pomoc innym to elementycia nie tylko szkolnego. Natg je zatem jak
nieustannie ksztattowad pielegnowa&. Poszanowanie zdania innych, ich odmieceh&ulturowych, etnicznych,
jezykowych i rasowych naly wspierg nie tylko wobec #ytkownikéw sieci komputerowych, ale tak
przenost te zasag nazycie codzienne.

Wspieranie prawidtowych dziataucznidw, ich wkasnych inicjatyw, rozwijanie pocmdezpieczistwa,
pokazywanie i popularyzowanie$mwd nich samych takich zachoivgo kolejne z celow, jakie powinny
towarzyszy wychowaniu podczas nauki.

Powyzsze zagadnienia nie wyczergugeldw, jakie naley realizow& w procesie wychowawczym.
Wykorzystupc podstawowe dokumenty szkoty, nalebudowad wspdllny program wychowawczy, w ktérym
realizowane bda nie tylko elementy wskazane poiey, ale take wazne dlasrodowiska szkolnego i dla

uczestniczcej w jegozyciu jednostki.
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3. Materiat nauczania zwizany ze szczego6towymi celami edukacyjnymi,
uwzgledniajacy tresci nauczania okr&glone w Podstawie programowej
ksztatcenia ogolnego

3.1. Na dobry pocatek

Materiat nauczania Osiagniecia ucznia Tresci ksztalcenia
Podstawy programowej
Regulamin pracowni i przepisy m  Zna regulamin pracowni i przestrzega dol.5, 1.6, 7.2
BHP podczas pracy przy m Potrafi poprawnie zorganizowawoje
komputerze stanowisko pracy.
m Zna zagreenia, jakie niesie ze salpraca
przy komputerze.
Wykorzystanie komput_era = Potrafi wskazawykorzystanie 21,7.1,7.2,7.3
we wspotczesnyriwiecie komputera wzyciu codziennym oraz
wynikajace z tego korzici.
m Rozumie zagrzenia zwijzane
z wykorzystaniem komputera i potrafi
pod& sposoby przeciwdziatania im.
System operacyjny i jego m  Wie, co to jest system operacyjny. 1.2,13,14,15
podstawowe elementy m Potrafi poda przyktady kilku systemow
operacyjnych.
m Potrafi kr6tko scharakteryzowa
poszczegodlne systemy operacyjne.
m Zna podstawowe zasady poruszarga Si
w systemie operacyjnym.
m  Wie, wjakich przypadkach i jak
skorzysté z wybranych programéw
systemowych.
Organizacja danych zapisanyghm  Potrafi poruszasic po strukturze 1.2,13,14,15
na dysku folderéw.
m  Odr&nia folder od pliku.
m Potrafi znale¢ wybrany plik lub folder,
wykorzystupc dostpne narzdzie.
m Potrafi dokona instalacji i deinstalacji
programu.
Prawo autorskie m Zna podstawowe zagadnienia zzane 23,24,41,46,4.7,7.3
z ochron, wlasndci intelektualnej,
ochrory danych osobowych.
m Potrafi rozpoznaprzejawy
przesgpczaici komputerowe).
3.2. Internet i gromadzenie danych
Materiat nauczania Osiagniecia ucznia Tresci ksztalcenia
Podstawy programowej
Podstawowe informacje m  Zna i potrafi rozrénia¢ ustugi w sieci. 15,16,2.1,31,3.2
m  Umie okreli¢ warunki korzystania
Z Internetu.
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Zagrazenia zwhzane
z powszechnym dogtem do
Internetu

Zna i rozumie zagt@nia zwhzane
z wykorzystaniem Internetu.
Potrafi samodzielnie i bezpiecznie
pracowa w sieci globalnej.

14,15,23,71,7.2,7.3

Przeghdarki

Potrafi postugiwa sie réznymi
przeghdarkami, konfigurowa je dla
wiasnych potrzeb.

13,14,15/16,23

Wyszukiwarki i portale
internetowe

Rozr&nia portale i wyszukiwarki.

Zna budow portali oraz wyszukiwarek,
zasady organizacji, gromadzenia

i wyszukiwania informacji.

Potrafi gromadzi, zapisywa informacje.

13,14,15,16,21,2.2,
23,3171

Wyszukiwanie i ocena
informacji

Samodzielnie wyszukuje informacje
W sieci za pomagoprogramowania
sieciowego i lokalnego.

Potrafi oceni przydatnéc¢

i wiarygodna¢ zebranego materiatu.

14,15,21,22,23,6.2,
6.4,71,72,7.3

Poczta elektroniczna

Potrafi zatay¢ konto pocztowe w portall
internetowym i skonfigurow@je.

Potrafi skonfigurowa program
pocztowy, dostosowag go do wkasnych
potrzeb.

Prowadzi korespondercglektronicza.

13,14,15,16,2.1, 23,
3.1,34,71,7.2,7.3

Netykieta Stosuje zasady netykiety 15,21,23,3.1,3.2, 34,
w korespondencji elektronicznej i przy | 7.2, 7.3
tworzeniu materiatow w sieci.

3.3. Multimedia

Materiat nauczania

Osiagnigcia ucznia

Tresci ksztatcenia
Podstawy programowej

Prezentacja multimedialna

Zna zasady tworzenia prezentacji oraz
sposoby prezentowania informacji i je
stosuje.

Potrafi podé przyktady, w ktérych
informacje zostaty przedstawione

w sposob dynamiczny.

Potrafi wykoné prezentag
multimedialry, wykorzystugc rézne
oprogramowanie.

Potrafi zaprojektowai wykonat
prezentagj multimedialra.

2.1,6.4

Tworzenie prezentacji
multimedialnej

Potrafi podé przyktad programu do
tworzenia prezentacji multimedialnych
i postugiwa sie nim.

Potrafi zapis&aprezentag w réznej
postaci.

Potrafi wstawt do prezentacji dvigk,
film oraz hipericza.

2.3,46,4.7,6.1

Prezentacja wykonanych prac

Potrafi przygotowawystpienie
i zaprezentowaswop prae na forum
publicznym.

7.1,6.4
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3.4. Edytory tekstu i grafiki

Materiat nauczania

Osiagniecia ucznia Tresci ksztatcenia

Podstawy programowej

Edycja tekstu. Zasady
poprawnego redagowania teks

Potrafi wyszukéi uruchomé programy | 1.6, 2.3, 4.2
do edycji tekstu.

m Potrafi skorzystaz systemu pomocy.

m Zna podstawowe zasady edycji tekstu.

m Potrafi edytowa polskie znaki
diakrytyczne.

m Potrafi poruszéasie po tekcie,
wykorzystupc klawiatug oraz myszk.

m  Potrafi poprawd biedy w telécie,
wykorzystupc do tego réne narzdzia.

m Potrafi wykon& operac kopiowania,
usuwania i wklejania fragmentu tekstu.

m Poznane zasady potrafi wykorzysta
w innych przedmiotach, postuggaj s
edytorem tekstu.

Formatowanie tekstu i grafiki | m  Potrafi formatowa czcionk oraz akapit | 4.2, 4.6, 4.7
wpisanego tekstu lub pobranego z innych
zrédet.

m Potrafi formatowéa wielostronicowe
dokumenty.

m Potrafi wstawé do tekstu pobrane
z réznychzrédet wykresy lub grafig
wykorzystupc pohczenie plikow.

m Potrafi odpowiednio uméei¢ grafike
w tekscie.

m  Wie, wjaki sposéb dokoida
formatowania wybranego obiektu.

Tabele m Potrafi skorzystaz odpowiednich 45, 4.6
narzdzi, aby utworzy i sformatowa
tabet o dowolnej liczbie wierszy
i kolumn.

m  Umie edytowa tabet w celu jej
modyfikacji. Potrafi wykoné proste
obliczenia z zastosowaniem formut.

m Potrafi sformatowatekst znajdujcy sk
w tabeli.

m Potrafi dokona sortowania tabeli zgodnie
Z przygtymi zatazeniami.

m  Potrafi wykonywa proste bazodanowe
czynnaci z danymi w tabeli.

Operacja na obiektach m  Wie, jakie programy nazywamy 4.1,46,4.7

graficznych edytorami grafiki.

m  Potrafi wykoné rysunek, wykorzystag
dostpne w danym programie
podstawowe naezizia malarskie.

m Potrafi importowa grafike do innego
programu graficznego w celu jej
modyfikacji.

m Przeksztalca obiekty graficzne, atp

i zapisuje w ranych formatach.
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3.5. Arkusz kalkulacyjny

Materiat nauczania

Budowa arkusza
kalkulacyjnego. Projektowanie
i tworzenie tabeli

Osiagniecia ucznia Tresci ksztatcenia
Podstawy programowej
m Potrafi podé przyktady probleméw, 4.3
w ktérych rozwizaniu jest pomocny
arkusz.

m Potrafi zaprojektow@odpowiednie tabele
w arkuszu kalkulacyjnym.

m Zna pogcie adres komoérki potrafi sk
nim postugiwa.

m  Zna sposob oznaczania kolumn i wierszy.

m  Potrafi w komork wpisa lub poprawt
zapisane tam dane, formuty lub funkcje

m Potrafi poruszasi¢ po arkuszu
i zaznaczé zakresy komorek lub
pojedyncze komorki.

m Potrafi doda lub usun¢ wiersz lub
kolumre arkusza.

Rozwigzywanie prostych zada
z wykorzystaniem arkusza

m Zna podstawowe typy danych, ktére 5.3,5.4,6.2
mog zosta wpisane do komérek
arkusza.

m Potrafi zastosowawtasciwe formaty
komérek do odpowiednich danych w nich
zapisanych.

m  Znairozumie zastosowanie operatorov
matematycznych i prostych funkgciji.

m Potrafi tworzy proste formuty,
wykorzystupc adresowanie wzeline
i bezwzgtdne.

m Potrafi wprowadz funkcje do
tworzonych formut.

m  Rozumie i potrafi zastosowdunkcje
logiczne JZELI, SUMA, MAX, MIN,
SREDNIA.

m Potrafi posortowéatabet zgodnie
Z zatzonymi warunkami.

Formatowanie tabeli w arkuszu

m Potrafi dostosow@aszerokéé wiersza lub | 4.4
kolumny do dtugéci danych w zawartych
w komérce.

m Potrafi doda obramowanie do
utworzonej tabeli oraz wypelhito
komorek kolorem.

m Potrafi sformatowazawarté¢ komorki,
uwzgkdniajac czcionk oraz sposob
wyréwnania.

m Potrafi wykorzysté opci formatowania
warunkowego dla danej komorki.

m Potrafi w odpowiedni sposdb skopioiva
i przenigé w inne miejsce zawar§6é
pojedynczej komorki lub zakresu
komoérek.
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Tworzenie i formatowanie
wykresow

m Zna pogcie seria danych potrafi je 4.4,4.6
zastosowa

m  Potrafi wybr& najlepszy typ wykresu dla
zaprezentowania odpowiednich danych|

m Potrafi na podstawie wdaiwie
zaprojektowanej tabeli wykothavykres.

m Potrafi dokona modyfikacji utworzonegd
wykresu.

m Potrafi poprawnie opigsautworzony
wykres.

m Potrafi utworzy wykres w innym
arkuszu tego samego skoroszytu.

Projekt ulotki — 4czenie
elementow arkusza
kalkulacyjnego z edytorem
tekstu

m  Znar@&ne sposobyakzenia elementéw | 4.6, 6.4
arkusza kalkulacyjnego z dokumentem
tekstowym.

m Potrafi wklet do dokumentu tekstowegd
tabet lub wykres wykonany za pomgc
arkusza.

3.6. Algorytmika i modelowanie

Materiat nauczania

Osiagniecia ucznia Tresci ksztatcenia
Podstawy programowej

Pojcie algorytmu oraz jego
zastosowanie do opisu
probleméw z rénych dziedzin
zycia. Sposoby przedstawianig
algorytmow

m  Potrafi wyj@ni¢ pojecie algorytmu. 5.1,5.2

m Potrafi poda przyktady probleméw, do
rozwigzania ktérych nie mma
zastosowa pojecia algorytmu.

m Zna sposoby przedstawienia algorytmu

m  Potrafi przedstawirozwigzanie prostego
problemu, wykorzystuc schemat
blokowy.

Przet@enie algorytmu na
procedury wybraneg@iyka
programowania

m Zna podstawowe procedury wybranego| 5.5
jezyka programowania.

m Potrafi zapisaw wybranym ¢zyku
programowania prosty algorytm oraz
sprawdzé dziatanie napisanego
programu.

m Potrafi znale¢ i poprawt proste bidy
W napisanym przez siebie programie.

Symulacje zjawisk
z wykorzystaniem komputera

m  Potrafi wyszukai wykorzysta 53,6.1,6.3
odpowiednie oprogramowanie do nauki
innych przedmiotéw.

m Potrafi uzasadbisensowngt
wykorzystania symulaciji
komputerowych.

m  Potrafi wykorzystywéa znane programy
do opisywania modeli i symulacji oraz
zjawisk fizycznych, chemicznych.
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3.7. Zarzadzanie informacja

Materiat nauczania Osiagnigcia ucznia Tresci ksztalcenia
Podstawy programowej

Wyszukiwanie i gromadzenie | m  Potrafi wyszuké&i zgromadzt 13,14,15,2.1,22, 2.3,
danych informacje potrzebne do przygotowania| 7.1

konkretnego projektu.
Korzystanie z internetowych | m  Potrafi pozyskainformacje 1.1,14,15,16,2.1, 2.2,
i lokalnych zbioréw informacji z internetowych i lokalnych baz danych, 2.3, 6.1, 6.2, 6.3, 7.1, 7.2,

takich jak rozktady komunikaciji, 7.3

encyklopedie, leksykony, mapy

internetowe.

Projekt strony WWW — zbioru | m  Potrafi opracowéprojekt wiasnej strony| 1.4, 1.5, 1.6, 2.1, 2.3, 4.1,
informacji WWW, uwzgkdni¢ w nim zebrane 42,46,48,7.1,7.2,7.3
materiaty, przygotowaelementy
graficzne i okréli¢ zrédta
zgromadzonych materiatow.

Wykonanie wtasnej strony m Potrafi zastosowado stworzenia 1.3,14,15,1.6,2.1, 2.4,
internetowej w XHTML kompletnej strony szablon XHTML. 3.4,42,46,48,6.1,7.1
m Zna podstawowe polecenigyjka
XHTML.
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4. Procedury osijgania szczegotowych celéw edukacyjnych

Nauczyciel, organizgp proces ksztaicenia, realizuje zawarte w prograngaczania teei ksztalcenia
pofaczone z okrdonymi celami nauczania. Nauczanie informatyki rezipmie gimnazjum ma za zadanie
przygotow& ucznidw dozycia w spoteczéstwie informacyjnym oraz zainteresoévach wykorzystaniem
komputera do rozwizywania napotkanych probleméw, oraz zgodnie z pnaweykorzystywaé narzdzia
informatyki do gromadzenia, przetwarzani i publikovwa informaciji.

To, czy cele nauczania zosiaarealizowane, zaky w duzej mierze od metodaywanych przez nauczyciela
na lekcjach, od sposobu organizacjiezajwzajemnych relacji nauczyciel — udgze

Nauczyciel mae zorganizowatak proces ksztalcenia, aby utzeyt strory aktywrs, chetnie biomca udziat
w procesie uczeniagiRola nauczyciela na za@jach powinna sprowadzsig do roli przewodnika, organizatora
zaj¢, osoby shaacej pomoa w trudnych sytuacjach. Samodzielne ramyiwanie problemoéw, przy wsparciu
nauczyciela przyniesie uczniomgksze zadowolenie. Taki sposéb zdobywania wiad@imoumiejetnosci jest
znacznie trwalszy niprzyswajanie narzuconej wiedzy. Prowadav ten sposob zgia, nauczyciel powinien
pamkta¢ o tym,ze:

m musi by dobrze przygotowany do zgjpod wzgédem merytorycznym i dydaktycznym,

m ¢wiczenia, ktdére majwykona uczniowie, rozwizujac dany problem, powinny ldydobrane w taki sposéb,
aby prowadzity do zdobywania odpowiednich wiadéond umiejgtnosci,

m  dobdr problemu powinien Bytaki, aby kady uczé miat mazliwo$¢ przynajmniej czsciowego jego
rozwiazania,

m uczniowie powinni pracowaz podecznikiem i innymizrédtami informacji, np. z pomacelektroniczia
dotaczory do oprogramowania lub encyklopediami multimediafiny

Do realizacji programu natg dobierd& rézne formy prowadzenia zgj, aby lekcje nie stalty simonotonne.
Dobdr form zag¢ powinien w duej mierze zalge¢ od celéw, ktoére nauczyciel chce zrealizéwblczniowie
moa realizow& prace samodzielnie, w zespotach dwuosobowych ligksmych grupach. Naky w sposob
szczego6lny promowaprae w grupach, tak aby wspoélne dziataniazyty uczestnikdw rozwzywania zadania,
wplywaly na budowanie organizacji wegtrenej grupy i uczyly prawidtowej komunikacji gazyludzkiej.
Praca w grupach jest atrakcyjna dla uczniéw, jednidsie ze sab pewnie niebezpiechastwa. Mae sk
zdarzy, ze trudno okrdi¢ faktyczny wkiad pracy poszczegélnych cztonkéw grupywaja uczniowie, ktérzy
uchylap sie od wykonywania jakichkolwiek zada liczac na prae pozostatych czionkédw grupy. Mbpa
zapobiega takim sytuacjom, sprawdzgj na biegaco stopié wykonania prac, a tak zobowizujac grupy do
wybrania osoby odpowiedzialnej za cgt@rac. Mata liczebni@ grupy, np. trzy osoby, réwniedaje maliwos¢
lepszej obserwacji pracy poszczegolnych cztonkéupgr Dobierajc ucznidw w grupy, meemy zastosowa
dwie strategie. UcZe zdolny mae pracowd z uczniem stabszym lub dobieramy uczniéw o podohny
umiejgtnosciach i wiadomeéciach. W przypadku pracy zespotu ,uazedolny + uczé staby” istnieje
niebezpiecziistwo wykonania calej pracy przez ucznia zdolnegmieckecenia ucznia stabego. W takim
przypadku meemy wskazé ucznia zdolniejszego i przygotoigo do roli nauczyciela w stosunku do ucznia
stabszego. Jednak do takiej sytuacji nie halebyt czsto doprowadzg bo mae sk zdarzy, ze uczé

zdolniejszy straci motywagjdo poszerzania swoich wiado#goi umiejetnosci.
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Zgodnie z reformp programowy i nowa podstaw programowy istnieje maliwos¢ tworzenia grup
zaawansowanych. W ten sposobzme efektywnie zindywidualizowaproces nauczania. Plaagjtworzenie
grupy zaawansowanej, trzeba w pierwszej kolghmozliwie szybko pozné& zesp6ét uczniowski. Jedynym ze
sposobéw umdiwiajacych szybkie poznanie zespotu uczniowskiego jestygmtowanie szeregu zada
i okreslenie sztywnych ram czasowych, w ktérych te zadgméavinny zostéd wykonane. W ten sposob
stwarzamy mgliwo$¢ pracy zaréwno uczniom zdolnym, jak i stabym. Uczdolny samodzielnie i w krétszym
czasie wykona zaproponowane zadania. Natomiasthisiabszy bdzie mogt w wekszym stopniu skorzysta
z pomocy nauczyciela. Zadania dla uczniéw slabszgelezry tak dobierd, aby byly stosowne do ich
wiadomdaci, mazliwosci percepciji i nie przerastaly w znacznym stopohurialiwosci.

Podczas realizacji procesu ksztalcenia nyafgameta¢ o przygotowywaniu giucznidéw do zai¢ szkolnych.
Zadawanie zadadomowych polegagych na przem§feniu problemu lub zgromadzeniu materiatéw pozweda
Znaczm oszcednai¢ czasu na lekcjach oraz uczy wdavego planowania dziata Nalezy sprawdza wykonanie
zadania domowego stagajsk przy omawianiu zwracauwag: na bkdy w rozumowani, leidy merytoryczne,

a take po uzasadnieniu wskazyévdobre rozwqzanie, prawidtowe przygotowanie materiatow itp.
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5. Opis osagnieé ucznia i propozycje metod ich oceny

Zanim zaczniemy ocerfaucznia, nalgy zapozné go z kryteriami oceniania. Uczemusi mi€ petlrs
swiadoma¢ tego, co hdzie przedmiotem oceny. Nale odef¢ od oceniania intuicyjnego, ktére ma na celu
0go6lm ocery wiedzy i umiegtnosci ucznia. Takie ocenianie nie daje ifivosci podania uczniowi konkretnych
kryteribw, co powodujeze ucz@ nie jest w stanie zorientowaie, jakie umiegtnosci i wiadomaci opanowat.
Taka sytuacja nie zaeba go do dalszej pracy.

W przypadku zai¢ z informatyki naleéy oceni@ umiegtnos¢ powiazania wiadoméci praktycznych
z wiedz teoretyczn. Nalezy tak formulowd zadania, aby ucaemusiat wykazéa sie wiedz i odpowiednimi
umiejtnosciami z zakresu przedmiotdbw poznawanych réwnolegge jego etapie edukacyjnym, a zak
podpiera si¢ przykladami znanymi zycia codziennego lub poznanymi w szkole we wnigszych etapach.

Waznym elementem wplywagym na oce@ ucznia powinna byobserwacja jego pracy na lekcjach. Mgle
premiowa& ocenami czstkowymi jego zaangawanie w wykonanie zadania, pomysty na rezanie problemu
oraz aktywnéc¢ na lekcjach.

Mozemy réwnie sprawdza wiedz ucznia za pomac testow, badag na przyktad znajomdé poje¢
informatycznych.

Zadajc prace domowe, trzeba zwréeiwag; na to, aby wszyscy uczniowie mogli spréstadaniu, a tate
mieli maozliwo$¢ ich wykonania. Ocenia¢ prace dodatkowe, wykonane przez uczniéw pozaigad® zajc¢,
naley pametat o tym, ze nie jestémy w stanie zweryfikow&autentycznéci pliku, ktory zostat przez ucznia
przedstawiony (tzn. stopnia samodzigtiojego pracy). Wobec tego nale sprawdzt, czy uczé posiada
odpowiedni wiedz, ktéra umaliwita mu wykonanie tej pracy.

Oceniajc jakiekolwiek wysitki ucznia, nie wolno zapomiha tym, ze ocena powinna motywowaicznia

do dalszej pracy i wzmagav nim chke¢ samodzielnego zdobywania wiedzy i uraiepsci.
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6. Omoéwienie zataen dydaktycznych i wychowawczych

Wiedza ogo6lna powinna bywspierana przez namdzia pracy, takie jak oprogramowanie i komputer. Na
zajciach edukacyjnych z informatyki przy tworzeniu a&d wykorzystywaniu oprogramowania trzeba tnie
swiadoma¢ konieczndci oparcia ich w realnyngwiecie. Tylko w ten sposéb, szukajanalogii, znanych
przypadkow czy znanychjwasad lub zdobytych konkretnych umtapsci, mazna tatwiej wspieré& edukacg.
Opierapc sk na zdobytej wiedzy, czy ierozwiazujac problemy z innych przedmiotéw, naje szuka
najprostszych, najbardziej przejrzystych i najskmtéejszych metod dochodzenia do oczekiwanych tazu.
Przekonanieze narzdzia informatyczne dgki swojej konstrukcji utatwiaj osiagnigcie celu, rozwizanie
zadania, powinno dawauczniowi swiadoma¢ mazliwosci, na ktére mee take w przysziéci liczye,
korzystajc z technologii informacyjnych. Samo rozganie zadania nie powinno i nie s@oograniczé sig do
nauki obstugi oprogramowania czy sgrz informatycznego. Wyjaianie zasad i ukazywanie innych
mozliwosci daje szerszy obraz zagadni&tére uczé powinien pozn& Ma on jednoczmie przez poznawanie
realnych rozwizan i korzystanie z realnych nadzi ksztattowa swoj wyobranig, opierajc Sk na
wskazywanych przez nauczyciela innych ztivaosciach obecnie iaywanego programu czy sptn. Postp
technologiczny, oprogramowaniaykowego czy systemow operacyjnych nie pozwala aaczanie wiedzy
ucznia jedynie do okénych funkcji narzdzia, ktére wiénie obstuguje.

W okresie gimnazjum nagiuje proces dokonywania wyboru dalszej drogi naMkitym czasie zapada
decyzja o wyborze pierwszej szkoly, a co za tymieidzake rozwijania planéw dlugoterminowych.
Profilowanie jest procesem wspigggym ucznia w dokonywaniu wyboru wiasnej drogi edijka
Najwazniejszymi aspektami profilowania w gimnazjum jeszpoznanie mocnych i stabych stron ucznia oraz
pomoc w wyborze profilu ksztatcenia w szkole ponadwzjalnej. Teraz jest wdaie czas na dokonywanie
wyboréw. Jest to okazja do tego, by ugzpoznajc dzisiaj informatyk, widziat jej dalszy rozwéj, a w nim
whasny pomyst nazycie. W tym czasie nmi@ zapa& decyzja o zwizaniu s¢ z informatyk takze w szkole
ponadgimnazjalnej. Pomoc w wyborze zaonasipi¢ juz w pierwszej klasie, kiedy uctetrafia na zajcia
z informatyki i poznaje inne #iznane mu do tej pory miliwosci wykorzystania komputera. Szkofa
podstawowa daje podbudewwiadomdci. Przez stopniowe stawianie trudniejszych #adpokazywanie
analogii rozwizan, modelowanie sytuacji, opracowywanie wynikow i bugnie wnioskow mina rozwija&
che¢ poznawania oraz ciekaw®i wykorzysta to do zwazania ucznia z przedmiotem. Radadomie uczgé
korzysta z nargzi informatycznych w rozwzywaniu codziennych probleméw. Ma teraz szamgwiazywad
zadania z innych przedmiotéw. Pozmajnarzdzia informatyczne i ich zastosowanie, 7@azaczé bardziej
swiadomie korzystaz zasob6w Internetu, gromaédziopracowywé dane, a tate w efekcie publikowaswoje
opracowania. Nauczyciel ma w gimnazjum szczegGhuagia: obserwowgprae ucznia i osigane przez niego
efekty pod ktem predyspozycji do nauki przedmiotu, poméc uceniev okresleniu mocnych i stabych stron,
rozwija¢ indywidualne uzdolnienia i zainteresowania uczrskw. Dzeki systematycznej kontroli efektéw

nauczania i rytmicznemu ocenianiu ma zfwos¢ wyrobienia w uczniach nawyku pracy skutecznej

i systematycznej.
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