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1. Podstawa programowa z informatyki dla gimnazjum

Prezentowany pogram naucz®oidat gvwelst pagpoadsiyawo v
W r 0z pawu Migisttaz Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy
programowe|j wychowania przedszgRobnegeg®lrrayzc hk stzyt @meé
(Dz. U. 22009 r. Nr 4, poz. 17):

Cel e ksizwyanjageaniaa og- | ne
|. Bezpieczne @s gugi wani e sin komputerem [ j ego opro
komputerowej ; komuni kowani e sin Za pomocN k
-komunikacyjnych.
. Wyszuki wani e, gromadzeni e i przetwarzamdmodNf or |
komputera: rysunk-w, tekst-w, danych I|Iiczbowych,
M. Rozwil}’lzywanie probl em-w i podej mo waasiosmwadieac y z j i
podej Scia algorytmicznego.
IV.  Wykorzystanie komputera oraz prog m- w i gier edukacyjoyckejdonpbst
z r-Unych dziedzin oraz do rozwijania zainteresc
V. Ocena zagroUe@® i ogranicze@ docenianie spogeczr
TreSci nawymaganaa szczeg:- gowe
1. Bepi eczne posgugiwanie sin komputerem i jego opr
Ucze
1) opi suje modugowN budown komputera, jego podst
budown i dziaganie urzNdze®& zewnitrznych;
2) posduguje sinmulrziNea&inalamy mi , na przykgad do
i d¥fwinku;
3) stosuje podstawowe usgugi systemu operacyjneg
zasobami (plikami) i instalowania oprogramowania;
4) wyszukuje i ur uchami aarpaigwiaznyj, e pbameeNdik ugreogr a

antywirusowN;

5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej;

6) korzyst a z pomocy Komput erowe|j or az z dol
i oprogramowania.

2. Wyszukiwanie i wykorzystywaniegrgmadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji

z r-Unych Fr-deg; wsp:-gtworzenie zasob-w w sieci
1) przedstawi a typowe sposoby reprezentowani a [
i komputer;

2) posguguj Nc si N odp oukiwanid, nznajduje isfornsatjee intermatowyclvy s z
zasobach danych, katalogach, bazach danych;

3) pobiera informacje | dokumenty z r-Unych ¥Fr -d
treSci [ formy ich przydatnosSlI grojektach)k or zy st ani
4) umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych.
3. Komuni kowanie sifi za pomocN kompuoni &nayjnyebhntkoe
1) zakgada konto pocztowe w portalu internetowym

WYDAWNICTWO 3 Informatyka. Podstawowe tematy. Wydanie nowe

Program nauczania
SZKOLNE _
K
! B Grazyna Koba




2) bierze udziag w dyskusjach na for um;

3) komuni kuje sin za pomo&«KNmMureickhenmy jorgyidh imf oz Ma
wsp-gpracuj Ncej nad projektem;

4) stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.

Opracowywanie za pomocN kompatériazbpswyok; wmot ¢k

prezentacij.i mul ti medi al nych. Ucze E:

1) przy uUyciu edytora grafiKki tworzy kompozycj e
napi sy na rysunkach, tworzy animacje, przekszt

2) przy uu @ygit or a tekstu t wor zy kil kunasttompkN,oni
przypisami, grafi kN, tabel ami itp., formatuje

o r-Unym przeznaczeni u,;
3) wykorzystuje arkusz kal k uthankowycmz programu nauezamia Nz y w a

gimnazjum (na przykgad z matematyki lub fizyki
wydat k- w) , posguguj e sin przy tym adr es
i mieszanymi;

4) stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzeniayda i przedstawiania ich w postaci graficznej,
z wykorzystaniem odpowiednich typ-w wykres: w;

5 tworzy prostN bazfn danych w postaci jednej t
bazodanowe;

6) t worzy dokumenty zawieraj Nk&, rtdbel ebi ewpky eén
z r-Unych program-w i ¥Fr - -deg,;

7) tworzy i przedstawi a prezentacijan z wykor zyst
graficznych, tekstowych, fil mowych i d¥fwi nkowy

8 tworzy rpornoistiNitsetr net owN zawieraj NcN: tekst, gr
ewentualnie z odpowiedniego edytora stron, wy
HTML.

Rozwilflzywanie problem-w i podej mowanosewandecyzj i

podej Scia algorytmicznego. UczeEE

1) wyjaSnia pojhncie algorytmu, podaj e odpowiedni e
probl em- w;

2) formuguje Scisgdgy opis prostej sytuaciji probl

w postaci algorytnuiznej;
3)y stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwi Nzywania p
4) opisuje spos- b znaj dowani a wybranego el eme
iupor zNdkowanym, opisuje algorytm porzNdkowani
5) wykonuje wybrane algorytnya pomocN komputer a.
Wykorzystywani e komputer a or az program- w [ gi
i umi ejAtnoSci z r-Unych dziedzin. Ucze E:
1) wykorzystuje programy komput er owmzeb o gwactay Mced wlka
r-Unych przedmiot - - w;

2) wykorzystuje progr amy komputerowe, np. ar ku
eksperyment -w, programy specjalnego przeznacze
3) posguguj e sin progr amami komput er owy mich, sguU

symulacji, takich jakjawiska: fizyczne, chemiczne, biologiczne, korzyistemetowych map;
4 przygotowuje za pomocN odpowi esprawordaniapa lekger a m- w
z r-Unych przedmiot - - w.

WYDAWNICTWO 4 Informatyka. Podstawowe tematy. Wydanie nowe

é SZKOLNE Program nauczania

Grazyna Koba

PWN



7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjpmunikacyjnyic do rozwijania

zainteresowa & opi sywanie innych zastosowa@ inf
spojgeczne rozwoju i zastosowa@® informatyki. Uc z e
1) opisuje wybrane zastosowania technologii informacj§jpo muni kacyj nej , z u w:
swoichz ai nteresowa®& oraz ich wpdgyw na osobisty r
2) opisuje korzySci i niebezpieczrediss awac hwyeng ck ag ds
do informacji, wyjaSnia zagroUenia zwi Nzane z
3) wmienia zagadnienia etyczne i p[awnechrzavmlﬂlzan
danych oraz przejawy przestfinpczoSci komputer ow

2. Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania,
tresci nauczania oraz zatozone osiggniecia ucznia

W Podstawie programweej , cel e ksztatcenia sformutowane sag
a tresci nauczani a or az oczeki wane euamke| ewynnoasgcail
szczegoO6t owych?”.

W prezentowanym programie zastosowano ridwni ez
i wychowania, tres$ci nauczania i o0siaggniecé¢ uczniéd
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2.1. Komputer i grafika komputerowa

Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem

Szczegotowe cele wychowania:

1 Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.

= =4 —a A

Dbanie o porzgdek na stanowisku komputerowym.

Stosowanie zasad zdrowej pracy przy komputerze.
Szanowanie pracy innych. Przestrzeganie zasad ochrony zasobéw komputera.
Rozumienie konieczno$ci korzystania z licencjonowanego oprogramowania komputerowego.

Szczegotowe cele ksztatcenia

Szczegotowe tresci nauczania

Zalozone osiggniecia ucznia

Uczen:

Uczen:

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem.

Poznanie budowy i dziatania komputera oraz wybranych
urzgdzen wspétpracujgcych z komputerem.

Stosowanie zasad zdrowej i rozsgdnej pracy przy
komputerze.

zna i opisuje wybrane zastosowania komputera

omawia zastosowanie komputera w réznych dziedzinach
zycia, nauki i gospodarki, np. przemysle, handlu,
komunikacji, medycynie, nauce, edukacji i rozrywce

opisuje modutowg budowe komputera, jego podstawowe
elementy i ich funkcje;

wie, jak reprezentowane sg liczby w komputerze

definiuje komputer jako zestaw urzgdzen elektronicznych
i okresla ich przeznaczenie;

omawia schemat dziatania komputera,

m.in. przeksztatcanie informacji w dane; przetwarzanie
danych oraz wyjasnia funkcje procesora
odpowiedzialnego za te procesy;

zna pojecia: program komputerowy; pamiec¢, system
dwojkowy, bit, bajt, RAM, BIOS;

zna jednostki pojemnosci pamieci

wymienia i krotko charakteryzuje rézne rodzaje
komputeréw;

podaje przyktady, omawia budowe i zastosowanie
réznych rodzajow komputeréw, m.in.: laptop, palmtop;
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podaje przyktady urzadzenh wspotpracujgcych
z komputerem; omawia ich budowe oraz ogdine
dziatanie;

postuguije sie urzgdzeniami multimedialnymi, na przyktad
do nagrywania/odtwarzania obrazu i dzwieku

omawia ogolnie budowe, dziatanie i przeznaczenie takich
urzadzen, jak: drukarka, skaner, ploter, projektor
multimedialny, cyfrowy aparat fotograficzny, kamera
cyfrowa i internetowa;

korzysta z dokumentacji urzadzen komputerowych

zna i stosuje zasady zdrowej i rozsgdnej pracy przy
komputerze;

wyjasnia zagrozenia zwigzane z uzaleznieniem sie od
komputera

wie, ze nadmierna ilo$¢ czasu spedzonego przy
komputerze zagraza zdrowiu psychicznemu
i fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze mozna uzalezni¢ sie od
komputera; zna i stosuje sposoby zapobiegania
uzaleznianiu sie od komputera

Postugiwanie sie wybranymi programami
komputerowymi.

klasyfikuje programy komputerowe ze wzgledu na ich
przeznaczenie;

zna i stosuje podstawowe zasady pracy z programami
komputerowymi;

korzysta z pomocy komputerowej i dokumentacji
oprogramowania

omawia przeznaczenie poszczegolnych rodzajow
programow uzytkowych (np. edytoréw grafiki, edytorow
tekstu, arkuszy kalkulacyjnych, baz danych, programéw
edukacyjnych, programoéw do tworzenia prezentacji
multimedialnych), podajgc przyktady konkretnych
programow;

zna podstawowe zasady pracy z programem
komputerowym (uruchamianie, wybor opcji z menu,
konczenie pracy z programem, umieszczanie skrétu
programu na pulpicie, korzystanie z pomocy)

zna podstawowe funkcje systemu operacyjnego; podaje
przyktady systemow operacyjnych

potrafi oméwi¢ najwazniejsze funkcje systemu
operacyjnego;

omawia cechy wybranych systemow operacyjnych,
m.in.: Windows, Linux, Mac OS
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rozumie, na czym polega instalowanie i uruchamianie
programow

wyjasnia procesy zachodzace w czasie uruchamiania
i instalowania programu;

wyjasnia role pamieci operacyjnej w czasie uruchamiania
programu;

wie, jak odinstalowaé program komputerowy
podaje przyktady nosnikéw pamieci;

potrafi zainstalowac i odinstalowa¢ prosty program,
np. edukacyjny, gre

wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwigzane
z ochrong wiasnosci intelektualnej i ochrong danych
oraz przejawy przestepczosci komputerowej

zna pojecia: prawo autorskie, licencja na
oprogramowanie;

wie, ze nalezy posiadac¢ licencje na uzywany program
komputerowy;

podaje przyktadowe rodzaje darmowych licenciji;

wie, na czym polega piractwo komputerowe i jakie grozg
sankcje za nielegalne korzystanie z programu
komputerowego w celu osiggniecia korzysci
majatkowych

.
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Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow

Szczegotowe cele wychowania:

1 Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.

= =4 —a A

Dbanie o porzadek na stanowisku komputerowym.
Stosowanie zasad zdrowej pracy przy komputerze.
Szanowanie pracy innych. Przestrzeganie zasad ochrony zasobéw komputera.

Rozumienie koniecznosci korzystania z licencjonowanego oprogramowania komputerowego.

Szczegotowe cele ksztalcenia

Szczegotowe tresci nauczania

Zalozone osiggniecia ucznia

Uczen:

Uczen:

Tworzenie dokumentu komputerowego na przyktadzie
tworzenia rysunku w edytorze grafiki.

zna zasady tworzenia dokumentu komputerowego na
przyktadzie tworzenia rysunku w programie graficznym;

przy uzyciu wybranego edytora grafiki tworzy
kompozycje z figur, fragmentéw rysunkéw i zdjec,
umieszcza napisy na rysunkach, tworzy animacje,
przeksztatca formaty plikow graficznych;

stosuje operacje na obrazie i jego fragmentach;

drukuje rysunek

rozumie, dlaczego nalezy zapisa¢ dokument na nosniku
pamieci masowej; potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku w okreslonym miejscu (dysku,
folderze); odczytuje rysunek zapisany w pliku,
wprowadza i zapisuje zmiany w pliku;

zna podstawowe formaty plikéw graficznych; zapisuje
rysunek w roznych formatach graficznych;

postuguije sie narzedziami malarskimi (m.in. do
rysowania prostokatow, elips, linii, wielokgtow);

umieszcza napisy na obrazie, porownujgc mozliwosci
trzech wybranych programoéw graficznych;

przeksztatca obrazy, stosuje m.in. rozcigganie,
obracanie, pochylenie;

wykonuje operacje na obrazie i jego fragmentach,

m.in.: zaznacza, kopiuje i wkleja fragmenty rysunku

i zdjecia, zmienia kolory i inne efekty na zdjeciu, stosujgc
wybrane programy graficzne;

tworzy animacje komputerowe;

drukuje obraz, ustalajgc wybrane parametry wydruku
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Porzgdkowanie i ochrona dokumentéw komputerowych.

stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego
i programow narzedziowych do zarzadzania zasobami
(plikami) i instalowania oprogramowania;

porzadkuje i archiwizuje dane i programy; stosuje
profilaktyke antywirusowg

wie, dlaczego nalezy wykonywacé kopie dokumentéw;
potrafi kopiowac, przenosi¢ i usuwac pliki i foldery;
usuwa pliki wybrang przez siebie metods;
kompresuje i dekompresuije pliki i foldery;

rozumie, jakie szkody mogg wyrzgdzi¢ wirusy
komputerowe i postuguje sie programem antywirusowym
w celu ich wykrycia; zna inne zagrozenia, m.in. konie
trojanskie;

wie, jak uchroni¢ komputer przed ztosliwymi programami

Propozycja stosowanego oprogramowania: system operacyjny Windows, Eksplorator Windows, wybrane programy graficzne: Paint, Edytor postaci, GIMP.
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2.2. Praca z dokumentem tekstowym

Opracowywanie tekstu przy uzyciu edytora tekstu

Szczegotowe cele wychowania:

1

= =4 —a -4 -—a -—a

Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.
Dbanie o porzgdek na stanowisku komputerowym.

Stosowanie zasad zdrowej pracy przy komputerze.

Szanowanie pracy innych. Przestrzeganie zasad ochrony zasobéw komputera.

Rozumienie koniecznosci korzystania z licencjonowanego oprogramowania komputerowego.

Stosowanie przepiséw prawa w zakresie korzystania z cudzych materiatéw pochodzgcych z réznych zrodet informaciji.

Przestrzeganie zasad wspotpracy w grupie.

Szczegotowe tresci nauczania

Zalozone osiagniecia ucznia

Szczegobtowe cele ksztalcenia -
Uczen:

Uczen:

Opracowywanie tekstu przy uzyciu edytora tekstu.

tworzy dokumenty tekstowe, stosujgc podstawowe
zasady formatowania i redagowania tekstu;

wstawia obraz do dokumentu tekstowego, stosujgc
rézne sposoby, m.in.: osadzanie obrazu w tekscie
i wstawianie obrazu z zachowaniem potgczenia;
formatuje obraz wstawiony do tekstu

zna ogolne mozliwosci edytorow tekstu;

przenosi poznane zasady zapisu i odczytu dokumentéw
graficznych na dokumenty tekstowe;

zna zasady pracy z dokumentem tekstowym;

formatuje tekst: wybiera atrybuty tekstu, ustawia wciecia,
interlinie, sposdb wyrdwnywania tekstu miedzy
marginesami, parametry czcionek;

zna i stosuje podstawowe zasady redagowania tekstu;
redaguje tekst, nanoszgc poprawki stylistyczne,
gramatyczne i inne; dostosowuje formatowanie tekstu do
jego przeznaczenia;

zna i stosuje sposoby usprawniajgce prace nad tekstem
(m.in. operacje na fragmentach tekstu, stosowanie
gotowych szablonéw, wbudowanych stownikéw);

osadza obraz w dokumencie tekstowym i wstawia obraz do
dokumentu tekstowego z zachowaniem potgczenia oraz
omawia roznice miedzy tymi dwoma metodami

11
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tworzy kilkunastostronicowe publikacje, wstawia
i formatuje nagtowek i stopke, przypisy, grafike,
tabele itp., formatuje tekst w kolumnach;

opracowuje dokumenty tekstowe o ré6znym
przeznaczeniu;

drukuje dokumenty tekstowe

Tworzenie wielostronicowych publikaciji.

wstawia informacje do stopki i nagtéwka, m.in.: numer
strony;

potrafi automatycznie wyszukiwaé stowa i znaki w tekscie;
tworzy przypisy;

zna rodzaje tabulatoréw i potrafi je wtasciwie zastosowag;

stosuje odpowiednio spacje nierozdzielajgce oraz
automatyczne numerowanie i wypunktowanie;

wstawia tabele do tekstu;

potraf skorzysta¢ z Edytora réwnan;

dzieli tekst na kolumny;

tworzy projekty, wspotpracujgc z grupg uczniéw;

drukuje dokumenty tekstowe, dobierajgc odpowiednie
parametry drukowania

Propozycja stosowanego oprogramowania: system operacyjny Windows, wybrany edytor tekstu, np. Microsoft Word, edytor tekstu w pakiecie programéw Microsoft Works

lub z pakietu programéw OpenOffice.

12
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2.3. Internet i multimedia

Komputer jako zrédto informaciji

Szczegotowe cele wychowania:

1 Rozumienie znaczenia dostepnosci do Internetu dla wtasnego rozwoju oraz rozwoju gospodarczego kraju. Dokonywanie swiadomego wyboru przegladanych stron
internetowych.

1 Uswiadomienie niebezpieczenstwa zwigzanego z nawigzywaniem poprzez Internet kontaktdw z nieznajomymi osobami.
1  Przestrzeganie zasad wlasciwego zachowania w Internecie.
1  Stuchanie polecen nauczyciela i systematyczne wykonywanie éwiczen.
1 Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.
1  Umiejetnos¢ wspotpracy w grupie.
Szczegotowe tresci nauczania Zalozone osiaggniecia ucznia
Szczegotowe cele ksztatcenia
Uczen: Uczen:
samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej zna pojecia: sie¢, sie¢ komputerowa, serwer, klient;

i globalnej _— . ) .
| globalnej wymienia zalety tgczenia komputeréw w sieg;

Korzystanie z sieci komputerowe. opisuje sieci lokalne i globalne oraz podstawowe klasy sieci;

zna podstawowe zasady pracy w szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej;

potrafi udostepnia¢ zasoby, np. foldery
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Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z roznych
zrodet, w tym Internetu.

postugujgc sie odpowiednimi systemami wyszukiwania,
znajduje informacje w internetowych zasobach danych,
katalogach, bazach danych;

pobiera informacje i dokumenty z roznych zrédet, w tym
internetowych, ocenia pod wzgledem tresci i formy ich
przydatnos¢ do wykorzystania w realizowanych
zadaniach i projektach

zna pojecia: Internet, strona internetowa, WWW, witryna,
strona gtéwna, serwer internetowy, hipertgcze, hipertekst;

wie, jak uzyskac dostep do Internetu;

potrafi wyszukiwac informacje w Internecie: korzysta
z katalogéw stron WWW i z wyszukiwarek; stosuje ztozone
sposoby wyszukiwania,;

wyszukuje informacje w internetowych zasobach danych,
m.in. korzysta z encyklopedii internetowej; wyszukuje
grafike, potgczenia komunikacyjne; korzysta z map
satelitarnych;

potrafi porzgdkowac najczesciej odwiedzane strony

Swiadomie korzysta z ustug internetowych, stosujgc
przepisy prawa oraz zdajgc sobie sprawe z ograniczenh
i zagrozen

pobiera pliki z Internetu, zna i stosuje przepisy prawa
zwigzane z pobieraniem materiatéw z Internetu;

omawia wybrane ustugi internetowe (m.in.: nauka i praca

w Internecie, ksigzki czasopisma, muzea, banki, zakupy

i aukcje, podroze, rozrywka) oraz zna podstawowe przepisy
dotyczgce korzystania z tych ustug
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Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

zakfada konto pocztowe w portalu internetowym
i konfiguruje je zgodnie ze swoimi potrzebami;

korzysta z poczty elektronicznej i innych wybranych
sposobow komunikowania sie za pomocg Internetu,
np. bierze udziat w dyskusjach na forum;

stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci;

Swiadomie korzysta z wybranych sposobow
komunikaciji

potrafi zatozy¢ konto pocztowe, korzystajgc z programu do
obstugi poczty i przez strone WWW;

zna i stosuje zasady netykiety pocztowej;

porzadkuje wiadomosci; korzysta z ksigzki adresowej;
tworzy podpis automatyczny;

zna i omawia inne sposoby komunikowania sie za pomocg
Internetu, m.in.: komunikatory i czaty, Skype, grupy i fora
dyskusyijne;

zna zagrozenia i ostrzezenia dotyczgce korzystania

z komunikacji za pomocg Internetu; zdaje sobie sprawe
z anonimowosci kontaktéw i koniecznosci racjonalnego
gospodarowania czasem spedzonym w Sieci

Tworzenie strony internetowe;.

Wspottworzenie zasobow w sieci.

tworzy prostg strone internetowa, korzystajgc
z wybranego narzedzia do tworzenia stron;

stosuje ogdlne zasady projektowania stron
internetowych;

zna podstawowe znaczniki HTML;

tworzy projekty, komunikujgc sie za pomocg technologii
informacyjno-komunikacyjnych z cztonkami grupy

zna ogolne zasady projektowania stron WWW i wie, jakie
narzgdzia umozliwiajg ich tworzenie;

potrafi, korzystajgc z podstawowych znacznikéw HTML,
utworzy¢ prostg strukture strony;

formatuje tekst na stronie, wykonuje wypunktowania,
wstawia tabele, obrazy, odsytacze;

wie, jak publikowac strony w Internecie;
wie, jak zatozy¢ internetowy dziennik — blog;

umieszcza informacje w odpowiednich serwisach
internetowych;

wspotpracuje w grupie przy tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania szczegétowe
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Opracowywanie za pomoca komputera prezentacji multimedialnych

Szczegotowe cele wychowania:

1
f
f

Stuchanie polecen nauczyciela i systematyczne wykonywanie ¢wiczen.

Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.

Umiejetno$¢ wspotpracy w grupie.

Szczegotowe cele ksztatcenia

Szczegotowe tresci nauczania

Zalozone osiagniecia ucznia

Uczen:

Uczen:

Tworzenie prezentacji multimedialne;.

tworzy prezentacje multimedialng na wybrany temat,
cechujgcg sie ciekawym ujeciem zagadnienia,
korzystajgc z wybranego narzedzia;

stosuje zasady tworzenia prezentacji, odpowiednio

umieszczajac tekst i obrazy na slajdzie, dobierajac tto,
dodajgc animacje, dzwieki i przejscia miedzy slajdami

wie, co to jest prezentacja multimedialna i postuguje sie
programem do jej tworzenia;

wstawia do slajdu tekst, obrazy, hipertacza, przyciski akcji,
dodaje tto, animacje i wykonuje przejscia miedzy slajdami;

przygotowuje i uruchamia pokaz;

dba o poprawno$¢ redakcyjng tekstow;

umieszcza w prezentacji efekty dzwiekowe;

przygotowuje prezentacje w postaci albumu fotograficznego;

wspotpracuje w grupie przy tworzeniu projektu, wykonujac
samodzielnie zadania szczegdtowe

Propozycja stosowanego oprogramowania: system operacyjny Windows, przeglgdarka internetowa Mozilla Firefox lub Internet Explorer, Notatnik lub wybrane narzedzie do
tworzenia stron internetowych, wybrany program do tworzenia prezentacji multimedialnych.
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2.4. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Opracowywanie za pomocg komputera danych liczbowych

Szczegotowe cele wychowania:

1  Stuchanie polecen nauczyciela i systematyczne wykonywanie ¢wiczen.

= =4 —a A

Umiejetno$¢ wspotpracy w grupie.

Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.
Dbanie o porzgdek na stanowisku komputerowym.

Stosowanie zasad zdrowej pracy przy komputerze, w tym planowanie przerw w pracy i rekreacji na $wiezym powietrzu.

Szczegotowe cele ksztatcenia

Szczegotowe tresci nauczania

Zalozone osiggniecia ucznia

Uczen:

Uczen:

Projektowanie tabeli w arkuszu kalkulacyjnym
i wykonywanie obliczeh za pomocg arkusza
kalkulacyjnego.

projektuje tabele arkusza, wprowadza dane i tworzy
formuty;

stosuje wybrane funkcje arkusza kalkulacyjnego;
korzysta z wtasnosci adresowania wzglednego;
stosuje adresy bezwzgledne i mieszane;

drukuje tabele arkusza kalkulacyjnego

zna zastosowania arkusza kalkulacyjnego i omawia budowe
dokumentu arkusza;

stosuje w zadaniach zasade adresowania wzglednego;
potrafi zastosowac¢ adres bezwzgledny lub mieszany, aby
utatwic¢ obliczenia;

stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA, JEZELI;

potrafi zaprojektowac¢ tabele arkusza kalkulacyjnego
(m.in.: wprowadza opisy do tabeli, formatuje komorki
arkusza; ustala formaty danych, dostosowujgc je do
wprowadzanych informacji);

modyfikuje tabele w celu usprawnienia obliczen,
m.in.: wstawia i usuwa wiersze (kolumny); zmienia
szerokos¢ kolumn i wysokosci wierszy tabeli; wie, jak
wprowadzi¢ do komérek diugie teksty duze liczby;

drukuje tabele arkusza, dobierajgc odpowiednie parametry
drukowania; rozréznia linie siatki i obramowanie
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Prezentowanie danych w postaci wykresu.

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych
i przedstawiania ich w postaci graficznej,
z wykorzystaniem odpowiednich typéw wykreséw

zna ogolne zasady przygotowania wykresu w arkuszu
kalkulacyjnym;

zna zasady doboru typu wykresu do danych i wynikow;
tworzy, zaleznie od danych, rézne typy wykreséw; wykresy:
XY (punktowy), liniowy i kotowy;

przygotowuje wykres dla jednej i kilku serii danych;

dodaje do wykresu tytut, legende, etykiety danych

Wstawianie tabel i wykreséw arkusza kalkulacyjnego do
dokumentow tekstowych.

stosuje rozne mechanizmy tgczenia i osadzania
obiektow w arkuszu kalkulacyjnym w celu wstawienia
tabeli arkusza kalkulacyjnego do tekstu

wyjasnia roznice miedzy tabelg osadzong i potgczong;

wstawia tabele arkusza do dokumentu tekstowego jako
obiekt osadzony i jako obiekt potgczony;

wstawia tabele arkusza kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego z pliku

Zastosowania arkusza kalkulacyjnego.

stosuje arkusz do rozwigzywania zadan rachunkowych
z zakresu objetego programem nauczania gimnazjum
(na przyktad z matematyki lub fizyki) i z codziennego
zycia (na przyktad planowanie wydatkow); wykorzystuje
arkusz kalkulacyjny do analizy wynikéw eksperymentéw

stosuje arkusz do kalkulacji wydatkéw i do obliczania ceny
z podatkiem VAT; dostosowuje odpowiednio rodzaj
adresowania;

wykonuje w arkuszu proste obliczenia z dziedziny fizyki,
matematyki, geografii, np. tworzy tabele do obliczania
wartosci funkgji liniowej i tworzy odpowiedni wykres

Propozycja stosowanego oprogramowania: system operacyjny Windows, wybrany arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft Excel, arkusz w pakiecie programéw Microsoft Works

lub z pakietu programéw OpenOffice.

WYDAWNICTWO

E SZKOLNE

PWN

18

Informatyka. Podstawowe tematy. Wydanie nowe
Program nauczania
Grazyna Koba




2.5. Bazy danych

Opracowywanie za pomoca komputera bazy danych

Szczegotowe cele wychowania:

1  Stuchanie polecen nauczyciela i systematyczne wykonywanie ¢wiczen.

= =4 —a A

Umiejetno$¢ wspotpracy w grupie.

Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.
Dbanie o porzgdek na stanowisku komputerowym.
Stosowanie zasad zdrowej pracy przy komputerze, w tym planowanie przerw w pracy i rekreacji na $wiezym powietrzu.

Szczegotowe cele ksztatcenia

Szczegotowe tresci nauczania

Zalozone osiaggniecia ucznia

Uczen:

Uczen:

Tworzenie bazy danych.

tworzy prostg baze danych w postaci jednej tabeli

podaje przyktady zbioréw informacji, ktére moga by¢
gromadzone w bazach danych;

zna podstawowe pojecia baz danych (baza danych, tabela,
rekord, pole, klucz);

projektuje tabele, stosujgc podstawowe zasady tworzenia
tabel;

tworzy formularze, dostosowujgc jego forme do
wprowadzanych danych; potrafi skorzysta¢ z kreatora
zadan i modyfikowa¢ formularz w widoku projektu
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Poznanie metod wyszukiwania informacji w bazach
danych.

wykonuje podstawowe operacje bazodanowe

porzadkuje rekordy, wprowadza nowe, usuwa
niepotrzebne, wyszukuje informacije;

tworzy kwerendy w widoku projektu; potrafi skorzysta¢
z kreatora zadan;

w zapytaniach stosuje proste kryterium wyboru (dotyczace
jednego lub dwdch pdl);

przygotowuje raporty na podstawie tabeli lub kwerendy

Projektowanie systemow informatycznych.

projektuje prosty system informatyczny

wymienia i omawia etapy projektowania systeméw
informatycznych;

podaje przyktady systemoéw informatycznych z wiasnego
otoczenia i wyja$nia ich zastosowanie;

wspotpracuje w grupie, wykonujgc samodzielnie zadania
szczegotowe

Propozycja stosowanego oprogramowania: system operacyjny Windows, wybrana baza danych, np. Microsoft Access, baza danych w pakiecie programéw Microsoft Works

lub z pakietu programéw OpenOffice.
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2.6. Algorytmika

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego

Szczegotowe cele wychowania:

1  Stuchanie polecen nauczyciela i systematyczne wykonywanie ¢wiczen.

Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.

1
1 Dbanie o porzgdek na stanowisku komputerowym.
1

Stosowanie zasad zdrowej pracy przy komputerze, w tym planowanie przerw w pracy i rekreacji na $wiezym powietrzu.

Szczegotowe cele ksztatcenia

Szczegotowe tresci nauczania

Zatozone osiggniecia ucznia

Uczen:

Uczen:

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie
przyktady algorytmoéw rozwigzywania réznych
problemoéw;

formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej,
analizuje jg i przedstawia rozwigzanie w postaci
algorytmicznej;

stosuje wybrane techniki algorytmiczne, m.in. iteracje

zna pojecia: algorytm, specyfikacja problemu;
omawia etapy rozwigzywania problemu (zadania);

okresla dane do zadania oraz wyniki i zapisuje prosty
algorytm liniowy w postaci listy krokow;

zna podstawowe zasady prezentacji algorytmow
w postaci schematéw blokowych (zna podstawowe bloki
potrzebne do budowania schematu blokowego);

prezentuje algorytmy liniowe, z warunkami i iteracyjne za
pomocg listy krokéw i schematu blokowego, korzystajac
z programu edukacyjnego

Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do realizacji
algorytméw.

stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych
problemow algorytmicznych

realizuje algorytm liniowy i z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym
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Rozumienie, na czym polega programowanie.

omawia proces kompilacji, uruchomienia i wykonania
programu komputerowego napisanego w jezyku
wysokiego poziomu;

zapisuje proste algorytmy w postaci jezyka
programowania, stosujgc procedury

zna pojecia: translacja, kompilacja, interpretacja;

wyjasnia, na czym polega prezentacja algorytmu
W postaci programu;

pisze proste polecenia i definiuje procedury w jezyku Logo;
stosuje procedury bez parametréw

i z parametrami; wyjasnia pojecia; parametr formalny

i aktualny; zapisuje algorytmy z warunkami i iteracyjne

w jezyku Logo;

realizuje algorytmy iteracyjne w programie Baltie

Poznanie wybranych algorytméw.

opisuje spos6b znajdowania wybranego elementu
w zbiorze nieuporzgdkowanym i uporzagdkowanym,
opisuje algorytm porzadkowania zbioru elementéw;

wykonuje wybrane algorytmy za pomocg komputera

opisuje algorytm znajdowania wybranego elementu

w zbiorze nieuporzagdkowanym, na przyktadzie wyboru
najwiekszej liczby sposréd n liczb — stosuje przeszukiwanie
liniowe;

opisuje algorytm znajdowania wybranego elementu
w zbiorze uporzgdkowanym — stosuje algorytm
poszukiwania przez potowienie;

omawia algorytm sortowania przez wybdr i analizuje liste
krokéw tego algorytmu;

omawia algorytm sortowania bgbelkowego, analizuje
gotowy schemat blokowy tego algorytmu, korzystajac
z programu ELI

Rozumienie, na czym polega modelowanie. Tworzenie
prostych modeli.

postuguije sie programami komputerowymi, stuzgcymi
do tworzenia modeli zjawisk i ich symulacji, takich jak
zjawiska: fizyczne, chemiczne, biologiczne

omawia, korzystajgc z gotowego przyktadu, np. modelu
rzutu kostkg szescienng do gry, na czym polega
modelowanie;

wykonuje prosty model, np. rzutu moneta, korzystajac
z arkusza kalkulacyjnego;

analizuje gotowe modele roznych zjawisk,
np. przyrodniczych

Propozycja stosowanego oprogramowania: system operacyjny Windows, wybrane programy edukacyjne, np.: Logomocja, Baltie, ELI.
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3. Procedury osiggania celdw ksztalcenia i wychowania — czynnosci nauczyciela

| uczniow

3.1. Komputer i grafika komputerowa

Postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem

Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania

Nauczyciel:

Uczniowie:

Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach, w tym zasad
bezpiecznej pracy przy komputerze.

Dbanie o porzgdek na stanowisku komputerowym.

Poznanie budowy i dziatania komputera oraz wybranych
urzgdzen wspotpracujgcych z komputerem.

Stosowanie zasad zdrowe;j i rozsgdnej pracy przy
komputerze.

omawia regulamin przebywania w pracowni
komputerowej i zasady pracy ze szczegdélnym
uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa;

prezentuje sposob zorganizowania komputeréw
w pracowni, a w przypadku komputeréw potgczonych
w sie¢ — zasady korzystania ze szkolnej sieci;

starajg sie przestrzegac regulaminu pracowni
komputerowej;

dyskutujg na temat zastosowania komputera w réznych
dziedzinach zycia, nauki i gospodarki oraz na temat
réznych rodzajow komputerdw; niektorzy wyszukujg
dodatkowe informacje w Internecie lub w innych zrédtach

wyjasnia schemat dziatania komputera i kieruje dyskusja;

zleca narysowanie schematu komputera w edytorze
grafiki

dyskutujg na temat budowy i przeznaczenia
poszczegdlnych czesci komputera, podajgc aktualne
parametry; niektorzy wyszukujg dodatkowe informacje
w Internecie;

rysujg schemat dziatania komputera, korzystajgc
z edytora grafiki

proponuje wykonanie konkretnych ¢wiczen pokazujgcych
dziatanie wybranych urzgdzen wspotpracujgcych
z komputerem;

zacheca ucznidw do korzystania z instrukcji obstugi
danego urzadzenia;

poznajg w praktyce dziatanie urzadzen wspotpracujgcych
z komputerem, wykonujac rézne ¢wiczenia;

starajg sie korzysta¢ z dokumentacji urzagdzen
wspotpracujgcych z komputerem;
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zwraca szczegolng uwage na zasady zdrowej i rozsgdnej
pracy przy komputerze oraz na zagrozenia zwigzane
z uzaleznieniem sige od komputera

okreslajg ilo$¢ czasu, jakg spedzajg przy komputerze;

zastanawiajg sie, czy nie grozi im uzaleznienie od
komputera; dyskutujg nad sposobami zapobiegania
uzaleznieniu od komputera

Postugiwanie sie wybranymi programami
komputerowymi.

Rozumienie koniecznosci korzystania

z licencjonowanego oprogramowania komputerowego.

proponuje wykonanie konkretnych ¢wiczen pokazujgcych
dziatanie wybranych programéw komputerowych;

zacheca uczniéw do korzystania z pomocy do
programow

w dyskusji klasyfikujg programy komputerowe ze
wzgledu na ich przeznaczenie, podajgc konkretne
przyktady;

poznajg w praktyce przeznaczenie danego programu
i zasady pracy z danym programem komputerowym,
wykonujac rézne éwiczenia;

starajg sie korzysta¢ z pomocy do programu w celu
odszukania potrzebnych opcji

inicjuje dyskusje na temat systemow operacyjnych

dyskutujg na temat funkcji systemu operacyjnego
i omawiajg cechy wybranych systeméw, wskazujgc
podobienstwa i réznice

przygotowuje przyktadowe programy, ktére uczniowie
mogg zainstalowaé, np. wersje demo programoéw
edukacyjnych

instalujg i odinstalowujg prosty program, np. edukacyjny,
gre; wyjasniajg procesy zachodzace podczas
instalowania i podczas uruchamiania programu

omawia zagadnienia etyczne i prawne, zwigzane

z ochrong wtasnosci intelektualnej i ochrong danych
oraz przejawy przestepczosci komputerowej; pokazuje
przyktadowe licencje na programy zainstalowane

w szkolnej pracowni

zapoznajg sie z przyktadowymi licencjami na programy
komputerowe;

dyskutujg na temat réznych rodzajéw darmowych licenciji;
szukajg odpowiednich informacji w Internecie;

dyskutujg na temat piractwa komputerowego i sankcji,
jakie groza za nielegalne uzyskanie programu
komputerowego w celu osiggniecia korzysci
majatkowych
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Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow

Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania

Nauczyciel:

Uczniowie:

Tworzenie dokumentu komputerowego na przyktadzie
tworzenia rysunku w edytorze grafiki.

przygotowuje kilka przyktadowych plikéw graficznych,
potrzebnych do ¢wiczen, lub korzysta z gotowych plikéw
(dotgczanych zwykle do podrecznika lub poradnika
metodycznego) i umieszcza je w folderze
przeznaczonym dla uczniow;

zwraca uwage na zasady tworzenia dokumentu
komputerowego na przyktadzie tworzenia rysunku
w edytorze grafiki;

poleca wykonywanie podobnych ¢wiczen w trzech
wybranych edytorach grafiki w celu poréwnania i oceny
mozliwosci kilku programow

poznajg w praktyce zasady tworzenia dokumentu
komputerowego, tworzgc rysunki w wybranym edytorze
grafiki;

wykonujgc konkretne ¢wiczenia (np. tworzenie
kompozycji z figur geometrycznych, umieszczanie
napiséw na obrazie czy przeksztatcanie obrazu)
poréwnujg mozliwosci trzech wybranych programéw
graficznych;

zapisujg obraz w réznych formatach graficznych;
oceniajg jakos¢ danego obrazu;

sprawdzajg dodatkowe mozliwosci poleconych przez
nauczyciela programow graficznych do tworzenia
animacji komputerowych i wykonywania obrobki zdje¢

Porzgdkowanie i ochrona dokumentéw komputerowych.

Szanowanie pracy innych. Przestrzeganie zasad ochrony
zasobow komputera.

zleca wykonywanie operacji na plikach i folderach
w ciggu catego roku szkolnego;

zwraca uwage na ochrone tworzonych dokumentéw
elektronicznych, m.in.: przypomina o czestym
zapisywaniu plikdw i wykonywaniu kopii zapasowych
wazniejszych dokumentdéw; o ochronie antywirusowej
i przeciwwtamaniowe;j

¢wiczg wykonywanie operacji na plikach i folderach,
wykonujgc zadania w ciggu catego roku szkolnego;

co jaki$ czas wykonujg kopie wazniejszych prac; stosujg
profilaktyke antywirusows;

dyskutujg na temat szkdd, jakie mogg wyrzadzi¢ wirusy
komputerowe, konie trojanskie czy inne zagrozenia;
postuguija sie programem antywirusowym w celu ich

wykrycia
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3.2. Praca z dokumentem tekstowym

Opracowywanie tekstu przy uzyciu edytora tekstu

Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania

Nauczyciel:

Uczniowie:

Opracowywanie tekstu przy uzyciu edytora tekstu.

Rozumienie koniecznosci korzystania

z licencjonowanego oprogramowania komputerowego.

inicjuje dyskusje na temat edytoréw tekstu — ich
mozliwosci i zalet;

przygotowuje kilka przyktadowych plikéw lub korzysta
z gotowych, zwykle dotgczanych do podrecznika lub
poradnika metodycznego; pliki umieszcza na dysku
twardym w folderze przygotowanym dla uczniow;

zwraca uwage na korzystanie z licencjonowanego
oprogramowania

przypominajg na przyktadzie gotowego dokumentu poznane
w szkole podstawowej podstawowe zasady redagowania
i formatowania tekstow;

wykonujgc ¢wiczenia praktyczne, utrwalajg podstawowe
zasady formatowania i redagowania tekstu, wstawiajg obraz
do dokumentu tekstowego, stosujgc rozne sposoby,

m.in.: osadzanie obrazu w tekscie i wstawianie obrazu

z zachowaniem potgczenia; formatujg obraz wstawiony do
tekstu;

na gotowych plikach ¢wiczg sposoby usprawniajgce prace
nad tekstem (m.in.: operacje na fragmentach tekstu,
automatyczne wyszukiwanie i zamiana znakoéw, stosowanie
wbudowanych stownikéw)

Tworzenie wielostronicowych publikaciji.

Stosowanie przepiséw prawa w zakresie korzystania

z cudzych materiatéw pochodzacych z réznych Zrédet.

Przestrzeganie zasad wspotpracy w grupie.

przygotowuje dituzszy tekst (ok. 20 stron) i wskazuje na
rozne charakterystyczne cechy — nagtowki, stopki,
numeracja stron;

zaleca przygotowanie wielostronicowej publikaciji
(mozna poprosi¢ nauczycieli jezyka polskiego, jezykow
obcych, historii, geografii czy biologii o przygotowanie
tematow takich prac)

tworzg kilkunastostronicowe publikacje z nagtéwkiem
i stopka, przypisami, grafikg, tabelami itp., formatujg tekst
w kolumnach;

opracowujg dokumenty tekstowe o ré6znym przeznaczeniu;

wykonujg projekt grupowy, wigczajgc grafike do tekstu

i taczac opracowane dokumenty; stosujg przepisy prawa

w zakresie korzystania z cudzych materiatéw pochodzgcych
z roznych zrédet
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3.3. Internet i multimedia

Komputer jako zrédto informaciji

Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania

Nauczyciel:

Uczniowie:

Korzystanie z sieci komputerowe;j.

omawia rodzaje sieci i sposdb organizacji komputeréw
w sieci na przyktadzie pracowni szkolnej; systematyzuje
pojecia zwigzane z sieciami;

wskazuje na rozne metody podigczenia sie do Internetu

samodzielnie i bezpiecznie pracujg w sieci lokalnej
i globalnej, wykonujac ¢éwiczenia;

dyskutujg nad zaletami tgczenia komputeréw w sie¢

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych
zrodet, w tym Internetu.

Rozumienie znaczenia dostepnosci do Internetu dla
wiasnego rozwoju oraz rozwoju gospodarczego kraju.
Dokonywanie swiadomego wyboru przeglgdanych stron
internetowych.

przygotowuje komputery w pracowni tak, aby
uniemozliwi¢ wchodzenie na strony, ktore nie sg
przeznaczone dla dzieci i mtodziezy; instaluje
odpowiednie oprogramowanie;

inicjuje dyskusje na temat ustug internetowych;
podsumowuje dyskusje;

podaje praktyczne rady jak odpowiednio formutowac
hasto, zawezac¢ obszar poszukiwan, gdy trzeba
wyszukac informacje na okreslony temat (w doborze
tematéw wskazana jest wspotpraca z nauczycielami
innych przedmiotow);

systematyzuje pojecia

dyskutujg na temat zastosowania Internetu oraz aktualnych
sposobow podtgczenia do Internetu;

postugujac sie odpowiednimi systemami wyszukiwania,
znajduja informacje w internetowych zasobach danych,
katalogach, bazach danych;

pobierajg informacje i dokumenty z ré6znych zrodet,
w tym internetowych, oceniajg pod wzgledem tresci
i formy ich przydatnos¢ do wykorzystania

w realizowanych zadaniach i projektach

inicjuje dyskusje na temat e-ustug;

zwraca uwage na swiadome korzystanie z ustug
internetowych, na stosowanie przepiséw prawa oraz na
istnienie ograniczen i zagrozeh w tym zakresie

dyskutujg o e-ustugach internetowych (m.in.: nauka

i praca w Internecie, ksigzki, czasopisma, muzea, banki,
zakupy i aukcje, podréze, rozrywka)

oraz o podstawowych przepisach dotyczgcych korzystania
z tych ustug; wymieniajg sie wlasnymi do$wiadczeniami;

pobierajgc pliki z Internetu, stosujg przepisy prawa
zwigzane z pobieraniem materiatéw z Internetu
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Komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Uswiadomienie niebezpieczenstwa zwigzanego
Z nawigzywaniem poprzez Internet kontaktéw
Z nieznajomymi osobami.

Przestrzeganie zasad wtasciwego zachowania
w Internecie.

zaleca powtdrzenie ze szkoty podstawowej informaciji
0 pisaniu i wysytaniu listdw drogg elektroniczng
oraz o innych formach komunikowania sie;

zwraca szczegollng uwage na przestrzeganie zasad
netykiety (m.in.: na przestrzeganie norm zachowania
w Sieci, zwlaszcza uzywanie odpowiedniego
stownictwa) i podstawowych zasad redakcji tekstu;

wskazuje na podobienstwa i réznice poszczegdlnych
form komunikowania sie;

zwraca uwage na zagrozenia dotyczgce korzystania
z komunikacji za pomocg Internetu

wykonujgc praktyczne ¢wiczenia, powtarzajg informacje na
temat zasad korzystania z poczty elektronicznej, zwtaszcza

netykiety;

zakfadajg konto pocztowe w portalu internetowym
i konfiguruja je zgodnie ze swoimi potrzebami;

korzystajg z innych wybranych sposobdéw komunikowania
sie za pomocg Internetu,
np. biorg udziat w dyskusjach na forum;

omawiajg inne sposoby komunikowania sie za pomocg
Internetu, m.in.: komunikatory i czaty, Skype, grupy

i fora dyskusyjne; wyszukujg w Internecie wiecej informaciji
na temat réznych form komunikac;ji;

dyskutujg na temat stosowania zasad netykiety pocztowej;
podaja przyktady wiasciwego i niewtasciwego korzystania
z tej ustugi;

dyskutujg na temat zagrozen i ostrzezen dotyczacych
korzystania z komunikacji za pomocg Internetu, zwtaszcza
anonimowosci kontaktow

Tworzenie strony internetowe;.
Wspottworzenie zasobow w sieci.

Umiejetno$¢ wspotpracy w grupie.

na przyktadzie tekstu zrodtowego wybranej strony
pokazuje budowe strony WWW;

proponuje wykonanie strony na konkretny temat,
np. o stolicach europejskich, o szkole, o swojej
miejscowosci;

omawia podstawowe zasady tworzenia stron

internetowych; pokazuje na przyktadach tworzenie
strony w jezyku HTML;

zwraca uwage na przestrzeganie podstawowych zasad
korzystania z cudzych materiatéw, umieszczanych na
wiasnych stronach WWW;

omawia sposob publikowania strony w Internecie

zapoznajg sie z zasadami projektowania strony WWW;

tworzg prostg strone internetowg, stosujgc ogoélne zasady
projektowania stron internetowych;

niektorzy publikujg swoje strony w Internecie;

umieszczajg informacje w odpowiednich serwisach
internetowych;

tworzg projekty, komunikujgc sie za pomocg technologii
informacyjno-komunikacyjnych z cztonkami grupy;
wspotpracujg w grupie na projektem, wykonujac
samodzielnie zadania szczegdtowe
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Opracowywanie za pomoca komputera prezentacji multimedialnych

Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania

Nauczyciel:

Uczniowie:

Tworzenie prezentacji multimedialnej.

Rozumienie koniecznosci korzystania

z licencjonowanego oprogramowania komputerowego.

Umiejetnos¢ wspotpracy w grupie.

zaleca powtdrzenie ze szkoty podstawowej informaciji
na temat tworzenia prezentacji multimedialnej;

zwraca uwage na korzystanie z licencjonowanego
oprogramowania;

przygotowuje pliki, ktdre postuzg uczniom do ¢wiczen
przy wzbogacaniu prezentacji;

zwraca uwage na umieszczanie odpowiedniej ilosci
grafiki, animacji i dzwigkéw w prezentacij;

omawia zasady prezentowania pokazu slajdéw

tworza prezentacje multimedialng na wybrany temat;

stosujag zasady tworzenia prezentacji, odpowiednio
umieszczajac tekst i obrazy na slajdzie, dobierajgc tto,
dodajgc animacje, dzwiegki i przejscia miedzy slajdami; dba
0 poprawnos$¢ redakcyjng tekstow;

przygotowujg i uruchamiajg pokaz;

przygotowujg prezentacje w postaci albumu
fotograficznego;

wspotpracujg w grupie na projektem, wykonujac
samodzielnie zadania szczegétowe
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3.4. Obliczeniaw arkuszu kalkulacyjnym

Opracowywanie za pomoca komputera danych liczbowych

Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania

Nauczyciel:

Uczniowie:

Projektowanie tabeli w arkuszu kalkulacyjnym
i wykonywanie obliczeh za pomocg arkusza
kalkulacyjnego.

Rozumienie koniecznosci korzystania

z licencjonowanego oprogramowania komputerowego.

inicjuje dyskusje na temat arkuszy kalkulacyjnych — ich
mozliwosci i zasad wykonywania obliczen;

przygotowuje kilka przyktadowych plikéw lub korzysta
ze zwykle dotaczanych do podrecznika lub poradnika
metodycznego; pliki umieszcza na dysku twardym

w folderze przygotowanym dla uczniow;

zwraca uwage na korzystanie z licencjonowanego
oprogramowania,;

wyjasnia na konkretnych przyktadach zasady
projektowania tabel, zasady adresowania oraz
korzystania z funkcji arkusza

dyskutujg na temat zastosowan arkusza kalkulacyjnego
i przypominajg ze szkoty podstawowej budowe dokumentu
arkusza oraz podstawowe wtasnosci;

wykonujgc ¢wiczenia praktyczne, projektujg tabele arkusza,
wprowadzajg dane, tworzg formuty, stosuja wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego; modyfikujg tabele w celu
usprawnienia obliczen;

stosujg w zadaniach zasade adresowania wzglednego;
potrafig zastosowac¢ adres bezwzgledny lub mieszany, aby
utatwi¢ obliczenia;

drukuja tabele arkusza, dobierajgc odpowiednie parametry
drukowania; rozrézniajg linie siatki od obramowania

Prezentowanie danych w postaci wykresu.

przygotowuje zestawy danych, dla ktérych tworzone
beda wykresy; zwraca uwage na odpowiedni wybor
zakresu danych, mozliwosé zmiany etykiet oraz
formatowania poszczegoélnych czesci wykresu

wykonujgc ¢wiczenia praktyczne, stosujg arkusz kalkulacyjny
do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci
graficznej, z wykorzystaniem odpowiednich typédw wykresow;

stosujg ogolne zasady przygotowania wykresu w arkuszu
kalkulacyjnym, m.in.: zasady doboru typu wykresu do
danych i wynikéw; tworzg, zaleznie od danych, rézne typy
wykresow
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Wstawianie tabel i wykresow arkusza kalkulacyjnego do
dokumentow tekstowych.

poleca powtdrzenie sposobdw wstawiania obrazu do
tekstu z poprzednich tematéw;

omawia rozne mechanizmy potgczenia i osadzania
obiektéw w arkuszu kalkulacyjnym, zwraca uwage na
podobienstwa do wczesnej poznanych sposobow
wstawiania obiektow do dokumentow

wykonujgc praktyczne ¢wiczenia, wyjasniajg réznice miedzy
tabelg osadzong a tabelg potgczong; wstawiajg tabele
arkusza do dokumentu tekstowego jako obiekt osadzony

i jako obiekt potgczony; wstawiajg tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego z pliku

Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego.

Umiejetno$¢ wspotpracy w grupie.

przygotowuje zadania z réznych dziedzin dla uczniow,
ktére mozna rozwigza¢ za pomoca arkusza
kalkulacyjnego

wykonujgc praktyczne ¢wiczenia, stosujg arkusz kalkulacyjny
do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu
nauczania gimnazjum (na przyktad z matematyki lub fizyki)

i z codziennego zycia (na przykfad planowanie wydatkow);
wykorzystujg arkusz kalkulacyjny do analizy wynikéw
eksperymentow;

wykonujg projekty, wspotpracujac w grupie
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3.5. Bazy danych

Opracowywanie za pomoca komputera bazy danych

Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania

Nauczyciel:

Uczniowie:

Tworzenie bazy danych.

Rozumienie koniecznosci korzystania

z licencjonowanego oprogramowania komputerowego.

wyjasnia na przyktadach, na czym polega
przetwarzanie danych w bazach danych; systematyzuje
pojecia dotyczgce baz danych;

przygotowuje kilka przyktadowych plikéw lub korzysta
ze zwykle dotaczanych do podrecznika lub poradnika
metodycznego; pliki umieszcza na dysku twardym

w folderze przygotowanym dla uczniow;

zwraca uwage na korzystanie z licencjonowanego
oprogramowania

podajg przyktady zbioréw informaciji, ktére moga by¢
gromadzone w bazach danych;

otwierajg gotowy plik bazy danych i omawiajg strukture
bazy;

wykonujgc praktyczne ¢wiczenia, tworzg prostg baze
danych w postaci jednej tabeli; stosujgc podstawowe
zasady tworzenia baz danych;

projektujg formularze, dostosowujgc formularz do
wprowadzanych danych

Poznanie metod wyszukiwania informacji w bazach
danych.

omawia operacje bazodanowe, m.in.: dotyczgce
wyszukiwania informacji; podaje przyktady

podajg przyktady wczesniej spotkanych zagadnien
zwigzanych z wyszukiwaniem informacji,
np. w Internecie;

otwierajg gotowy plik bazy danych; wykonuja
¢éwiczenia, korzystajgc z gotowych zapytan i raportéw;

porzadkujg rekordy, wprowadzajg nowe, usuwajg
niepotrzebne;

tworzg wiasne kwerendy i przygotowujg raporty na
podstawie tabeli lub kwerendy

Projektowanie systeméw informatycznych.

wyjasnia, na czym polega projektowanie prostego
systemu informatycznego; omawia etapy projektowania
systeméw informatycznych

podajg w dyskusji przyktady systeméw informatycznych
z otoczenia i wyjasniajg ich zastosowanie;

wykonujg wspdlnie projekt systemu informatycznego;
wspoipracujg w grupie, wykonujgc samodzielnie
zadania szczegotowe
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3.6. Algorytmika

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego

Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania

Nauczyciel:

Uczniowie:

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

wyjasnia pojecie algorytmu, podaje przyktady
algorytméw rozwigzywania roznych problemow;

omawia etapy rozwigzywania problemu (zadania);

omawia na przyktadach sposoby prezentacji algorytmu
w postaci listy krokéw i schematu blokowego

analizujg gotowa liste krokéw przyktadowego
algorytmu;

okreslajg dane do zadania oraz wyniki i zapisujg prosty
algorytm liniowy w postaci listy krokdw;

korzystajgc z gotowych przyktadéw, zapoznajg sie
z podstawowymi zasadami prezentacji algorytmow
w postaci schematow blokowych;

korzystajgc z programu edukacyjnego, prezentujg
algorytmy liniowe, z warunkami i iteracyjne za pomocg
listy krokéw i schematu blokowego

Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do realizacji
algorytméw.

pokazuje przyktady zastosowania arkusza
kalkulacyjnego do rozwigzywania prostych problemow
algorytmicznych

wykonujgc éwiczenia, realizujg algorytmy liniowe
i z warunkami w arkuszu kalkulacyjnym

Rozumienie, na czym polega programowanie.

Rozumienie koniecznosci korzystania

z licencjonowanego oprogramowania komputerowego.

wyjasnia uczniom, na czym polega proces kompilacji,
uruchomienia i wykonania programu komputerowego
napisanego w jezyku wysokiego poziomu;

omawia, podajgc konkretne przyktady, zapisywanie
algorytméw w postaci jezyka programowania; wyjasnia
stosowanie procedur

korzystajgc z oprogramowani edukacyjnego, piszg
proste polecenia i definiujg procedury w jezyku Logo;
stosujg procedury bez parametréw i z parametrami;
zapisujg algorytmy z warunkami i iteracyjne w Logo;
tworzg programy iteracyjne w programie Baltie
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Poznanie wybranych algorytmoéw.

omawia na przyktadach algorytmy znajdowania
wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
i uporzgdkowanym oraz wybrane algorytmy
porzgdkowania zbioru elementow;

zleca uczniom wykonanie odpowiednich pomocy
dydaktycznych, w celu praktycznego pokazania
dziatania algorytmow

wykonujg praktycznie algorytm wyboru najwyzszego
ucznia spo$rod pieciu;

analizujg liste krokéw algorytmu znajdowania
wybranego elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym,
na przyktadzie wyboru najwigkszej liczby sposréd

n liczb

wykonujg praktycznie algorytm znajdowania wybranego
elementu w zbiorze uporzgdkowanym, grajac w gre
,zgadywanie liczby”; analizujg schematyczny rysunek

i wykonujg ten algorytm, korzystajgc z pomocy
dydaktycznych;

wykonujg praktycznie, korzystajac z pomocy
dydaktycznych, algorytm sortowania przez wybor
i analizujg liste krokow tego algorytmu;

wykonujg praktycznie, korzystajac z pomocy
dydaktycznych, algorytm sortowania babelkowego

i analizujg gotowy schemat blokowy tego algorytmu,
korzystajgc z programu ELI

Rozumienie, na czym polega modelowanie. Tworzenie
prostych modeli.

przygotowuje kilka przyktadowych plikéw lub korzysta
ze zwykle dotgczanych do podrecznika lub poradnika
metodycznego; pliki umieszcza na dysku twardym

w folderze przygotowanym dla uczniow;

omawia na przyktadzie, na czym polega modelowanie

korzystajgc z gotowego przyktadu modelu rzutu kostkg
szescienng do gry, zapoznajg sie z modelowaniem;

wykonujg samodzielnie prosty model, np. rzutu monetg,
korzystajgc z arkusza kalkulacyjnego;

korzystajgc z ptyty CD, analizujg gotowe modele
réznych zjawisk, np. przyrodniczych
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4. Propozycje kryteriow oceny — wymagania na poszczegolne oceny szkolne

4.1. Komputer i grafika komputerowa

Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje kilka zastosowan
komputera;

wymienia czg$ci sktadowe
zestawu komputerowego;

postuguije sie komputerem
i urzgdzeniami TI
w podstawowym zakresie;

podaje kilka przyktadow
urzadzen wspotpracujgcych
z komputerem;

wie, ze nadmierna ilos¢ czasu
spedzonego przy komputerze
zagraza zdrowiu psychicznemu
i fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze mozna
uzalezni¢ sie od komputera; zna
i stosuje sposoby zapobiegania
uzaleznianiu sie od komputera

wskazuje kilka przyktadéw
zastosowania komputera,

np. w szkole, zaktadach pracy
i zyciu spotecznym;

definiuje komputer jako zestaw
urzgdzen elektronicznych
i okresla ich przeznaczenie;

zna jednostki pojemnosci
pamigci;

wymienia i omawia rézne typy
komputeréw oraz budowe

i dziatanie wybranych urzgdzen
wspotpracujgcych z komputerem

omawia zastosowanie komputera
w roznych dziedzinach zycia,
nauki i gospodarki;

zZna pojecia: program
komputerowy, pamieé, system
dwdjkowy, bit, bajt, RAM;

omawia podstawowe ukfady
mieszczace sie na ptycie
gtéwnej;

wymienia i omawia rézne typy
komputeréw oraz budowe

i dziatanie wybranych urzadzen
wspotpracujgcych z komputerem,
np. skanera, aparatu cyfrowego

omawia schemat dziatania
komputera,

m.in. przeksztatcanie informacji
w dane, przetwarzanie danych
oraz wyjasnia funkcje procesora
odpowiedzialnego za te
procesy; wyjasnia, czym jest
BIOS;

podaje przyktady kart
rozszerzen, ktére mozna
zainstalowa¢ w komputerze;

omawia rézne typy komputerow
oraz budowe i dziatanie
wybranych urzadzeh
wspotpracujgcych

z komputerem, np. kamery
cyfrowej i internetowej

potrafi okresli¢ podstawowe
parametry czesci sktadowych
komputera i urzgdzen
wspotpracujgcych z komputerem;

opisuje wybrane zastosowania
informatyki, z uwzglednieniem
swoich zainteresowan, oraz ich
wplyw na osobisty rozwdj, rynek
pracy i rozwéj ekonomiczny;

samodzielnie wyszukuje

w Internecie informacje o nowych
urzgdzeniach wspétpracujgcych
z komputerem;

korzysta z dokumentac;ji urzadzen
komputerowych
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zna podstawowe zasady pracy
z programem komputerowym
(uruchamianie, wybér opcji

Z menu, konczenie pracy

Z programem)

omawia przeznaczenie
poszczegodlnych rodzajow
programow uzytkowych, podajac
przyktady konkretnych
programow;

wie, na czym polega
uruchamianie i instalowanie
programow;

podaje przyktady no$nikéw
pamieci

umieszcza skrot programu na
pulpicie,

wybidrczo korzysta z pomocy do
programow;

wyjasnia role pamieci operacyjnej
w czasie uruchamiania
programu;

wie, jak odinstalowaé program
komputerowy

potrafi skorzysta¢ w razie
potrzeby z pomocy do
programu;

wyjasnia procesy zachodzace
w czasie uruchamiania
i instalowania programu;

potrafi zainstalowa¢
i odinstalowac prosty program,
np. edukacyjny, gre

okres$la pojemnos¢ pamieci, ilos$¢
wolnego i zajetego miejsca na
dysku;

wyszukuje w Internecie lub innych
zrodfach informacje na temat
nowych programéw uzytkowych

i nosnikéw pamieci

wie, jaka jest rola systemu
operacyjnego

zna podstawowe funkcje systemu
operacyjnego

podaje przyktady systeméw
operacyjnych

omawia cechy wybranych
systemdw operacyjnych,
m.in.: Windows, Linux, Mac OS

poréwnuje wybrane systemy
operacyjne, podajgc réznice

wie, Zze nalezy posiadac licencje
na uzywany program
komputerowy;

wie, na czym polega piractwo
komputerowe i jakie grozg
sankcje za nielegalne uzyskanie
programu komputerowego w celu
osiggniecia korzysci
majgtkowych

wie, co to jest licencja na
program i wymienia jej rodzaje;

wymienia przyktady
przestepczosci komputerowe;j

zna pojecie: prawo autorskie,

omawia przyktadowe rodzaje
darmowych licencji

wyjasnia réznice miedzy
réznymi rodzajami licencji;
potrafi ze zrozumieniem
przeczytaé tres¢ licencji na
uzywany program

korzystajgc z Internetu lub innych
zrodet, odszukuje wiecej
informacji na temat darmowych
licenciji
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Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy prosty rysunek,
uzywajgc podstawowych
narzedzi graficznych;

potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku

w okreslonym miejscu (dysku,
folderze); odczytuje rysunek
zapisany w pliku, wprowadza
zmiany i zapisuje ponownie

zna zasady tworzenia dokumentu
komputerowego na przyktadzie
tworzenia rysunku w programie
graficznym;

rozumie, dlaczego nalezy
zapisa¢ dokument na nosniku
pamieci masowej;

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy rysunki, stosujac
operacje na obrazie i jego
fragmentach, przeksztatca
obrazy; umieszcza napisy na
obrazie;

tworzy proste animacje
komputerowe

zna podstawowe formaty plikow
graficznych;

postuguije sie narzedziami
malarskimi trzech wybranych
programow graficznych do
tworzenia kompozyciji z figur;

wykonuje operacje na obrazie

i jego fragmentach,

m.in.: zaznacza, kopiuje i wkleja
fragmenty rysunku i zdjecia,
stosujac wybrane programy
graficzne;

tworzy animacje komputerowe;

drukuje rysunek

przeksztatca formaty plikow
graficznych;

umieszcza napisy na obrazie,
poréwnujgc mozliwosci trzech
wybranych programow
graficznych;

tworzy rozbudowane animacje
komputerowe;

zmienia kolory i inne efekty na
zdjeciu, stosujgc wybrane
programy graficzne;

drukuje obraz, ustalajgc
samodzielnie wybrane
parametry wydruku

samodzielnie wyszukuje
mozliwosci trzech wybranych
programow graficznych,
poréwnujac je;

przygotowuje animacje wedtug
wiasnego pomystu, korzystajac
z roznych mozliwosci wybranego
programu do tworzenia animaciji

kopiuje, przenosi i kasuje pliki
wybrang przez siebie metoda;

rozumie, jakie szkody moze
wyrzgdzi¢ wirus komputerowy

rozumie, dlaczego nalezy
wykonywaé kopie dokumentow;

potrafi kopiowaé, przenosi¢

i usuwac pliki i foldery metodg
przez Schowek oraz metodg
przeciagnij i upusc;

stosuje podstawowe zasady
ochrony przed wirusami
komputerowymi

pakuje i rozpakowuje pliki lub
foldery;

omawia ogolne zasady dziatania
wirusow komputerowych;

zna zasady ochrony przed
ztosliwymi programami;

postuguije sie programem
antywirusowym w celu wykrycia
wirusow

omawia inne rodzaje zagrozen
(konie trojanskie, programy
szpiegujace);

wie, jak ochroni¢ sie przed
wlamaniem sie do komputera;
wyjasnia czym jest firewall

utrzymuje na biezgco porzadek
w zasobach komputerowych;
pamieta o tworzeniu kopii
wazniejszych plikow na innym
nosniku;

korzystajgc z dodatkowych zrodet,
wyszukuje informacje na temat
programow szpiegujgcych
okreslanych jako adware

i spyware
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4.2. Praca z dokumentem tekstowym

Opracowywanie tekstu przy uzyciu edytora tekstu

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty dokument
tekstowy;

stosuje wyréznienia w tekscie,
korzystajgc ze zmian parametréw
czcionki;

wykonuje podstawowe operacje
na fragmentach tekstu —
kopiowanie, wycinanie, wklejanie;

ozdabia tekst gotowymi
rysunkami, obiektami z galerii
obrazéw, stosujac wybrang przez
siebie metode;

zapisuje dokument w pliku

zna i stosuje podstawowe zasady
formatowania i redagowania
tekstu;

formatuje tekst: wybiera atrybuty
tekstu, sposéb wyréwnywania
tekstu miedzy marginesami,
parametry czcionek;

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem
lub stosuje inny uktad rysunku
wzgledem tekstu;

wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na jej
komorkach

zna ogoIne mozliwosci edytorow
tekstu i zasady pracy
z dokumentem tekstowym;

zna i stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu; dostosowuje
formatowanie tekstu do jego
przeznaczenia,;

wykorzystuje mozliwosci
automatycznego wyszukiwania
i zamiany znakoéw;

stosuje tabulacje, wciecia,
interlinie;

stosuje automatyczng numeracje
i wypunktowanie;

wykorzystuje edytor rownan do
pisania prostych wzoréw;

zna podstawowe zasady pracy
z dtugim tekstem (redaguje
nagtowek, stopke wstawia
numery stron);

potrafi podzieli¢ tekst na kolumny

Zna i stosuje sposoby
usprawniajgce prace nad tekstem
(m.in. stosowanie gotowych
szablonéw, wbudowanych
stownikow);

stosuje rézne typy tabulatorow,
potrafi zmieni¢ ich ustawienia
w catym tekscie;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujgc edytor réwnan;

osadza obraz w dokumencie
tekstowym, wstawia obraz do
dokumentu tekstowego

z zachowaniem potgczenia oraz
omawia réznice miedzy tymi
dwoma metodami;

stosuje przypisy;

zna rodzaje tabulatorow i potrafi
je wiasciwie zastosowac;

stosuje odpowiednio spacje
nierozdzielajgca;

drukuje dokumenty tekstowe,
dobierajgc odpowiednie
parametry drukowania

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
dowolnego problemu;

przygotowuje profesjonalny tekst
— pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstow;

rozumie dziatanie mechanizmu
.acz z plikiem" i omawia réznice
miedzy obiektem osadzonym

a potgczonym
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4.3. Internet i multimedia

Komputer jako zrédto informaciji

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia kilka zastosowan
Internetu;

otwiera strong o podanym
adresie;

wyszukuje informacje
w Internecie wedtug prostego
hasta;

porusza sie po stronie WWW

zna podstawowe zasady pracy
w szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej;

zna pojecia: Internet, strona
internetowa, WWW,

omawia wybrane ustugi
internetowe;

potrafi wyszukiwac¢ informacje
w Internecie: korzysta
z wyszukiwarek

wymienia zalety taczenia
komputeréw w siec;

zna pojecia: witryna, strona
gtéwna, serwer internetowy,
hipertgcze, hipertekst;

potrafi wyszukiwac¢ informacje
w Internecie: korzysta
z katalogéw stron WWW;

wyszukuje informacje
w internetowych zasobach
danych

opisuje sieci lokalne i globalne
oraz podstawowe klasy sieci;
potrafi udostepnia¢ zasoby,
np. foldery;

wie, jak uzyskac¢ dostep do
Internetu;

potrafi zastosowacé rézne
narzedzia do wyszukiwania
informac;ji; stosuje ztozony
sposo6b wyszukiwania;

porzadkuje najczesciej
odwiedzane strony

potrafi formutowac wtasne
wnioski i spostrzezenia
dotyczgce rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wiasnego rozwoju;

potrafi wtasciwie zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby szybko
odszukac¢ informacje

redaguje i wysyta prosty list
elektroniczny, korzystajgc

z podstawowych zasad netykiety;

potrafi skorzysta¢ z wybranych
form komunikaciji,

np. z komunikatora, stosujac
zasady netykiety

dotgcza zataczniki do listu;
korzysta z ksigzki adresowej;

zna i stosuje zasady netykiety
pocztowej;

omawia inne sposoby
komunikowania sie przez Sie¢

dba o forme listu i jego
pojemnos¢; ozdabia listy,
zatgczajgc rysunek, dodaje tto;
stosuje podpis automatyczny;
zakfada ksigzke adresowa;

potrafi zatozy¢ konto pocztowe,
korzystajgc z programu do
obstugi poczty i przez strone
WWW,

podaje i omawia przyktady ustug
internetowych oraz ré6znych form
komunikaciji

omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.: nauka i praca
w Internecie, ksigzki czasopisma,
muzea, banki, zakupy i aukcje,
podroéze, rozrywka);

uczestniczy w dyskusji na forum
dyskusyjnym, stosujgc zasady
netykiety

potrafi znalez¢ interesujgcg
grupe dyskusyjng i przejrze¢
dyskusje na dany temat;

zapisuje sie do grupy
i uczestniczy w dyskusji,
stosujac zasady netykiety

WYDAWNICTWO
SZKOLNE
PWN

.

39

Informatyka. Podstawowe tematy. Wydanie nowe

Program nauczania
Grazyna Koba




zZna zagrozenia i ostrzezenia
dotyczgce korzystania

z komunikacji za pomocg
Internetu; zdaje sobie sprawe
z anonimowosci kontaktow

w Sieci

stosuje przepisy prawa zwigzane
z pobieraniem materiatow

z Internetu; zdaje sobie sprawe
z koniecznosci racjonalnego
gospodarowania czasem
spedzonym w Sieci

zna podstawowe przepisy
dotyczgce korzystania z e-ustug

na przyktadach uzasadnia zalety
i zagrozenia wynikajace
z pojawienia sie Internetu

potrafi przedstawi¢ wtasne
whnioski z analizy zalet i wad
uzalezniania r6znych dziedzin
zycia od Internetu

zna ogolne zasady projektowania
stron WWW i wie, jakie narzedzia
umozliwiajg ich tworzenie;

wie, w jaki sposéb zbudowane sg
strony WWW

potrafi, korzystajgc

z podstawowych znacznikow
HTML, tworzy¢ prostg strukture
strony;

umie tworzy¢ akapity i wymuszaé
podziat wiersza, dodawac
nagtéwki do tekstu, zmieniac krdj
i wielkos¢ czcionki

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikow
HTML;

potrafi wstawia¢ obrazy do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy wypunktowane
i numerowane i wstawia¢

formatuje tekst na stronie,
wstawia tabele,

publikuje utworzone strony
w Internecie;

wie, jak zatozy¢ internetowy
dziennik — blog;

umieszcza informacje

zna wiekszos¢ znacznikéw
HTML;

postuguje sie wybranym
programem przeznaczonym do
tworzenia stron WWW;

potrafi tworzy¢ proste witryny
sktadajace sie z kilku
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Opracowywanie za pomoca komputera prezentacji multimedialnych

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, co to jest prezentacja
multimedialna i postuguje sie
programem do jej tworzenia;

zna podstawowe zasady
tworzenia prezentacij;

tworzy prezentacje sktadajgca sie
z kilku slajdéw z zastosowaniem
animaciji niestandardowych;
wstawia do slajdu tekst i grafike;

zapisuje prezentacje, potrafi
uruchomi¢ pokaz slajdéw

zna cechy dobrej prezentacij;

podaje przyktadowe programy do
tworzenia prezentaciji;

wykonuje przej$cia miedzy
slajdami;

stosuje tto we wszystkich
slajdach; potrafi ustawi¢ tto inne
dla kazdego slajdu;

zmienia kolejnos¢ slajdow;
usuwa niepotrzebne slajdy

przygotowuje plan prezentaciji;
planuje wyglad slajdow;

korzysta z szablon6w; dobiera
odpowiedni szablon do danej
prezentacji; potrafi ustawi¢ tto
jednakowe dla wszystkich
slajdow;

wstawia na slajd hipertgcza,
umieszcza przyciski akciji;

dba o poprawnos¢ redakcyjng
tekstow

umieszcza w prezentacji efekty
dzwiekowe;

przygotowuje prezentacje
w postaci albumu
fotograficznego;

wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania
szczegotowe

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
multimedialng prezentacje na
wybrany temat, cechujgcg sie
ciekawym ujeciem zagadnienia,
interesujgcym uktadem slajdéw

WYDAWNICTWO
SZKOLNE
PWN

.

41

Informatyka. Podstawowe tematy. Wydanie nowe

Program nauczania
Grazyna Koba




4.4. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Opracowywanie za pomocg komputera danych liczbowych

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia budowe
dokumentu arkusza;

pisze formute wykonujgcg jedno
z czterech podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie);

potrafi zastosowac kopiowanie
i wklejanie formut;

zna ogolne zasady
przygotowania wykresu
w arkuszu kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora wykresow do
utworzenia prostego wykresu;

zapisuje utworzony arkusz we
wskazanym folderze docelowym

zna i stosuje zasade
adresowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczeh, m.in.:
wstawia i usuwa wiersze
(kolumny); zmienia szeroko$¢
kolumn i wysokos¢ wierszy tabeli;
wie, jak wprowadzi¢ do komorek
dtugie teksty i duze liczby;

tworzy wykres sktadajacy sie
z dwdch serii danych, potrafi
doda¢ do niego odpowiednie

opisy

potrafi prawidtowo zaprojektowac
tabele arkusza kalkulacyjnego
(m.in.: wprowadza opisy do
tabeli, formatuje komorki
arkusza; ustala format danych,
dostosowujac go do
wprowadzanych informacji);

rozréznia zasady adresowania
wzglednego, bezwzglednego
i mieszanego;

stosuje arkusz do kalkulacji
wydatkdéw i do obliczania ceny

z podatkiem VAT, dostosowuje
odpowiednio rodzaj adresowania;

zna zasady doboru typu wykresu
do danych i wynikéw; drukuje
tabele arkusza, dobierajgc
odpowiednie parametry
drukowania; rozréznia linie siatki
i obramowania

potrafi uklada¢ rozbudowane
formuty z zastosowaniem funkcji
JEZELI;

potrafi samodzielnie zastosowac¢
adres bezwzgledny lub
mieszany, aby ufatwic obliczenia;

wykonuje w arkuszu proste
obliczenia z dziedziny fizyki,
matematyki, geografii, np. tworzy
tabele do obliczania wartosci
funkcji liniowej i tworzy
odpowiedni wykres;

tworzy, zaleznie od danych,
rézne typy wykresow: XY
(punktowy), liniowy, kotowy;

wstawia tabele arkusza do
dokumentu tekstowego jako
obiekt osadzony i jako obiekt
potgczony;

wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego z pliku

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkcji dostepnych
w arkuszu kalkulacyjnym;

wyjasnia roznice miedzy tabelg
osadzong a potgczong;

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;

projektuje samodzielnie tabele
arkusza z zachowaniem
poznanych zasad wykonywania
obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym
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4.5. Bazy danych

Opracowywanie za pomoca komputera bazy danych

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje przyktady baz danych ze
sSwojego otoczenia,

np. w szkolnym sekretariacie,
bibliotece;

na przyktadzie gotowego pliku
bazy danych potrafi omowi¢ jej
strukture — okresli¢, jakie
informacje sg w niej pamietane

i wyjasni¢ pojecia: tabela, rekord,
pole;

korzystajgc z gotowego
formularza, potrafi zaktualizowaé
dane w rekordzie i dopisa¢ nowy
rekord;

potrafi wyswietli¢ wynik gotowego
zapytania i omowié czego
zapytanie dotyczyto;

prezentuje informacije,
korzystajgc z przygotowanych
raportow

podaje przyktady zbiorow
informac;ji, ktére moga by¢
gromadzone w bazach danych;

podaje przyktady
oprogramowania do tworzenia
baz danych; wymienia obiekty,
jakie moze zawierac plik bazy
danych;

wyjasnia pojecie klucza; potrafi
ustali¢ porzadek malejacy lub
rosngcy w bazie wedtug
podanych przez nauczyciela
kluczy;

wyjasnia funkcje formularzy
i raportéw;

tworzy proste zapytanie na
podstawie gotowej tabeli,
korzystajgc z kreatora zadan

wyjasnia, na czym polega
przetwarzanie danych w bazach
danych;

projektuje tabele, stosujgc
podstawowe zasady tworzenia
tabel;

tworzy prosty formularz za
pomocg kreatora zadan;

tworzy kwerendy w widoku
projektu; w zapytaniach stosuje
proste kryterium wyboru
(dotyczace jednego lub dwdch
pol);

przygotowuje raporty na
podstawie tabeli lub kwerendy;

drukuje raporty

tworzy formularze, dostosowujac
formularz do wprowadzanych
danych; potrafi skorzysta¢

z kreatora zadan i modyfikowac¢
formularz w widoku projektu;

umieszcza w raporcie
podsumowania, okreslajgce dane
statystyczne (minimum,
maksimum), porzadkuje dane

w raporcie wedtug zadanych
kryteriow;

wymienia i omawia etapy
projektowania systemow
informatycznych;

wspotpracuje w grupie,
wykonujgc samodzielnie zadania
szczegotowe

potrafi samodzielnie
zaprojektowac poprawng
strukture bazy danych na
wybrany przez siebie temat,
w tym ustali¢ pola,
zaprojektowac¢ formularz,
zaplanowaé odpowiednie
zapytania i raporty oraz je
utworzyc;

podaje przyktady systeméw
informatycznych z otoczenia
i wyjasnia ich zastosowanie;

rozumie réznice miedzy
wynikiem wyszukiwania
dowolnego ciggu znakow

z wykorzystaniem opcji Znajdz
i Z uzyciem zapytania;

potrafi skorzysta¢ z tego samego
raportu do wydrukowania danych
na podstawie réznych zapytan
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4.6. Algorytmika

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zapisuje prosty algorytm liniowy
w postaci listy krokow;

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytméw w postaci
schematow blokowych (zna
podstawowe bloki potrzebne do
budowania schematu
blokowego);

analizuje gotowy schemat
blokowy prostego algorytmu

wyjasnia pojecie algorytmu;

okresla dane do zadania oraz
wyniki i zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy krokéw;

okresla sytuacje warunkowe,
tj. takie, ktére wyprowadzajg
rézne wyniki — zaleznie od
spetienia narzuconych
warunkow;

buduje schemat blokowy
prostego algorytmu liniowego,
korzystajgc z programu
edukacyjnego; analizuje schemat
blokowy algorytmu

Z rozgatezieniami

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

wie, na czym polega iteracja;

analizuje algorytmy, w ktérych
wystepujg powtorzenia i okreéla,
od czego zalezy liczba
powtorzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem prostym,
korzystajgc z programu
edukacyjnego;

realizuje algorytm liniowy
i z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;

prezentuje algorytmy iteracyjne
za pomoca listy krokéw

i schematu blokowego,
korzystajgc z programu
edukacyjnego;

realizuje algorytm z warunkami
w arkuszu kalkulacyjnym

potrafi samodzielnie napisaé
specyfikacje okreslonego
zadania;

potrafi samodzielnie zapoznaé
sie z programem edukacyjnym
przeznaczonym do konstrukciji
schematow blokowych;

buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktorych wystapia
ztozone sytuacje warunkowe;

okresla, kiedy moze nastgpi¢
zapetlenie w algorytmie
iteracyjnym i potrafi rozwigzac
ten problem;

buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego, np. algorytmu
Euklidesa, korzystajgc

z programu edukacyjnego

pisze proste programy w Logo,
uzywajgc podstawowych polecen

pisze proste programy w Logo,
uzywajgc podstawowych
polecen,

realizuje proste algorytmy
w programie Baltie

definiuje procedury w Logo
z parametrami i bez parametrow
oraz wywotuije je;

realizuje prostg sytuacje
warunkowg w Logo;

realizuje algorytmy iteracyjne
w programie Baltie

zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja;
wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu w postaci
programu;

wyjasnia pojecia: parametr
formalny i aktualny; zapisuje
algorytmy iteracyjne w Logo

wyjasnia zasady programowania
i kompilowania oraz wie, jak sg
pamietane wartosci zmiennych;
rozréznia kompilacje od
interpretaciji;

pisze programy w jezyku Logo,
stosujgc procedury
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opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym, na
przyktadzie wyboru najwyzszego
ucznia sposrod pieciu

opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym, na
przyktadzie wyboru najwigkszej
liczby sposrdd n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;

stosuje algorytm poszukiwania
przez potowienie w zabawie
w zgadywanie liczby

omawia algorytm sortowania
przez wybor na konkretnym
przyktadzie; analizuje gotowg
liste krokéw tego algorytmu;

omawia algorytm sortowania
babelkowego na konkretnym
przyktadzie

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
uporzgdkowanym — stosuje
algorytm poszukiwania przez
potowienie;

analizuje gotowy schemat
blokowy algorytmu sortowania
babelkowego, korzystajgc

z programu ELI

tworzy schematy blokowe
wybranych algorytmdéw,
korzystajgc z programu
edukacyjnego

oglada, korzystajac z gotowych
plikdw, modele zjawisk

analizuje i omawia gotowe
modele réznych zjawisk,
np. przyrodniczych

wyjasnia, na czym polega
modelowanie rzeczywistosci;

omawia, korzystajgc z gotowego
przyktadu, np. modelu rzutu
kostkg szescienng do gry, na
czym polega modelowanie

wykonuje prosty model, np. rzutu
monetg, korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego

korzystajgc z dodatkowych
zrodet, np. Internetu, wyszukuje
informacje na temat
modelowania
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5. Propozycje metod sprawdzania osiggnie¢ ucznia

W rozporzalalkmeé &1l ovhEN, ze ,Ocenianie osiaggnietc

rozpozhawani u przez nauczycield@ pozi omu i postepc
[ umi ej et nosci w stosunku do wymagan edukacyjn
okresl onej w odrebnych przepisach i readanli iag gwayrcyhce

te podstawe”.
Rozpoznaniu poziomu wiedzy wucznia umijejget posdaie
moga stuzyc:

T obserwacja biezagce]j pracy;
fT obserwacja ucznia na | ekcj.i (m.in. samodzi el
lekcji);

1 wykonana przez ucznia praca — utworzony lub zmodyfikowany dokument komputerowy,
m.in. rysunek, prezentacja, tekst, tabela arkusza kalkulacyjnego, prezentacja multimedialna,
strona internetowa, program komputerowy;

T zadania sprawdzajagce.

Podczas lekcji nauczycie | ma mozliwosé zebrania wielu inforl
oraz o ich sprawnos$ci w postugiwaniu sie narzedz
Nauczyci el powinien obser wowaé¢, czy dziat ani

rozwigzania ¢wiczenia,nonycnzykiagsa tzo nddiyatyami au m§ w
uczen wykonuj e wszysntikei ed zd zayt nan océhcaio tpylcazma vweo liub p

Nal ezy premi owac uczni 0w (réwni ez st owni e)
i poprawnie. Czas wykonania zadania nie powinie n by ¢ mi erni ki em oceny.

W trakcie wykonywania ¢wiczen mozna zadawac¢ U«

rozwigzani a. Uczen odpowiadajacy na | ekcji na
¢wiczenia powinien by¢ za to rdéwniez oceniany.
Nal €eak organizowac¢ prace na | ekcji (przygot owy
poczagtkujacy nie czuldi si e gor si . zdéhawhne vigdzyz wr a c a (
[ odpowi edni o je premiowac.
Dla uczni 6w szczego6lrmmat yzkagi nttrez eelsao wamy ¢ ¢ o ti onvl ao¢
trudniejsze, aby mogli wykazac¢ sie swoimi umieje

Cwiczenia sprawdzajgce powinny byé bardzo pre
w formie zrozumiat ej dlmacuenzgniaoac ein e ut a&towimmj gzcaed
odbiega¢ od C¢Ewiczen, ktédre uczniowie wykonuja ne
wykonanie wszystkich polecen zgodnie z tres$cia.

Jes|i na informatyce dwi e o0so0byakprpacaunjogvapr zzya |
aby wuczniowie mogli wykonywac¢ ¢wiczenia na zmiar
ja, by nie dochodzito do sytuacji, w ktorej prac

W prezentowanym pr ognmaagnainei ap rezdyukkt aacdyojwiee wiya p O S
zostatlty opisane w rozdziale 4. Korzystajac z za
modyfi kacji, nauczyci el moze oceni ¢ kazdego uczn

'!Rozporzadzenie Ministra@kwiediaZEcy is Naawidowear enldaw ai sposobu oce
i promowania uczni ow i stuchaczy orazkptaepr pwEzdU BmBihgox $6pr awd z i an ¢
z pébzn. zm.) .
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http://prawo.vulcan.pl/przegdok.asp?qdatprz=12-01-2008&qplikid=1165
http://prawo.vulcan.pl/przegdok.asp?qdatprz=12-01-2008&qplikid=1165

6. Uwagi o realizacji programu

W polskich szkopawbhzeahmiaomdy i pp sdpragmnpowanie t k1l as

firmy Microsoft. Z tego powodu wiekszos$é¢ wymien
wtasnie tej firmy. Przedstawione w rozdziale 3
realizowane nabazi e dowol nego sprzetu i oprogramowani a, k
zasad t worzeni a grafi ki, prezentacij.i komputera
czy tworzenia baz danych i stron internetowych
edukacyjne, zwtaszcza do nauki algorytmiki

Przykt adowe oprogramowani e w pr z ¥kqmputer klasywy p o s a ?
IBM PC: system operacyjny Windows, edytor grafiki Paint, GIMP, wybrany edytor tekstu, arkusz
kalkulacyjny, baza danych, program do przygotowywania prezentacji multimedialnych (np. z pakietu
Mi crosoft Office |ub z pakietu programéw OpenOff
Internet Explorer oraz programy edukacyjne: Logomocja i Baltie.

Komputery w pracowni powinny by ¢ pot gczone w siec. Do przep
potrzebne | est potagaczenie z Internetem. Pracown
stuzgce do filtrowania stron WWW o nieodpowi ed:!
wyposamysy ,wkl awi ature, monitor oraz, opcjonalni

Pracownia powinna by¢ wyposazona w drukarke (n
pracowni jest projektor multimedialny i odpowiedni ekran.
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