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1. Cele Podstawy programowej a zalozenia metodyczne podr ecznika

Podstawa programowazakitada, ze na 1l etapie edukacyjnym wymagag sod uczniéw
wiadomdci i umiejgtnosci zdobytych na wczmiejszych etapach. Aby uazemoOgt swiadomie
wykorzystywa& posiadan wiedz, musi by ona przekazana prawidlowo pod wggm
merytorycznym i metodycznym oraz podana w spos@iesyatyczny i uniwersalny. Pagdeznik
Informatyka. Podstawowe tematyealizuje te zatzenia dz¢ki zastosowaniu odpowiednio
przemylanych metod.

Wiedz e nalezy przekazywa ¢ stopniowo i w spos6b umiarkowanie zto  zony, pami etajac,
ze bedzie ona uzupetniana i rozszerzana na |V etapie edu  kacyjnym.

Zgodnie ZPodstaw programow ,Celem ksztalcenia ogdélnego na lll i IV etapie kedtyjnym jest:

1) przyswojenie przez ucznidow oklenego zasobu wiadorba na temat faktow, zasad, teorii
i praktyk;

2) zdobycie przez uczniow uméigosci wykorzystania posiadanych wiadofod podczas
wykonywania zadai rozwiagzywania probleméw;

3) ksztaltowanie u ucznidw postaw warurdayich sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie
we wspébltczesnyriwiecie.”

Do najwaniejszych umigjtnosci zdobywanych przez ucznia nzde m.in.: ,umiegtnos¢
sprawnego postugiwania ¢si nowoczesnymi technologiami informacyjno-komuniljagyni”,
L-umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analimformacji” oraz ,umiegtnosé
pracy zespotowej.” Te umighosci uczniowie zdobywaj wykonupc wiele ¢wiczen z rozdziatu Il
Internet i multimediaraz rozdziatu IMBazy danyclpodrcznika.

Podecznik zawiera zasob wiedzy okleny w Podstawie programoweMateriat nauczania jest
dostosowany do percepcji uczniow gimnazjum z uadtgkeniem faktu,ze niektére zagadnienia
dotyczice danego tematu byty omawiane w szkole podstaw@niene kda poszerzane na IV etapie
edukacyjnym.

Na przyklad wedlug obowzujacej do roku szkolnego 2011/2012 w szkotach podstawh
Podstawy programowefresci nauczania z zakresu edycji tekstow obefmigpracowywanie za
pomoa komputera prostych tekstéw”.

W nowej Podstawie programowgjktora zacznie obowtywat w szkotach podstawowych od
1 wrzenia 2012 roku zapis tych t@ zostat uszczegoétowiony: ,uceopracowuje i redaguje teksty
(listy, ogtoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracoia®nstosuic podstawowe ndiwosci edytora
tekstu w zakresie formatowania akapitu i stroagzy grafile z tekstem”.

Mozemy zatay¢, ze po szkole podstawowej uczniowie potafi.in.: tworzy akapity, zmienia
podstawowe parametry czcionki, wyrownyinakapity, wstawié do tekstu rysunek oraz zadfilka
podstawowych zasad redagowania tekstu. Na pierdedzgj dotyczcej edycji tekstow w gimnazjum
uczniowie powinni powtoraywybrane tréci, wykonupc odpowiednigwiczenia, npéw. 1 (str. 60),
¢w. 8 (str. 63),¢w. 1 (str. 67),éw. 6 (str. 71). Naley sprawdzt posiadan wiedz i umiejetnosci
uczniéw wyniesione ze szkotly podstawowej, aby odpdmio je zdiagnozowa utrwalic i przewiczyc.

Nauczyciel ucz acy informatyki w gimnazjum powinien zna € podstaw e programow g dla
poprzedniego i nast epnego etapu edukacyjnego.
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Nowa Podstawa programowaaktada,ze w gimnazjum ,ucz& przy wyciu edytora tekstu
tworzy kilkunastostronicowe publikacje, z nagtowkie stopk, przypisami, grafik, tabelami itp.,
formatuje tekst w kolumnach, opracowuje dokumengkstowe o rénym przeznaczeniu”.
W podrczniku te zagadnienia omawiang & tematach 9-11. Do el nauczania g odpowiednio
dobranetwiczenia i zadania, ktére utatwggjiczniom zrozumienie i praktyczne sprawdzenie pogpa
metody.

Nauczyciel informatyki w gimnazjum powinien dba utrwalenie tréci nauczania wymaganych
na Il etapie i nie rozszeréa nadmiernie poszczegolnych zagadnieDopiero w szkole
ponadgimnazjalnej (zgodnie z ngwPodstaw programowvy) ,uczen: opracowuje wielostronicowe
dokumenty o rozbudowanej strukturze, stosuje stymablony, tworzy spis téei”.

Tresci nauczania zawarte w padeniku $ tak wyselekcjonowane, aby uézprzede wszystkim
poznawal materiat wskazanyRodstawie programowejéli nauczyciel ma do dyspozyciji minimaln
liczbe godzin lekcyjnych przewidzianw ramowym planie nauczania (65 godzinydiie musiat
bardzo dyscyplinowauczniow, aby zrealizowacaty materiat.

Podecznik umaliwia przyswojenie przez ucznidw olfenego zasobu wiadordc na temat
teorii i metod informatyki oraz zdobycie umgg)osci wykorzystania posiadanych wiadofod
podczas wykonywaniéwiczen i zada (jest ich ponad 500).

W podr eczniku zostaty wyré znione poj ecia i metody informatyki okre  $lajace pewien ogolny
sposob post epowania — niezale zny od stosowanego oprogramowania
Czy jego wersiji.

Wazne fragmenty tekstu zostaty w pdeniku wyr@nione wykrzyknikiem, np.Tworzenie
wykresu dla jednej serii danyata str. 179. Metoda jest tak opisana, aby fucrégt ja zastosowa
w ¢éwiczeniu, korzystajc z dowolnego arkusza kalkulacyjnego, np. Microdettel czy z arkusza
umieszczonego w pakiecie programéw OpenOffice lubrddoft Works. Tréci ¢wiczen sa rowniez
zapisane w sposéb umiviajacy ich wykonanie w dowolnym arkuszu kalkulacyjnylia CD dla
ucznia zapisano pliki w trzech wersjach, ufiwiajac w ten sposéb pracw trzech pakietach
programow: Microsoft Office, OpenOffice i Microsaiforks.

W podobny sposéb, jak praca w arkuszu kalkulaeyjngrezentowaneasv podeczniku rownie
inne zagadnienia, m.in. praca z dokumentem tekstowiworzenie baz danych i prezentacji
multimedialnych.

Zagadnienia dotyeze algorytmiki i programowania omowiong sdwniez z wykorzystaniem
kilku narzdzi: programéw ELI, Logomocja i Baltie.

Nalezy zwraca € uwag e na podobie nstwa metod pracy w ré6 znych programach
komputerowych i nowszych ich wersjach.

Sprzt komputerowy i oprogramowanie zmieniagie bardzo szybko i réwnie egto powstaj
nowe wersje programoéw, dlatego lekcje informatyiki mowinny stawé sie kursami postugiwania &i
konkretry wersp programu, a pokazywaogolny sposéb rozweania problemu. Dzki takiemu
uogolnionemu przedstawieniu poszczegélnych metodbilmujemy ucznidw do samodzielnego
odkrywania maliwosci programow.

W podeczniku czsto wskazywane aspodobigstwa w wykonywaniu tych samych operaciji
w réznych programach. Na przyktad w temacie 4 (str. @Remowione g sposoby przeksztatcania
obrazow w trzech tych programach: Paint, Edytorze postaci i GIMPzédcwykonupc ¢wiczenia,
ma okaz¢ zauway¢, ze w kadym z tych programéw nmioa wykong podobne przeksztatcenia,
wybierapc opcje, np. z menu kontekstowego. Czasem nawetyna@cji s podobne.
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W podgczniku podobiéstwa dziatania opcji tnych programoéw pokazywane sowniez na
zrzutach ekranowych, np. na str. 210 wskazagepizyktady okien definiowania kwerendy
w programie Microsoft Access i w bazie danych paki@penOffice. Ucze zauwaa, ze w jednym
i drugim programie, wybrana jest tabela, na podst&iorej utworzona jest kwerenda, pola, ktéreamaj
by¢ pokazane w wyniku dziatania kwerendy oraz kryterdia danego pola. Na stronie 209 podana jest
rowniez w 0golny sposéb metoda tworzenia kwerendy — néemalod stosowanego programu.

Wazne jest, aby uczniowie réwriezauwaali, ze w kolejnej wersji tego samego programu,
niektére czynnéci wykonuje st bardzo podobnie, a ¢zto tak samo. Na przyktad ustalanie
podstawowych parametrow formatowania tekstu w edgto Microsoft Word 2003
I Microsoft Word 2007, wykonuje sitak samo, nawet, §& interfejs w nowszej wersji jest trogh
zmieniony. Ucze, ktory zna dobrze ogolne zasady formatowania, qmiraobie z odnalezieniem
poszczegodlnych opcji.

Zgodnie z now Podstaw programow uczeé powinien uczy sie szuk& szczegotowych
rozwiazah w pomocy do programu. Na te umgigjosci zwrdcona jest szczegllna uwaga.
Jesli uczniowie naucz sig korzystania z pomocy, ¢bda w przyszidci sprawniej odszukinw@a
mozliwosci roznych programéw, m.in. nowych wersji programow.

W ksztatceniu, nie tylko informatycznym, bardzo wa  zne jest bie zace utrwalanie
i sprawdzanie nabytej wiedzy i umiej etnosci.

Wiedza podawana systematycznie i systematycznigalaina lgdzie mogta zostaw przyszigci
lepiej wykorzystana. Aby utrwalipoznam metod;, uczniowie powinni wykonakilka podobnych
¢wiczen i zada. W podeczniku w kadym temacie jest wiel€éwiczea, a po kadym temacie
dodatkowo kilkangcie zada sprawdzajcych wiedz i umiejgtnosci oméwione w danym temacie
i w poprzednich.

Powinnémy zdawa sobie spraw, ze percepcja uczniéw w danej grupie jest zazwycaagpmym
poziomie. Nalgy umaziwia¢ prag uczniom stabszym oraz pebianie wiedzy uczniom bardziej
zainteresowanym, zlecgjim dodatkowe zadania do wykonania (np. ,Dla ofjow

Na lekcjach naley stworzy mozliwos¢ zdobycia wiedzy i podstawowych umjgjosci
wszystkim uczniom, réwnietym, ktorzy nie posiadajw domu komputera lub nie mapo niego
swobodnego dogbu. Naley uwzgkdni¢ to réwniez przy ocenianiu i dig wage przywiazywat do
pracy ucznia na lekcji oraz do jego pgsiw.

Mozna zadawa zadania domowe. Nie powinny to dywiczenia wymagaice korzystania
z komputeréw, aby nie dyskryminowaczniow, ktérzy ich nie posiadaj

Mozna poleat uczniom przygotowanie ustnie lub pisemnie odpouiieth pytania zawarte
w bloku powtérzeniowym na pogiku lub kaxcu danego tematu oraz przeczytaniédreméowionego
tematu.

Wigcej informacji na temat oceniania uczniéw nagaiaich komputerowych mma znaléc
w Programie nauczanigounkt 5 ,Propozycje metod sprawdzaniaagsie¢ ucznia”).

2. Ukfad podr ecznika

Tres¢ podecznika jest podzielona na $éerozdziatdw, a rozdzialy na tematy. Szczego6towa
propozycja realizacji poszczegolnych tematéw jezegstawiona wWRozkladzie materiati Planie
wynikowym.

Tresci nauczania g prezentowane systematycznie i zintegrowaréeviczeniami — dziki temu
znajdup od razu odzwierciedlenie w praktyce i ugz@usi wykazé sig umiegtnoscia dokonania
wyboru i zastosowania odpowiedniej metody.
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Tematy zawieraj
» Tresci nauczania podane w punktach (umieszczone nafkoczmatu).

« Pytaniawprowadzajce do nowego tematu, odwadaog st do wiedzy zdobytej wcZaigj
przez ucznia.

* Wyroznione wykrzyknikiem metody (wyfsiajace zazwyczaj ogélnie sposob pgxiwania —
niezaleny od stosowanego oprogramowania czy jego wersji).

» Oznaczone pieatka ,Zapamktaj” wazniejsze tréci i pojecia, ktore nalgy przede wszystkim
zrozumie i zapamgtac.

» Cwiczenia umaliwiajace utrwalenie metod prezentowanych w przyktadactygutowane
tak, aby ucze mogt zastosowa dowolne narzdzie Tl (Microsoft Office, OpenOffice lub
Microsoft Works).

* Zrzuty ekranowe ilustrgce metody. Na zrzutach ekranowychestp & wskazane
podobigéstwa wykonywania poszczegolnych operacji wg@ch programach.

e Slowniczek wanych termindw umieszczony na marginesie.

* Blok powtdrzeniowy:
0 podsumowanie tematu w punktach,
0 przemylane metodycznie pytania i problemy,

0 zadania kontrolne o #dym stopniu trudnéei, w tym zadania ,Dla ortow”,
umazliwiajace skuteczne utrwalanie wiadofog warto zachcat ucznidbw do
rozwiazywania wszystkich zada

Podrecznik zawiera:

ponad 400 éwiczen i zadan,

ponad 100 dodatkowych zada nh na CD,

ponad 350 pyta h powtérzeniowych i utrwalaj acych materiat,
ponad 50 zada n projektowych.

3. Zawarto $¢ ptyty CD

Integralry czs$¢ podrcznika stanowi CD dla ucznia, ktére zawiera:
e ponadl00 dodatkowych zadan,

* pliki umozliwiajace wykonywanie ¢wiczen i zada =z podecznika | z CD;
aby utatwé prag w pakietach programoéw: Microsoft Office, OpenOéficMicrosoft Works,
pliki przygotowano odpowiednio w trzech wersjach,

* wersje demonstracyjne programow: Logomocja, ELItiBa
* modele PWN - aplikacja zwierngja przyktady modeli zjawisk.

4. Realizacja Podstawy programowej w podr eczniku

W poszczegolnych rozdziatach zmieniono i uaktweadaitrégci nauczania, uwzgtiniapc zapisy
nowejPodstawy programowej

WYDAWNICTWO 5 Informatyka. Podstawowe tematy. Wydanie nowe
SZKOLNE ZalozZenia metodyczne
Grazyna Koba

PWN



4.1.Rozdziat I. Komputer i grafika komputerowa (te ~ maty1-6)

W temacie 1 zaktualizowano informacje na temat kydé dziatania komputera oraz
nowoczesnych ugzlzen TI. Dodano nowatorskie zastosowania Tl oraz zasady zdrowej
i rozsadnej pracy przy komputerze. Punkt o systemach opgrgch przesurto do tematu 2.

W temacie 2 dodano zagadnienia doigez przepisdw prawa, w tym przyktadowe rodzaje
darmowych licencji i przejawy przepiczaci komputerowej. W zasadach pracy
z programami komputerowymi zwrocono uwaga podobiéstwa i r&nice w interfejsie
programow tego samego typu (np. w edytorach tekstu)

W tematach 3-5 rozszerzono tematyyrafiki komputerowej, pokazag, m.in. tworzenie
kompozycji z figur geometrycznych, przeksztatcesbigazu, umieszczanie napisow na obrazie
w kilku programach (GIMP, Edytor postaci i Pairodano zagadnienia dotyez obrobki
zdje¢ (GIMP) i tworzenia animacji (Edytor postaci).

W temacie 6 zaktualizowano informacje o wirusacimgaterowych i innych zaggeniach
oraz o profilaktyce antywirusowej.

4.2.Rozdziat Il. Praca z dokumentem tekstowym (tem  aty 7-11)

Podstawowe zasady pracy z dokumentem tekstowym racoprywania tekstu zebrano
i uporzadkowano w tematach 7 i 8.

W temacie 9 usystematyzowano informacje na temetwiania grafiki do tekstu (wyfaiono
réznice miedzy obrazem osadzonym a gatonym z plikiemzrodtowym).

W temacie 10 rozszerzono informacje na temat redagia tabel i korzystania z Edytora
réwnai oraz dodanéwiczenia dotyczce umieszczania tekstu w kolumnach.

Do tematu 11 zostat przeniesiony punkt ,Praca z udwntem wielostronicowym”
i zagadnienia zvgzane z pragz diugim tekstem. Dodantwiczenia zwizane z wstawianiem
przypisow.

4.3.Rozdziat Ill. Internet i multimedia (tematy 12 -17)

W temacie 12 zaktualizowano wykaz ustug internetdwgraz zasady degiu do Internetu.

W temacie 13 usystematyzowano i zaktualizowano dyeteyszukiwania informacji. Dodano
przyktady wyszukiwania informacji w internetowyctasobach danych, m.in. korzystanie
z map satelitarnych, wyszukiwanie grafiki, korzyéta z encyklopedii multimedialnej.
Rozszerzono informacje na temat pobierania zasab8igci. Zwrécono szczegalmwag; na
zagraenia internetowe i przepisy prawa, zwilaszczaazame z korzystaniem z cudzych
materiatdw oraz ograniczenia i ostreaia zwazane z korzystaniem z ustug internetowych.

W temacie 14 usystematyzowano zasady netykiety tpaefr Dodano wstawianie
automatycznego podpisu. Dodano formy komunikacjpaeog technologii informacyjno-
-komunikacyjnych — Skype, fora dyskusyjne. Oméwiaagraenia i ostrzeenia zwhzane

z komunikacg w Internecie.

W temacie 15 usystematyzowano informacje o tworeetion internetowych; wygaiono,
czym g blogi.

W temacie 16 dodano wdej propozyciji zada projektowych z wykorzystaniem Internetu
i multimediow.

Temacie 17 rozszerzono informacje na temat twoazeprezentacji multimedialnej
0 wstawianie na slajdyzaiickdw i filmow oraz przygotowanie prezentacji w pastalbumu
fotograficznego.
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4.4.Rozdziat IV. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjny — m (tematy 18-24)

W temacie 19 dodaniawiczenia dotycgce korzystania z funkcji JELI.

W temacie 23 uponzlkowano i usystematyzowano zagadnienia daezavstawiania tabeli
i wykresu arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tmkego — jako obiekt osadzony lub
pofaczony.

4.5.Rozdziat V. Bazy danych (tematy 25-28)

Tworzenie prostej bazy danych w postaci jednejltafzgodnie z podstagv programovi)

i wykonywanie na niej podstawowych operacji bazadeych pokazano na przyktadzie
programu Microsoft Access i bazy danych pakietu ri@pféice, wskazujc podobiéstwa.
Usystematyzowano pggia zwhzane z bazami danych i ich przetwarzaniem (temat¥6).

Usunkto temat ,Komputerowe adresowanie kopert”.

W temacie 27 pokazano projektowanie nowej bazy danya przykladzie bazy
0 wydarzeniach historycznych.

4.6.Rozdziat VI. Algorytmika (tematy 29-34)

W temacie 30 dodano przyktady dwiczenia zwizane z wykorzystaniem arkusza
kalkulacyjnego do realizacji algorytmow

W temacie 31 uposzlkowano informacje na temat programowania i dodane przyktady
modeli zjawisk, m.in. fizycznych i przyrodniczych.

Dodano nowy temat ,Wybrane algorytmy”, a w nim pdzagy algorytmédw podanych
W nowej podstawie programowej, m.in. znajdowanieen@ntdw w zbiorze
nieuporadkowanym (przeszukiwanie liniowe) i w zbiorze upaizowanym (przeszukiwanie

przez potowienie jako przykiad metody dziel i zwyeij), algorytmy sortowania (przez
wybér, sortowanie dgbelkowe).

W temacie 34, zgodnie z nawPodstaw programow, usungto zagadnienia dotygee

rekurencji, a dodano programowanie w Baltie, mre@alizacg algorytméw iteracyjnych
i animacje.

4.7.Uwagi ko ncowe

W poszczegolnych tematach uaktualnioneogcje programow i niektore zrzuty ekranowe —
odpowiednio do wersji m.in. Windows Vista, Micros@iffice 2007.

Dodano zrzuty ekranowe z pakietu programéw Opereffi

Uaktualnione i uzupetnione zostaty niekt@giczenia, pytania i zadania do poszczegdélnych
tematow.

Uaktualniono ciekawostki wygbujace na niektérych stronach pedenika.
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