Informatyka

Podstawowe tematy

Wydanie nowe

Wskazowki metodyczne

Grazyna Koba



W rozdziale | podgcznika Informatyka. Podstawowe tematy. Wydanie n®ystematyzujemy
i rozszerzamy wiedz ucznibw na temat komputera, programow komputerbwyc pracy
z dokumentem komputerowym na przyktadzie tworzemgsunku w wybranych edytorach grafiki
(Paint, Edytor postaci i GIMP).

Temat 1. Spotkanie z komputerem

Celem tematu 1 jest upakowanie i rozszerzenie wiedzy ucznidw na tematlaydi dziatania
komputera, przedstawieniezrych rodzajéw komputeréw i wybranych adzen wspoétpracujcych
z komputerem, a przede wszystkim zwrécenie szcme@@diwagi na stosowanie zasad zdrowej
i rozsadnej pracy przy komputerze.

Na pierwszej lekcji naly wskaz& najwaniejsze punkty regulaminu korzystania z pracowni
komputerowej, ze szczegolnym uwadhieniem zasad bezpiecmtwa. Regulamin powinien
by¢ umieszczony w widocznym miejscu pracowni, aby umaie mogli go sobie przypomikda

i utrwalat na bieaco, a nauczyciel méogt sido niego czsto odwolywa, szczegdblnie gdy
zaistnieje okrdona sytuacja, np. dany ugzesunie z dysku twardego wee pliki, zniszczy
swiadomie klawiatug lub wiaczy komputer bez zezwolenia nauczyciela.

Temat 1 zaczynamy od dyskusji z uczniami o wybranyastosowaniach komputerow.
Uczniowie powinni przeczyta wymienione w punkcie 1 (str. 8) obszary zastosowa
komputerow i postatasic rozszerzy te informacje, uzupetniag je o inne, znane im

zastosowania.

Nauczyciel powinien omowidziatanie komputera, postugajsk schematem na str. 9 (rys. 1).
Uczniowie w tym czasie analizujschemat, korzystag z podecznika. Naley pokierowa
dyskusj uczniow, zadac im pytania pomocnicze dotygz przeznaczenia poszczegolnych
czgéci komputera, aktualnych parametrowadzes komputerowych. Wybrani uczniowie mog
wyszuka& w Internecie dodatkowe informacje o parametrazhdasi.

Uczniowie na pierwszej lekcji powinni uruchamkomputery i zapozrasic z zasadami
korzystania z sieci lokalnej (otrzyhdogin i hasto). Uczniowie logowali gido szkolnej sieci
komputerowej w szkole podstawowej, czyli nie jestdla nich nowe zagadnienie. §vej

informacji na temat sieci komputerowychdzie podanych w temacie 12. Na pgtkpwych

zajeciach nie ma potrzeby rozszerzania tyclkdire

Uczniowie na pierwszej lekcji magwykona konkretne ¢wiczenie, np. rysac schemat
dziatania komputera (rys. 1, str. 9) w programiénPaV ten sposob uczniowie utrviasobie
ten schemat, a nauczyciel m@oocent ich umiegtnosci tworzenia rysunkow w edytorze
grafiki.

Informacje na temat systemu dwojkowego wystarczyanigzy do krotkiego opisu
umieszczonego na marginesie (str. 9). Zgodni€odstaw programovg W gimnazjum:
Luczen: przedstawia typowe sposoby reprezentowania itwergania informacji przez
cztowieka i komputer”, a dopiero na informatycelimavanej w szkole ponadgimnazjalnej
w zakresie rozszerzonym ,udzeopisuje podstawowe algorytmy i stosuje algorytmy
liczbach catkowitych, np.: reprezentacja liczb wwdtnym systemie pozycyjnym, w tym
w dwojkowym i szesnastkowym”.

Jeili na realizagi tematu 1 megemy przeznaczytylko jedra godzire lekcyjm, tres¢ punktu 3
(R&ne rodzaje komputerdwi punktu 4 tematulrzgdzenia wspotpracype z komputerem)
mozna zlect uczniom do przeczytania i samodzielnego opracavariomu. Mana podzield
uczniow na dwie grupy i kala z nich opracuje jeden z punktéw oraz odpowiegreggotuje
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rozwiagzanie jednego z zafl® lub 3 (str. 15). Rozwkania zad& mog byé przygotowane
w zeszycie (aby nie dyskryminowauczniow, ktorzy nie maj w domu komputera).
Zainteresowani uczniowie ma@gwyszuk& dodatkowe informacje w Internecie lub innych
zrédtach.

Na nastpnej lekcji uczniowie magw dyskusji wymient sic wiadomdciami na temat rinych
rodzajow komputeréw i ustlzeh wspotpracujcych z komputerem. Uczniowie wagu roku
szkolnego bda poznawa w praktyce dziatanie tych wdzen, wykonupc rézne éwiczenia,
dlatego nie ma potrzeby omawiania od razu wszystkzczegdtow ich budowy i dziatania.
Nalezy zaclkcaé ucznibw do korzystania zinstrukcji obstugi danegorzadzenia

i z dokumentacji urgzer wspotpracujcych z komputerem.

Nalezy szczegola uwag; zwrdci na zasady zdrowej i romdnej pracy przy komputerze oraz
na zagreenia zwazane z uzaleiieniem st od komputera. Uczniowie powinni ok, ile
czasu sgdzap przy komputerze, zastanawsie, czy nie grozi im uzalaienie od komputera,
podyskutowa nad sposobami zapobiegania uzaleniu od komputera. Uwaga: Zatge od
czasu jakim dysponujemy, uczniowie mogczeniej przygotowd w domu to zagadnienie,
przynajmniej przeczytatres¢ punktu 5 tematu (str. 13-14).

Jako zadanie domowe nae polect uczniom przeczytanie #e calego tematu
i przygotowanie ustnie odpowiedzi na pytania 14tP. (L5).

Temat 2. Program komputerowy

Celem tematu 2 jest usystematyzowanie i rozszezzemiedzy ucznibw o programach
komputerowych — ich rodzajach, instalowaniu i uaumianiu, o zasadach pracy z programami
komputerowymi i korzystaniu z nich zgodnie z pragpni prawa.

Temat rozpoczynamy od dyskusji z uczniami, provgedg do klasyfikacji programéw
komputerowych ze wzgtlu na ich przeznaczenie. Uczniowie zazwyczaj pagiucie
konkretnymi nazwami programow, np. Word, Excel, iparaz na lekcjach informatyki zywa

si¢ zazwyczaj sformutowania ,uczymyesiWord-a i Excela” — co jest zbytnim uproszczeniem.
Powinngmy mowi: ,uczymy sk redagowania tekstu w edytorze tekstu, a do tedo ce
postugujemy si na przyktad programem Microsoft Word”. Czyli — pi@rw okreli¢ cel, jaki
chcemy osigmg¢, potem podarodzaj nargdzia Tl (programu komputerowego), a dopiero na
koncu—jego konkreta nazwve.

Uczniowie leda poznawa zasady pracy z danym programem komputerowym wtycak
wykonujac rézne ¢wiczenia w cigu catego cyklu nauczania. Nauczyciel powinien zeah
ucznidw do korzystania z pomocy do programoéw, abprzyszigci potrafili korzysta
z innych programow czy nowszych wersjiywanych programow.

Uczniowie zazwyczaj korzystajz sytemu operacyjnego Windows, dlatego haleméwic
réwniez inne systemy operacyjne (m.in. Linux, Mac OS), armlac podobiéstwa i r@&nice
migdzy poszczegolnymi systemami.

Tresci nauczania w podczniku g czesto tak przedstawiane, aby nie miato znaczeniakim
systemie operacyjnym uazepracuje, np. oméwienie funkcji sytemu na str. ¥6-Idli
podawane § przyktady dotycace pracy w systemie Windows, to rowhieez znaczenia jest
wersja systemu — #de metody podawane £golnie, np. instalowanie programu (str. 19) czy
uruchamianie programu (str. 21).

Nauczyciel mae przygotowé przyktadowe programy, ktére uczniowie mogainstalowd,
np. wersje demo programéw edukacyjnych z CD. Abgtepaa grupa ucznidw mogta
zainstalowa ten sam program, uczniowie powinni przed Zalzeniem zaj¢ dany program
odinstalowa.

J&ili jednak nie lgdzie maliwe zainstalowanie i odinstalowanie przezd@grupe programéw
na komputerach uczniowskich, sma pokaza instalacg wybranego programu na jednym
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komputerze, korzystag z projektora multimedialnego i ekranu. Pokazzenprzeprowadzi
wybrany ucze.

» Uczniowie powinni przede wszystkim rozumi@rocesy zachodze w czasie instalowania
i uruchamiania programu, undievyjasni¢ role pameci operacyjnej w trakcie uruchamiania
programu, oméwi rodzaje pamici wewretrznych komputera i podaprzyktady nénikow
pamkci zewrgtrznej.

* W punkcie 5 tematu zebrano kilka podstawowych zgsady z programem komputerowym
(uruchamianie, wybor opcji z menu, dazenie pracy z programem, umieszczanie skrétu do
programu na pulpicie, korzystanie z pomocy). Nautaeh ekranowych uczniowie mpg
zauwaac, ze W kolejnej wersji tego samego programu, niektérgnnaci wykonuje s¢
bardzo podobnie, a €zto tak samo, np. umieszczanie na pulpicie ikomgtakdo programu
(rys. 3ai 3Db, str. 21) czy korzystanie z interdiejgybranego programu (rys. 4a, 4b, 4c, str. 22).

+ Bardzo wanym punktem tematuaszagadnienia etyczne i prawne (punkt 6), az&ne
z ochrona wtasndci intelektualnej, a tate przejawy przegpczaici komputerowej. Nauczyciel
powinien doktadnie oméwirodzaje licencji komputerowych, pokazajprzyktadowe licencje
na programy zainstalowane w szkolnej pracowni. Dlag@o zainteresowani uczniowie mpg
podzielt sie wiedz zdobyt, z innychzrodet (np. Internetu) na ten temat.

* Uczniowie powinni by swiadomi, ze naley posiada licencg na uwywany program
komputerowy, zna rodzaje licencji na programy komputerowe i przgaprzestpczaci
komputerowej, m.in.: wiedzée na czym polega piractwo komputerowe i jakiezgreankcje za
nielegalne korzystanie z programu komputerowegaeh osagnigcia korzyici majtkowych.
Nalezy poprowadzat dyskusg na ten temat. Nie wystarczy jednorazowo ongovie
zagadnienia, naky do nich wracawielokrotnie i przy rénych okazjach.

 Jako zadanie domowe n&e polect uczniom przeczytanie e calego tematu
i przygotowanie ustnie odpowiedzi na pytania 1-é5t. 25.

Temat 3. Dokument komputerowy w edytorze grafiki

Celem tematu 3 jest usystematyzowanie informacji temat edytoréw grafiki oraz pracy
z dokumentem komputerowym (tworzenie dokumentu pissavanie go w pliku) na przyktadzie
tworzenia rysunku w wybranych edytorach grafiki.

* Pierwsza lekcjg z tego tematu rozpoczynamy od przypomnienia, degazstua edytory
grafiki. Informacje na temat rodzajow grafiki kontprowej wystarczy ograniczy do
wiadomaci z podecznika, m.in. ze stowniczka umieszczonego na masyn (str. 26).
Dopiero w szkole ponadgimnazjalnej, zgodnie z i®edstaw programow ,uczen: edytuje
obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega/korzystuje r@nice midzy tymi typami
obrazéw”.

» Nauczyciel poleca uczniom zapoznanig simetod tworzenia dokumentu komputerowego na
stronie 27 oraz definicjami pliku i dokumentu kortgnowego ze stowniczka (str. 27).
Wybrany uczé lub nauczyciel powinien oméwimetod tworzenia dokumentu na konkretnym
przyktadzie, np. tworzenia rysunku w programie PRaiMozna skorzyst& z projektora
multimedialnego. Koniecznie trzeba zwréaiwag; na metoqg podam na kaicu punktu 2
tematu (str. 27) dotyaza nazywania plikbw tworzonych w tym samym programie
i zapisywanych w tym samym miejscu (dysku, foldgrze

* Uczniowie ju w szkole podstawowej zapisywali swoje prace, taworaiasne foldery.
Powinnémy jednak zdawa sobie spraw, ze niektdrzy z nich nadaleda mieli problem
z zapisem danego pliku we wtiwym miejscu. Dlatego natg ¢wiczy¢ te umiegtnaosé przy
kazdej mazliwej okazji. Przy czym nie ma potrzeby tworzeniagz uczniéw rozbudowanych
struktur folderow dla samego tworzenia takiej sk, dodatkowo o dziwnych i wyndinych
nazwach folderéw — nieodpowiadaym ich rzeczywistej zawartci. Uczniowie powinni
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tworzy¢ foldery, gdy jest to potrzebne, np. w celu updkowania wiasnych plikbw. Nazwy
folderéw i plikbw powinny odpowiadaich zawartéci, np. Teksty Prace domowgeBazy
danych

W punkcie 3 tematu uczniowie zapoznai z podstawowymi formatami plikbw graficznych.
Zapisup rysunek w ranych formatach graficznych i ocerdigakaos¢ danego obrazu.

Tworzenie podobnego obrazu (kompozycji z figur) meth wybranych edytorach grafiki
(punkt 5) ma na celu poréwnanie i oganazliwosci kilku programoéw. Ucze postuguic sk
narzdziami malarskimi (m.in. do rysowania prositifw, elips, linii, wielolgtow) programu
Paint, Edytora postaci i programu GIMP, zazauway¢ podobiéstwa i r&nice midzy tymi
programami, a przede wszystkim wa@iaé¢ wnioski na temat przydatéc danego programu
do tworzenia tego typu rysunku.

Nauczyciel powinien zlec¢awykorzystywanie gotowych (zapisanych na CD) plikdae
wykonywaniaéwiczen i zada. Nalezy umiesci¢ je w folderze przeznaczonym dla uczniow.

Jako zadanie domowe nayepolect przeczytanie téei calego tematu i przygotowanie ustnie
odpowiedzi na pytania 1-7 ze str. 33.

Temat 4. Wprowadzanie zmian w dokumencie komputerow  ym

W temacie 4 kontynuujemy systematyzowanie informatq temat pracy z dokumentem
komputerowym (otwieranie dokumentu zapisanego wuplmodyfikowanie i zapisywanie zmian) na
przyktadzie tworzenia rysunkdw w wybranych edytdrgeafiki.

Temat zaczynamy od powtorzenia i usystematyzowag@nych zasad. Uczniowie powinni
zapoznd si¢ z metodami podanymi na str. 35 i zauw@ ze w podobny sposob otwiera; si
pliki utworzone w rénych programach, z ktérych m.in. korzystali w sekpbdstawowe;.

Metody opisane w punkcie 2 tematu (str. 36)bsrdzo istotne w pracy z dokumentami
komputerowymi. Wielu #ytkownikow komputera cgto nadpisuje pliki, gdy zapomni
0 zmianie nazwy pliku przy zapisywaniu zmienionegjrgji danego dokumentu w tym samym
miejscu (dysku, folderze).

Uczniowie powinni sprawdgzi metody, wykonujc konkretne¢wiczenia ¢w. 1 i 2, str. 36).
Nie naley jednak ograniczasie do jednorazowego omoéwienia tych metod, trzeba idbh n
wraca wybidrczo przy okazji zapisywania innych plikovediy z podstawowych umiejnosci
kazdego uytkownika komputera jest wdaie odszukiwanie i odczytywanie dokumentu
komputerowego zapisanego w pliku w dowolnej lokadjz (dysku, folderze), wprowadzanie
Zmian i zapisywanie ponownie.

Od czasu do czasu uczniowie powinni wydrukéwsavoje prace, ustalj samodzielnie

wybrane parametry wydruku — niekoniecznie wszysayjednej lekcji, ale sukcesywnie na
kolejnych lekcjach.

W temacie 4 uczniowie poréwnujrowniez mozliwosci trzech wybranych programéw
graficznych, wykonujc konkretnetwiczenia. Sprawdzaj w jaki sposéb umieszczassiapisy
na obrazach i przeksztatca obrazy. Po wykondmiczen, uczniowie powinni porowra
i ocent mazliwosci tych trzech programow, wskazajpodobiéstwa i r@nice.

Podsumowujc lekcje z tego tematu, naleprzede wszystkim podkike, ze wiele czynnéci
wykonuje s¢ bardzo podobnie, niezal@e od programu. Ponadtoly program ma podobne
mozliwosci w zakresie umieszczania napisow czy przekszi@cabrazéw. Uczniowie
powinni by¢ przede wszystkim przygotowywani do radzenia sabjgroblemami, gdy dula
korzyst& z innych edytorow grafiki. Naky rowniez przyzwyczajéa ich do czstego
korzystania z pomocy do programow.

Jako zadanie domowe najepolect przeczytanie téei calego tematu i przygotowanie ustnie
odpowiedzi na pytania 1-7 ze str. 40-41.
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Temat 5. Operacje na obrazie i jego fragmentach

Celem tematu 5 jest powtdrzenie i usystematyzowamiadomdci dotyczcych operacji
wykonywanych na fragmentach obrazu (kopiowania, imgmia, wklejania) oraz poznanie
dodatkowych mgliwosci Edytora postaci i programu GIMP.

Temat rozpoczynamy od przypomnienia wiasn&chowka. Uczniowie powinni zapoansic

Z metod zaznaczania, kopiowania (lub wycinania) fragmenysunku i wklejania w innym

miejscu tego samego dokumentu lub innego. Powiaawzazy¢ (przypomni€ sobie ze szkoty

podstawowej)ze w podobny sposéb te czyrdeowykonuje s¢ np. w dokumencie tekstowym
opracowywanym w edytorze tekstu.

Warto przyzwyczaja uczniéw do korzystania z kilku wybranych skrétévawiaturowych,
ktére znacznie usprawnigprag nad dokumentem (zwlaszcza podczas wykonywaniaaojper
na fragmentach rysunku czy tekstu.

Kopiowanie z wykorzystaniem Schowka uczniowie ré&gnivykorzystuj, tworzc animacje
w Edytorze postaci oraz wykorgj operacje na obrazie (np. gdpch) i jego fragmentach
w programie GIMP.

Wykonywanie animacji w Edytorze postaci to dla uémn bardzo ciekawetwiczenia,
m.in. rozwija aktywné¢ tworcz. Uczniowie mog do tworzenia animacji wykorzystaysunki
utworzone wczéniej w programie Paint.

W punkcie 4 tematu uczniowie sprawdgajlodatkowe mdiwosci programu GIMP,
wykonujac obrobk zdje¢, m.in. zmieniaj kolory i inne efekty na zdgiu.

Jako zadanie domowe nayepolect przeczytanie téei calego tematu i przygotowanie ustnie
odpowiedzi na pytania 1-7 ze str. 48.

Temat 6. Porz gdkowanie i ochrona dokumentow

Celem tematu 6 jest padkowanie i ochrona dokumentéw komputerowych, szamigv pracy
innych, przestrzeganie zasad ochrony zasobéw kargut

Na pocatku zagé nauczyciel powinien podkék¢é wag wykonywania kopii dokumentow,
przypomina réwnig o czstym zapisywaniu plikbw podczas ich edyciji.

Uczniowie powinni zapozrgasic z metodami na stronach 51-53 dowaani kopiowania,
przenoszenia, usuwania oraz kompresowania plikdfdlderéw. Wykonywanie operacji na
plikach i folderach powinni utrwatawykonupc zadania w agu catego roku szkolnego.

Nalezy zwrdcié szczeg6la uwag: na ochrorn antywirusowd i przeciwwlamaniow. Uczniowie
mogy podyskutowa na temat szkdd, jakie megwyrzadzic wirusy komputerowe, konie
trojanskie czy innych zagten oraz podzieli sig wlasnymi déwiadczeniami i spostrzeniami
w tym zakresie. Zainteresowani uczniowie mogyszuk& dodatkowe informacje na temat
wirusow i innych zagrzen, korzystajc z dodatkowychzrédet i podziek sie tymi
informacjami z pozostatymi uczniami.

Jako zadanie domowe nayepolect przeczytanie téei calego tematu i przygotowanie ustnie
odpowiedzi na pytania 1-11 ze str. 56.
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