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Rozdziat I, Temat 3 (str. 31-34)

1. Cele ksztatcenia

v' Poznanie zastosowania n@zi programéw Edytor postaci i GIMP do tworzeniarkmzycji
z figur geometrycznych.

v’ Okreslanie whasnéci edytoréw grafiki poprzez poréwnywanie ich ziwosci.

2. Srodowisko i pomoce dydaktyczne

Na komputerach uczniowskich powinnydmainstalowane dwa programy:

» program Logomocja, ktérego €zxia jest Edytor postaci; mma zainstalowm& wersg
demonstracyjaz ptyty CD;

e program GIMP — mina pobréa wersg bezptata z Internetu; program GIMP jest
rozpowszechniany nieodptatnie na licencji GNU.

Kazdy uczé powinien mi€ podecznik. Zalecanym wypoganiem pracowni jest réwnie
projektor multimedialny i odpowiedni ekran.

3. Scenariusz lekcji

Osiagni ecia uczniow

Przyktady, éwiczenia

Forma zaj e¢ i zadani 4 iK
I zadania z podr ecznika podstawowe ponadpodstawowe

praca o ¢wiczenia 7-8 (str. 31-33); uczen: uczen:
z podrecznikiem

i CD, éwiczenia | pytanie 8 (str. 33); wykorzystuje narzedzia tworzy zlozone rysunki
_ Edytora postaci i programu | z wykorzystaniem dowolnych
zadania 1-8 (str.34) GIMP do kreslenia narzedzi edytora grafiki;
— do wyboru; prostokatéw, elips, linii,

okresla wtasnosci edytoréw

wielokatow oraz uzywa grafiki, poréwnujac ich

zadania 1-7, 9, 11, 19, 22, narzedzia Gumka

23, 28 z CD (folder Grafika) mozliwosci
— do wyboru;
dla zainteresowanych
zadania 9-10 (str. 34)
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Przebieg lekcji

1. Nauczyciel podaje temat i cele lekgciji.

2. Uczniowie przypominaj materiat z poprzedniej lekcji, odpowiadajna pytania nauczyciela.
Przypominay przede wszystkim przeznaczenie edytorow grafikizyldady najbardziej
rozpowszechnionych edytorow grafiki, przyktadoweniaty wykorzystywane do zapisu grafiki
oraz og0lne zasady tworzenia dokumentu komputeroweg

3. J&li uczniowie wczéniej, np. w szkole podstawowej, nie korzystali zyteda postaci, to
nauczyciel bardzo krétko, korzysiajz projektora multimedialnego, omawia program, an@ic
uwag; gtdbwnie na podobiestwo z programem Paint.

4. Uczniowie uruchamiaj Edytor postaci i wyprébowsjnarzdzia potrzebne do rysowania figur
geometrycznych. W razie potrzeby korzystajopisu maliwosci programu na str. 31. Wykorayj
¢w. 7 (str. 31). Jdi przy jednym stanowisku pracuje dwoch uczniéwzdsapowinien wykoné
fragment kompozyciji.

5. Nauczyciel, korzystag z projektora multimedialnego, omawia krétko peogrGIMP, zwracaic
uwag: przede wszystkim na nadzia umaliwiajace rysowanie figur geometrycznych, zwtaszcza
rysowanie prostaita i elipsy.

6. Uczniowie uruchamiaj GIMP i wyprobowuj narzdzia potrzebne do rysowania figur
geometrycznych. W razie potrzeby korzystappisu metod na str. 32.

7. Uczniowie wykonuy ¢w. 8 (str. 33). J@i przy jednym stanowisku pracuje dwdch uczniéwzdsa
powinien wykona fragment kompozycji.

8. Uczniom, ktorzy szybciej wykonadwiczenia 7 i 8, nauczyciel poleca wykonanie jednegada
1-8 (str. 34), a uczniom zainteresowanym — zad@ri 10 (str. 34). 3& uczniowie podejmuy
sie wykonania dodatkowego zadania, rigléo zauwayc¢ i ocent.

9. Nauczyciel sprawdza i ocenia wykonamigiczen. Wspdlnie z uczniami podsumowuje &ag,
zadajc pytania pomocnicze. Uczniowie dziebie spostrzeeniami na temat podolistw
w tworzeniu kompozycji z figur w trzech programag@reaint, Edytor postaci i GIMP), a przede
wszystkim wycigaja wnioski na temat przydatéa danego programu do tworzenia tego typu
rysunkéw.

4. Bltedy i problemy uczniow

¢ Niektdrzy uczniowie mog mie¢ problem z postugiwaniemesprogramem GIMP, zwlaszcza
Z odszukiwaniem i wyborem poszczegolnych edzz Nalezy dat uczniom wecej czasu.

« Uczniowie zazwyczaj lepiej radzobie z Edytorem postaci, ale niektérzy maget problem
Z wyciem narzdzia Gumka — zazwyczaj nie zauwaja, ze przybiera ona ksztalt nadzia,
ktore jest aktualnie wybrane.

e Wielu ucznibw ma jeszcze problem z dokladnym wykeagiem ¢wiczenia lub zadania
zgodnie trécia, czsto pomijajc niektore polecenia.
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