1. Cele ksztalcenia

Rozdziat VI, Temat 29 (str. 228-233)

v Poznanie pai: algorytm, specyfikacja zadania.
v" Rozumienie schematu p@sbwania przy rozwizywaniu probleméw za poma&omputera.
v Poznanie etapéw rozggdywania problemu (zadania).
v Poznanie sposoboéw prezentacji algorytmu w posistyikrok6w i schematu blokowego.

2. Srodowisko i pomoce dydaktyczne

Na komputerach uczniowskich powinny¢byainstalowane programy: Logomocja, ELI, Baltie.

Mozna wykorzysta wersje demonstracyjne zapisane na CD.

Kazdy uczé powinien mi€ podecznik. Zalecanym wypoganiem pracowni jest réwnie
projektor multimedialny i odpowiedni ekran.

3. Scenariusz lekcji

Forma zaj e¢

Przyktady, éwiczenia

Osiagni ecia ucznidow

i zadania z podr ecznika podstawowe ponadpodstawowe
wyjasnienie éwiczenia 1-4 (str. 230-232); | uczen: uczen:
ggjdesiawowych' pytanial-8 (str. 233); Zna etapy rozwigzywania potrafi napisa¢ specyfikacje

zapoznanie sie
Z programem
edukacyjnym do
budowania
schematéw
blokowych;

stosowanie
w zadaniach
prostych
przyktadow;

krotkie
wprowadzenie,
praca

z podrecznikiem
i CD, éwiczenia

zadania 1-6 (str. 233)
— do wyboru;

zadania 1i 3 z CD (folder
Algorytmika)

dla zainteresowanych
zadanie 7 (str. 233)

problemu (zadania);
Zna pojecie algorytmu;

okresla dane do zadania
oraz wyniki i zapisuje prosty
algorytm liniowy w postaci
listy krokow;

zna zasady budowania
prostego schematu
blokowego; korzysta

z podstawowych blokéw
(klockow);

buduje prosty (liniowy)
schemat blokowy,
korzystajgc z programu
edukacyjnego

zadania;

potrafi samodzielnie zapoznaé
sie z programem edukacyjnym
przeznaczonym do konstrukcji
schematow blokowych;

zapisuje prosty algorytm liniowy
(np. suma dwdch liczb)

w postaci programu
komputerowego

(np. w jezyku Logo lub Pascal)

..
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Przebieg lekcji

10.

11.

Nauczyciel podaje temat i cele lekciji.

Nauczyciel wyjania uczniom pajcie algorytmu, odwotlac sk do znanych uczniom przyktadéw
algorytméw z matematyki, fizyki kycia codziennego. Zwraca rownieiwag na okrélanie
danych i warunkéw, jakie mapyc spetnione oraz wynikow. Uczniowie podaytasne przyktady
algorytméw.

Korzystapc z metody opisanej nad rysunkiem 1 (str. 228) mgiel omawia schemat
postpowania przy rozwizywaniu probleméw za pomadkomputera. Wybrany ucéeczyta na
gtos treéé tej metody.

Nauczyciel ogblnie omawia etapy roz@ywania problemu (str. 229), a uczniowie realizjg,
wykonujac kolejne¢wiczenia z tematu 29.

Nauczyciel wyjania, na czym polega zapis algorytmu w postaci lisigkéw. Na przyktadzie
przepisu na gotowanie kisielu (str. 229) wskazojaice migdzy algorytmami informatycznymi
a nieinformatycznymi. Zwraca uwagczniom na cechy algorytmow informatycznych.
Uczniowie analizyj algorytm obliczania pola trojka (Przyktad specyfikacji zadania i listy
krokow algorytmu, str. 230) i wykonugw. 1 (str. 230). Nauczyciel sprawdza uczniom wykoea
éwiczenia.

Nauczyciel, korzystagp z projektora multimedialnego, omawia na konkrainprzyktadzie,
prezentag algorytmu w postaci schematu blokowego. Podaj&akipraktycznych zasad
budowania schematu w programie ELI.

Uczniowie wykonug ¢w. 2 (str. 231), korzysta§ z podecznika. Nauczyciel zagba uczniow do
korzystania rownie z pomocy do programu ELI. Pomaga nietgym sobie uczniom. Naginie
sprawdza wszystkim rozedaniecwiczenia. J&i uczea zrobit Zle danetwiczenie — poprawia je.

Uczniowie sprawdzaj dziatanie algorytmu, wykonag ¢w. 3 (str. 232). W oknieZmienne
obserwug zmieniajice st wartgci zmiennych.

Nauczyciel wspolnie z uczniami podsumowuje ¢ee. Wybrany ucze czyta na gltos
podsumowanie temat¥arto zapamietac na str. 233.

Do domu naley zad& przeczytanie téei catego tematu i przygotowanie ustnie odpowiatzi
pytania 1-8 ze str. 233.

Btedy i problemy uczniow

* Uczniowie maj problem z precyzyjnym zapisem algorytmu w posthsiy krokow.
Nie rozumiej, ze istotna jest kolejréé zapisu krokow algorytmu.

* Budujac schemat blokowy, esto niewtaciwe opisuj zawartd¢ klocka i nie dbaj o utazenie
klockéw we widciwej kolejnagci, co powodujeze pojawia si komunikat o bidzie lub zte
wyniki.

* Nie wszyscy uczniowie potrafipracowa z podecznikiem, np. skorzystaz opisu metody
w trakcie wykonywania¢wiczenia. Wykonuj ¢wiczenie, eksperymentg, cO przynosi
rezultaty inne i oczekiwanie.

*  Wielu ucznibw ma problem ze skutecznym wykonanieanedjo ¢wiczenia, poniewa
chaotycznie czytajtres¢ polece.
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