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W  rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 marca 2009 r. zmieniajgcego
rozporzadzenie w sprawie ramowych planéw nauczania w szkotach publicznych dokonano przydziatu
godzin na poszczegdlne zajecia edukacyjne. W gimnazjum, w trzyletnim okresie nauczania zajecia
z informatyki nalezy realizowaé w wymiarze co najmniej 65 godz.

Proponuje rozktad materiatu w cyklu dwuletnim, w ktérym materiat mozna zrealizowa¢ w wymiarze
65 godzin (np. 33 godziny w pierwszym roku, 32 godziny w drugim roku nauczania).

. KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA [11 godz.]

1. Spotkanie z komputerem 1 godz.
2. Na czym polega instalowanie i uruchamianie programu? 1 godz.
3. Kilka zasad pracy z programem komputerowym, w tym zagadnienia prawne 1 godz.
4. Tworzenie kompozycji z figur geometrycznych w programie Paint 1 godz.
5. Tworzenie kompozycji z figur geometrycznych w Edytorze postaci

i programie GIMP 1 godz.
6. Wprowadzanie zmian w dokumencie komputerowym — umieszczanie napisow

na obrazie 1 godz.
7. Kopiowanie fragmentéw rysunku w programie Paint 1 godz.
8. Animacje w Edytorze postaci 1 godz.
9. Woybrane operacje na obrazie w programie GIMP 1 godz.
10. Porzadkowanie i ochrona dokumentow 1 godz.
11. Sprawdzian 1 godz.

IIl. PRACA Z DOKUMNTEM TEKSTOWYM [11 godz.]

12. Zasady pracy z dokumentem tekstowym 1 godz.
13. Formatowanie tekstu 1 godz.
14. Redagowanie dokumentu tekstowego 1 godz.
15. Sposoby utatwiajgce prace nad tekstem 1 godz.
16. Wstawianie obrazow do tekstu 1 godz.
17. Zastosowanie tabulatoréw, spacji nierozdzielajgcych

i automatycznego numerowania 1 godz.
18. Tabele, wzory matematyczne, podziat tekstu na kolumny 1 godz.
19. Praca z dokumentem wielostronicowym 1 godz.
20. Sprawdzian 1 godz.
21. Projekt grupowy 2 godz.

IIl. INTERNET | MULTIMEDIA [11 godz.]

22. Internet jako rozlegta sie¢ komputerowa 1 godz.
23. Jak podtaczy¢ sie do Internetu i zatozy¢ konto pocztowe? 1 godz.
24. Internet jako zrédto informacii 2 godz.
25. Sposoby komunikowania sie przez Internet 1 godz.
26. Podstawy tworzenia stron internetowych 3 godz.
27. Projekty grupowe z wykorzystaniem Internetu 1 godz.
28. Prezentacje multimedialne 2 godz.
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IV. OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM [12 godz.]

VI.

29. Komorka, adres, formuta 1 godz.
30. Projektowanie tabeli w arkuszu kalkulacyjnym i stosowanie funkgciji 2 godz.
31. Zastosowanie arkusza do kalkulacji wydatkow 1 godz.
32. Zastosowanie adresowania mieszanego 1 godz.
33. Prezentacja danych w postaci wykresu 2 godz.
34. Wstawianie tabel i wykreséw do dokumentéw tekstowych 1 godz.
35. Projekt grupowy 1 godz.
36. Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego w szkole 2 godz.
37. Sprawdzian 1 godz.
BAZY DANYCH [9 godz.]

38. Podstawowe operacje wykonywane na bazie danych 1 godz.
39. Wyszukiwanie danych w bazie danych i ich prezentowanie 2 godz.
40. Tworzenie bazy danych 2 godz.
41. Na czym polega projektowanie systemow informatycznych — projekt 3 godz.
42. Sprawdzian 1 godz.
ALGORYTMIKA [11 godz.]

43. Opis problemu i przedstawienie sposobu jego rozwigzania w postaci graficznej 1 godz.
44, Jak realizowac sytuacje warunkowe? 1 godz.
45. Na czym polega iteracja? 1 godz.
46. Na czym polega programowanie i modelowanie? 1 godz.
47. Zapisywanie algorytmow w postaci procedur w Logo 2 godz.
48. Wybrane algorytmy 2 godz.
49. Programujemy w Baltie 2 godz.
50. Sprawdzian 1 godz.
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