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1. Podawanie tematu (celu) lekciji

Uczniowie powinni zné& temat (cel) lekcji, a wykonag ¢wiczenia i zadania, wiedzge jakie
éwicza umiegtnaosci.

2. Dbanie o przestrzeganie zasad bezpiecznego postu  giwania si @ komputerem

Nie wystarczy jednorazowe omoéwienie zasad zachawanipracowni komputerowej i zasad
korzystania z komputera — nayeprzypoming o nich wielokrotnie, gdy zaistnigpkreslone sytuacje.

3. Wymaganie od ucznidéw posiadania podr ecznika i korzystania z niego

Podecznik powinien by nieodzown pomog dydaktyczma, poniewa wprowadza ucznia \ewiat
nauki poprzez poznaniezyka, pog¢, twierdze i metod informatyki, wigciwych dla poziomu ucznia
gimnazjum i umaliwiajacym dalsze ksztatcenie.

Zalety systematycznego korzystania przez uczni@adrcznika:

e wiedza ucznidw jest upagdkowana, poniewa w podeczniku tréci nauczania $
przedstawione kompleksowo, zgodniBadstawg programowg,

e nauczyciel i uczewiedz, na jakim etapie realizacji materialg ghajduj,
* praca ucznia i nauczyciela jest zdyscyplinowana,
e stosowane przez ucznia stownictwo informatyczneypserzdkowane,

» czas lekcji jest efektywnie wykorzystany — uczée musi spormza® szczegotowych notatek,
a nauczyciel nie traci zbyt wiele czasu na wyktdglktowanie,

* ucze ksztalci umiegtnos¢ czytania ze zrozumieniem,

e podrcznik utatwia kierowanie samoksztatlceniem ucznmaywidualizacg procesu hauczania
(prae z uczniem zdolniejszym i stabszym),

* uczniowie bez podcznika nie § w stanie wykonywé c¢wiczen i pracow& na lekcji,
a w domu — wykonazada& domowych,

* ulatwione jest utrwalanie wiedzy i sprawdzanieagsie¢ ucznidw.

4. Wyjasnienie sposobu korzystania z podr ecznika

Nauczyciel powinien wyjai¢ uczniom, jak powinni korzystaz podecznika w domu i w szkole.
Przede wszystkim zleéaim przeczytanie w domu el omdwionego tematu oraz udzielenie
odpowiedzi na pytania umieszczone nadwodanego tematu i na patau nas¢pnego.

W szkole nalgy zlec& uczniom samodzielne przeczytanie stiecwiczenia oraz metody
potrzebnej do wykonani@wiczenia. Nie nalgy za nich czytél

Mylne jest przekonanieze uczniowie nie chckorzystdg z podecznika. Jednak w wkszaici
sami po niego nie @M. To nauczyciel musi przyzwyczaiiczniow do korzystania z pagznika.
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5. Zakaz kopiowania fragmentéw podr ecznika i rozdawania uczniom na
lekcji w postaci materiatéw dydaktycznych

Kopiowanie podscznika jest niezgodne z prawem! Nauczycielzenmatomiast przygotowa
wiasne materiaty, na przyktad dodatkodveczenia.

6. Niepodawanie zbyt wielu tre $ci nauczania na jednej lekcji;
przedstawianie tre $ci w przyst epny sposob

Uczen nie przyswoi naraz zbyt wielu @ dotyczacych danego zagadnienia. Nalgpodawé je
systematycznie, stopnig trudnd¢. Nie naley tez planow& zbyt duej liczby diugiché¢wiczea do
wykonania na jednej lekcji. Wykonywanie krotszyihiczen, zwtaszcza na poatku roku szkolnego,
szybciej przynosi sukces, a to motywuje uczniaasaych dziala.

7. Uzywanie poprawnego stownictwa informatycznego

Nauczyciel powinien tywaé poprawnego stownictwa i poprawiaiczniow, jéli wypowiadap
sie, wzywajac okrelen potocznych i sloganéw. Najlepiejzywaé stownictwa zaproponowanego
w podrczniku.

8. Prowadzenie wyktadu

Nauczyciel nie powinien prowadzdtugich wyktadow. Niektore téei, zwtaszcza metody pracy
na komputerze, mma wyjani¢ w trakcie wykonywanigwiczen. Uczniowie mog rowniez na lekciji
przeczyta potrzebm metod z podecznika.

9. Korzystanie z wiedzy uczniéw dotycz acej danego zagadnienia

Lekcja mae zaczyna siec od dyskusji z uczniami. Uczniowie gthie dzieh sie informacjami
zdobytymi z rénychzrodet oraz chwal sie swoimi umiegtnosciami. Niektére zagadnienia uczniowie
Mo przygotowa samodzielnie i zaprezentoivprzed cat klasy, np. z tematu 1 rozszekzpunkt 1
~Wybrane zastosowania komputerow” lub punkt 3 7R® rodzaje komputeréw”, a z tematu 12 —
punkt 3 ,Internet”.

Nalezy pozwald uczniom wypowiada sie, weryfikujac ich wypowiedzi, ewentualnie
uzupetniagc i poradkujac.

10. Dostosowywanie tempa zaj €¢ do mo zliwo $ci uczniow

Nalezy stworzy mazliwos¢ zdobywania wiedzy i podstawowych umi®josci wszystkim
uczniom. Uczniom stabszym najepomagd. Uczniom zdolniejszym natg umazliwi ¢ pogkbianie
wiedzy, zlecajc dodatkowe zadania do wykonania (np. ,Dla ortdow”).

11. Pomaganie uczniom w szukaniu wta $ciwego rozwi gzania

Nalezy naprowadz& ucznia na sposOb uzyskania ydisvego rozwizania, a nie podawa
gotowy. Niedopuszczalne jest wykonywanie za ucdaiaej czynnéci. Mozna w ten sposob pewne
mozliwosci pokazé szybciej, ale w nauczaniu szybciej nie oznaczéesiznie).
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12. Prawidiowe organizowanie pracy dwoch ucznibw pr  zy jednym
stanowisku

J&li przy jednym stanowisku komputerowym pracuje divaczniow, nalgy zapewnt zagcie
obydwu. Nauczyciel powinien zwracawag;, czy nie dochodzi do sytuacji, gdygle ten sam ucze
wykonujeéwiczenia, a drugi jest tylko obserwatorem.

Przyktad 1: Jeli ¢wiczenie sktada giz kilku punktow i wymaga wykonania kilku operacji,
to kazdy uczéh moze wykona przydzielom przez nauczyciela ¢g pracy.

Przyktad 2: Je&li jeden z uczniéw wykona cal@wviczenie, drugi powinien wykomiatwiczenie
lub zadanie sprawdzgje t sam, wiedz i umiejtnaosci.

Uczen, ktory nie wykonuje praktyczni@viczenia, powinien obserwowajak robi to jego kolega.
Mozna zada temu uczniowi kontrolne pytanie o metawzwiazania.

13.Doktadne okre Slanie tre $ci éwiczen i polece n

Na pocatkowych zagciach naley unika ¢wiczen, w ktérych uczé tworzy dowolny obraz,
pisze dowolny tekst, tworzy dowalntabet w arkuszu kalkulacyjnym, dowalnbaz danych czy
prezentag multimedial na dowolny temat.

Uczniowie, nie majc pomystu na wiasny dokument, szybke znudz i znieclgca. Ponadto
skuph sig na wymylaniu tematucwiczenia, a nie na poznawanej nowej metodzie czylimosci
programu. Gdy uczniowie pozmajuz okreslone metody, mma im zleca wykonywanie zada
wedtug wtasnego pomystu.

Je&li ¢wiczenie okrélone jest precyzyjnie, tatwiej wyegzekwoivjggo wykonanie i ocedije.

Uczniom, ktorzy wykonali szybciej dane zadanie,emalzleci kolejne, a nie zezwalana
zajmowanie i czymkolwiek.

14. Wykorzystywanie na lekcji dost epnych urz gdzen

Nauczyciel powinien wykorzystywapraktycznie na kalej lekcji projektor multimedialny.
Urzadzenie to ména wykorzystywd nie tylko do pokazu multimedialnego, ale réwnido
pokazywania ,krok po kroku” nowej metody czy spaseykonania trudniejszegaviczenia.

Z projektora powinni réwnie czsto korzystd uczniowie, np. do zaprezentowania
przygotowanego samodzielnie tematu, razanegawiczenia czy omoéwienia danej metody.

Stosowanie projektora znacznie wspomaga prowadzagi€ w zwiazku z czym powinien on
by¢ wykorzystywany jak najezciej.

Uczniowie powinni korzysta (gdy jest to uzasadnione) z drukarki i skanera M potrzeby
drukowania wszystkich uczniowskich prac. Co §akizas nalgy jednak umaliwi¢ uczniom
wydrukowanie np. dokumentu tekstowego czy tabdédisza kalkulacyjnego, aby posiedli urgtejosé¢
ustawiania rénych parametréw druku.

Jeli pracownia jest wypog@na dodatkowo w inne wdzenia, np. tablie multimedialra, aparat
cyfrowy czy kameg cyfrowa, nalezy w miar potrzeby je wykorzystywa

15. Wykorzystywanie na lekcji CD dot gczonego do podr ecznika

Nalezy wykorzystyw& zadania dodatkowe oraz plikwiczeniowe z CD, jdi sa potrzebne
w danym¢éwiczeniu adz zadaniu. Plikiéwiczeniowe najlepiej skopiowado folderéw udogpnianych
uczniom.
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Przygotowane na CD pliki znacznie usprawqigjykonanie daneg@wiczenia. Uczé maze
skupic uwag: na poznawanej metodzie, a nie twa@rpjiku od pocatku.

Dodatkowe zadania z CD mua wykorzysta do utrwalania wiadonigi czy przeprowadzenia
sprawdzianu.

Jeli szkota nie dysponuje pelnymi wersjami programdwgomocja czy Baltie, naky
zainstalowa wersje demonstracyjne tych programow z ptyty, aloyazliwié uczniom wykonanie
¢wiczen i zada.

Na plycie g zapisane dodatkowo przykladowe modele zjawisk.edyalje przejrzé, gdy
omawiane bdzie zagadnienie modelowania i symulacji (tematpdhkt 3).

16. Niezezwalanie na samodzielne korzystanie z gier komputerowych
na lekcjach

Szkolna pracownia komputerowa nie powinna byiejscem, gdzie uczniowie ggapezzadnej
kontroli w r&ne gry komputerowe (niedopuszczalne jest granieehpadczas przerw).

Jedynym wygtkiem mog by¢ gry edukacyjne — polecone przez nauczyciela. Kstaxye z gier
powinno by zaplanowane w toku lekcji i uzasadnione metodyezbiwaam, ze niepedagogiczne
jest pozwalanie na granie, np. w nagrad szybsze wykonane zadania.

17.Stwarzanie dobrej atmosfery pracy podczas lekcj i i dbanie
o dyscyplin e

Na zagciach powinna panowadobra atmosfera. Nauczyciel na pierwszyclky@agh powinien
przedstawd uczniom zasady korzystania z pracowni komputerayegjregulamin.

Nalezy dba& o dyscyplik i przestrzeganie regulaminu, zwiaszcza podczasomgkania
¢wiczen. Nauczyciel powinien mie mazliwosé wyjasnienia kolejnego kroku pogiowania bez
przekrzykiwania grupy uczniow.

18.Zadawanie zada h domowych i regularne ich sprawdzanie

Na lekcjach informatyki mma zlecd zadania domowe. Nie powinny to dyzadania
wymagajce korzystania z komputeréw, aby nie dyskryminoweznidw, ktérzy ich nie posiadgj

Mozna poleat uczniom przygotowanie ustnie lub pisemnie odpowiemh pytania zawarte
w bloku powtérzeniowym na pogiku lub kaxcu danego tematu oraz przeczytaniédreméwionego
tematu.

Zazwyczaj podczas zdj nie ma czasu, aby sprawélzzadanie domowe wszystkim uczniom.
Nalezy na jednej lekcji sprawdgzije kilku wybranym osobom, a na ngstej innym. J&i uczniowie
spostrzeg, ze nie sprawdzamy zaflalomowych, to niestety w wkszaci przypadkow przestane
odrabi&.

19. Powtarzanie i utrwalanie materiatu oraz cz  este ocenianie uczniow

Wielokrotne wykonywanie tych samych czy podobnygberacji powoduje ich utrwalanie.
Nie naley oczekiw& sukcesu po wykonaniu przez ucznibw danego rodzwjiczenia po raz
pierwszy, np. dotyecrego adresowania mieszanego w arkuszu kalkulacyj@m 2, temat 21).
Nie mazna tez dziwi¢ sig, ze uczniowie po miescu nie pamitaja niektorych tréci i nie potrafy
wykona: pewnych czynrizi.
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Materiat musi by utrwalany poprzez jego powtarzanie.¢€p warto powtorz§ nawet to samo
¢wiczenie, ktére byto juraz wykonywane na lekcji. Mma wykorzysté je nawet na sprawdzianie.

Duza wag: nalery przywiazywa do oceniania uczniow. Uczniowie powinnidgceniani za
rézne swoje dziatania. Wtej informacji na temat oceniania ucznidw neaeaiaich komputerowych
mozna znale¢ w Programie nauczania (punkt 5 ,,Propozycje metod sprawdzaniaaggigé ucznia”).

20. Podsumowanie i zako Aczenie zaj ¢

Nalezy zarezerwowéaczas na zadanie uczniom pyfaodsumowujcych dan lekcje, np.: ,Czego
dzis nauczylsmy sk?”. Uczniowie powinni zezy¢ odpowiedzié na to pytanie ispokojnie
uporadkowat stanowisko komputerowe, ewentualnie wylogéwi lub wylaczy¢ komputer.
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